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Генеративне моделювання на цей час є одним з найбільш перспективних 

напрямків розвитку глибинного навчання та тем штучного інтелекту, що ви-

кликають жваві дискусії та обговорення. Галузями застосування генератив-

ного моделювання є такі творчі  галузі як:  створення зображень, текстів, му-

зики [1].  

Найбільш актуальними  прикладами генеративних моделей  глибинного 

навчання є варіаційні автокодировщики, генеративно-змагальні мережі, мо-

делі типу кодер-декодер.  
Метою даної роботи є дослідження архітектур та методів генеративного 

моделювання з метою виявлення найбільш творчих та ефективних у навчанні 

моделей. У якості об’єкту дослідження розглядається перетворення тексту на 

зображення.  

Слід зазначити, що створення реалістичного зображення, яке відповідає 

заданому текстовому опису, вимагає обробки нечіткої та неповної інформації 

у вигляді природно-мовних текстів.Предметом дослідження є генеративно-

змагальні мережі (Generative Adversarial Networks, GAN) надзвичайно корисні 

для створення реалістичних зображень. Підходи на основі GAN продемон-

стрували великий успіх у створенні зображень високої роздільної здатності з 

фотореалістичними деталями на основі текстових описів, семантичної сегмен-
тації та графів сцен. 

Для створення таких зображень, пропонується проста, але ефективна ге-

неративно-змагальна мережа. Вона розкладає текст на зображення на два 

етапи.  

Перший це – Stage-I GAN: накреслює примітивну форму та основні ко-

льори об'єкта, обумовлені заданим текстовим описом, і малює макет фону з 

випадкового вектора шуму, що дає зображення з низькою роздільною здатні-

стю.  

Другий це – GAN Stage-II: виправляє дефекти в низькій роздільній здат-

ності зображення з етапу-I і доповнює деталі об'єкта знову прочитавши текс-

товий опис, створивши фотореалістичне зображення високої роздільної здат-

ності [2]. 
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