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The profession of developer computer games and game characters is 
extremely creative and technically challenging. Systematic and creative thinking 
are such skills that can significantly affect the professional success of developers 
of computer games and game characters. Mastering the skills of systemic and 
creative thinking is part of the development of professional competence in the 
field of creating computer games and characters. The development of systemic 
and creative thinking are interrelated processes.

Сучасну епоху можна характеризувати як епоху інформації та 
інформаційних технологій. Професії, пов’язані з ІТ, є сьогодні одними з 
найбільш популярних та затребуваних. Для успішного оволодіння цими 
спеціальностями важливо розуміти, що впливає на професійні компетенції 
в сфері ІТ.

Професія розробника комп’ютерних ігор та ігрових персонажів є 
надзвичайно креативною та технічно складною. При створенні віртуальних 
персонажів, які матимуть емоційну зв’язаність з гравцями, необхідне 
поєднання багатьох вмінь та навичок як технічного, так і творчого 
характеру. Системне та творче мислення є такими навичками, які здатні 
суттєво вплинути на професійну успішність розробників комп’ютерних 
ігор та ігрових персонажів.

Системне мислення -  це навичка, яка дозволяє розглядати проблеми 
та завдання як частини більшої структури, допомагаючи здійснювати 
аналіз, розуміння взаємозв’язків та врахування пов’язаних факторів. Воно 
орієнтоване на деталі і розглядає їх в контексті загальної картини, дає 
можливість зрозуміти, яким чином різні елементи взаємодіють між 
собою [1]. Системне мислення, як важливий аспект професійного 
розвитку, допомагає розуміти, що мозок людини є складною системою, 
складовими якої є емерджентні властивості, такі як уява та пам’ять. 
Підходячи до сприйняття світу через ментальні моделі, люди формують 
уявлення про реальність, яка є цілісною системою з емерджентними 
властивостями.

Яким чином можна використовувати системне мислення у професії 
розробника комп’ютерних ігор та ігрових персонажів?

По-перше, фундаментальні знання математики, фізики та геометрії 
допомагає розробникам створити реалістичні світи та фізичні закони в
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іграх. По-друге, аналітичні навички, які є елементом системного мислення, 
дозволяють розробнику розглядати найдрібніші деталі персонажів від їх 
фізики рухів до оптимізації графіки. По-третє, оскільки системне мислення 
передбачає раціональні підходи до вирішення завдань, розробники 
вирішують виробничі проблеми, спираючись на раціональні аргументи та 
логіку. По-четверте, діяльність по створенню комп’ютерних ігор базується 
на принципі зворотнього зв’язку, який є основним принципом 
функціонування систем: створення продукту в цій сфері можливо лише 
через вдосконалення ігрового досвіду.

Творче мислення -  це здатність генерувати нові ідеї, рішення та 
підходи, включаючи уяву, фантазію та інтуїцію. Воно орієнтоване на 
інновацію і шукає нестандартні рішення та можливості, може відхилитися 
від традиційних шляхів [2]. Наприклад, графічні дизайнери 
використовують творче мислення для створення унікальних образів 
персонажів та світів.

Творче мислення розробників персонажів виражає себе через багату 
уяву, яка допомагає їм створювати унікальних героїв та світи. Знання 
графічного дизайну сприяє створенню візуально привабливих персонажів 
та об’єктів. Розробники також повинні розуміти психологію персонажів та 
творити цікаві сюжети.

Хоча системне та творче мислення є самостійними вміннями 
(системне мислення -  це аналітичний підхід, спрямований на розуміння 
систем та їх взаємодії, тоді як творче мислення -  це інноваційний підхід, 
спрямований на генерацію нових ідей та рішень), вони все ж таки досить 
тісно пов’язані одне з одним [3]. Цей зв’язок дає важливі переваги в 
процесі оволодіння та вдосконалення навичок системного та творчого 
мислення: розвиток одного типу мислення дає значний поштовх розвитку і 
іншого.

Отже, розробка ігор -  це поєднання технічних навичок, системного 
мислення та творчості. Володіння навичками системного та творчого 
мислення здатне суттєво впливати на професійну компетентність та 
успішність розробника комп’ютерних ігор та ігрових персонажів.
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