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ДОДАТОК А  

Фрагмент програми редукції даних 

 

Призначення: головний файл проекту програми. 

Розробив: Півнев Д.С., 2021 
 

program Reduction; 

uses 

  Forms, 

  loading_moduls in 'loading_moduls.pas' {Load}, 

  r_mUI in 'r_mUI.pas' {MainForm}, 

  r_mIO in 'r_mIO.pas', 

  r_mMO in 'r_mMO.pas'; 

{$R *.RES} 

var Reduction_start: boolean; 

begin 

 [Запуск налагодження} 

  Reduction_start:=false;                   //Перевірка можливості завантаження 

програми 

  Load:=TLoad.Create(Application);//Початкове завантаження 

  Load.Show; Load.Update;             

  while Load.StartTimer.Enabled do Application.ProcessMessages; 

  if Load.StarterT.Enabled then Reductionіstart:=true; //Запуск дозволено 

  Load.Hide; Load.Free;                  //Вивільнення пам`яті 

{Запуск програми} 

 if Reductionіstart then                    //Здійснення запуска 

 begin 

  Application.Initialize; 

  Application.Title := 'Reduction data Subsystem of СS "Diagnostica"'; 

  Application.CreateForm(TMainForm, MainForm); 

  Application.Run; 

 end; 

end. 

unit loadingіmoduls; 

interface 

uses 

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

Dialogs, 

  Gauges, StdCtrls, ExtCtrls; 

type 

  TLoad = class(TForm) 

    LoadGauge: TGauge; 

    LoadST: TStaticText; 
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    StartTimer: TTimer; 

    StarterT: TTimer; 

    procedure StartTimerTimer(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var 

  Load: TLoad; 

  m1,m2,m3,m4: boolean;  

implementation 

{$R *.DFM} 

{*************************************************************

***************** 

    StartTimerTimer – процедура перевірки цілостності програми 

*******************************************************************

**********} 

procedure TLoad.StartTimerTimer(Sender: TObject); 

begin 

//завантаження модулів програми 

if m1=false then 

 begin LoadGauge.Progress:=25; m1:=true; 

       LoadST.Caption:=' File - Reduction.exe !'; exit; 

 end; 

 if m2=false then 

    If not(FileExists('borlndmm.dll')) then 

    begin StartTimer.Enabled:=false; 

          Application.MessageBox('Не знайдено файл borlndmm.dll, робота 

програми не може бути продовжена !', 

                               'Похибка завантаження модулів програми - 

Підсистема редукції даних',MB_ICONERROR); 

          Close; 

    end else 

    begin LoadGauge.Progress:=50; m2:=true; 

          LoadST.Caption:=' File - borlndmm.dll !';  exit; 

 end; 

 if m3=false then 

    If not(FileExists('r_mIO.dll')) then 

    begin StartTimer.Enabled:=false; 

          Application.MessageBox('Не знайдено файл r_mIO.dll, робота 

програми не може бути продовжена !', 

                               'Похибка завантаження модулів програми - 

Підсистема редукції даних',MB_ICONERROR); 

          Close; 
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    end else 

    begin LoadGauge.Progress:=75; m3:=true; 

          LoadST.Caption:=' File - r_mIO.dll !';  exit; 

 end; 

 if m4=false then 

    If not(FileExists('r_mMO.dll')) then 

    begin StartTimer.Enabled:=false; 

          Application.MessageBox('Не знайдено файл r_mMO.dll, робота 

програми не може бути продовжена !', 

                               'Похибка завантаження модулів програми - 

Підсистема редукції даних',MB_ICONERROR); 

          Close; 

    end else 

    begin LoadGauge.Progress:=100; m4:=true; 

          LoadST.Caption:=' File - r_mMO.dll !'; 

    end 

 else begin StartTimer.Enabled:=false; StarterT.Enabled:=true; end; 

end; 

end. 

 

 

 

Модуль програми: r_mUI.pas. 

Призначення: програмна частина модуля інтерфейсу користувача. 

Розробив: Півнев Д.С., 2021 

 

 

unit r_mUI; 

interface 

uses 

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

Dialogs, 

  ComCtrls, ExtCtrls, StdCtrls, Buttons, Grids, ImgList, Mask, r_mIO, 

r_mMO; 

type 

  TMainForm = class(TForm) 

    ImageList1: TImageList;       //засоб конф. зображень 1 

    ImageList2: TImageList;       //засоб конф. зображень 2 

    OpenDialog: TOpenDialog; //діалог завантаження 

    SaveDialog: TSaveDialog;   //діалог збереження 

    MainBevel: TBevel; 

    Pages: TPageControl;           //засоб керування головними сторінками 

програми 

    Page1: TTabSheet;               //сторінка 1 

___________________________________ 1 
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    P1_ST1: TStaticText; 

    P1_ST2: TStaticText; 

    P1_ST3: TStaticText; 

    P1_ST4: TStaticText; 

    P1_ST5: TStaticText; 

    P1_L1: TLabel; 

    P1_L2: TLabel; 

    P1_L1_2: TLabel; 

    P1_L2_2: TLabel; 

    Page2: TTabSheet;                 //сторінка 2 

___________________________________ 2 

    P2_GB0: TGroupBox; 

    P2_GB1: TGroupBox; 

    P2_GB2: TGroupBox; 

    P2_GB3: TGroupBox; 

    GB0_L1: TLabel; 

    GB0_ST1: TStaticText; 

    GB0_L2: TLabel; 

    GB0_ST2: TStaticText; 

    GB0_L3: TLabel; 

    GB0_ST3_1: TStaticText; 

    GB0_ST3_2: TStaticText; 

    GB1_L1: TLabel; 

    GB1_ST1: TStaticText; 

    GB1_ST2: TStaticText; 

    GB1_L2: TLabel; 

    GB1_ST3: TStaticText; 

    GB1_L3: TLabel; 

    GB2_L1: TLabel; 

    GB2_ST1: TStaticText; 

    GB2_L2: TLabel; 

    GB2_ST2: TStaticText; 

    GB2_L3: TLabel; 

    GB2_ST3: TStaticText; 

    GB3_L1: TLabel; 

    GB3_ST1: TStaticText; 

    GB3_L2: TLabel; 

    GB3_ST2: TStaticText; 

    GB3_L3: TLabel; 

    GB3_ST3: TStaticText; 

    Page3: TTabSheet;                //сторінка 3 

___________________________________ 3 

    P3_GB1: TGroupBox; 

    Input_SG: TStringGrid; 

    P3_LoadIO: TBitBtn; 
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    P3_SaveIO: TBitBtn; 

    P3_L1: TLabel; 

    P3_L2: TLabel; 

    P3_ST1: TStaticText; 

    P3_ST2: TStaticText; 

    Page4: TTabSheet;                //сторінка 4 

___________________________________ 4 

    P4_Pages: TPageControl;     //засоб керування допоміжними 

сторінками 4-1, 4-2 

    P4_Page1: TTabSheet;         //сторінка 4-1 

_________________________________ 4-1 

    P41_ControlPanel: TPanel; 

    P41_GB1: TGroupBox; 

    P41_GB2: TGroupBox; 

    P41_GB3: TGroupBox; 

    P41_CBox1: TCheckBox; 

    P41_CBox2: TCheckBox; 

    P41_ME1: TMaskEdit; 

    P41_ME2: TMaskEdit; 

    P41_ME3K: TMaskEdit; 

    P41_ME4K: TMaskEdit; 

    P41_ME5K: TMaskEdit; 

    P41_ME6K: TMaskEdit; 

    P41_ME7K: TMaskEdit; 

    P41_RB1K: TRadioButton; 

    P41_RB2K: TRadioButton; 

    P41_RB3K: TRadioButton; 

    P41_RB4K: TRadioButton; 

    P41_RB5K: TRadioButton; 

    P41_ReductionStartButton: TBitBtn; 

    P4_Page2: TTabSheet; 

    Result_SG: TStringGrid; 

    P42_L1: TLabel; 

    P42_L2: TLabel; 

    P42_ST1: TStaticText; 

    P42_ST2: TStaticText; 

    P42_SaveResults: TBitBtn; 

    Page5: TTabSheet;                   //сторінка 5 

___________________________________ 5 

    P5_MemoInfo: TMemo; 

    Timer: TTimer; 

    procedure FormShow(Sender: TObject); 

    procedure P41_ReductionStartButtonClick(Sender: TObject); 

    procedure P3_LoadIOClick(Sender: TObject); 

    procedure Input_SGKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
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    procedure P3_SaveIOClick(Sender: TObject); 

    procedure P42_SaveResultsClick(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

    procedure TotalSystemInfo;           //Отримати системне оточення ОС 

    function MUI_StatusInfo(StatCode: byte): string; //Отримати статус 

модуля інтерфейсу 

  public 

    { Public declarations } 

end; 

type TViborka = record 

      PRZ:array of array of real;            //динам. масив ознак 

      ZPa:array of real;                          //динам. масив ЦП 

      RedPRZ:array of real;                   //динам. масив номерів ознак 

      K_pr,K_ex: word;                         //кількість ознак, екземплярів 

     end; 

var 

  MainForm: TMainForm;                  //Візульна частина модуля 

інтерфейсу з користувачем 

  In_MMO, Out_MMO: TViborka;    //Записи вибірки для модуля ММ 

  Math: array of real;                           //Масив керуючих значень 

  KolPrizn,KolExm,KolPRed,StartRed:word; 

  Prizn:array of array of real;              //динам. масив ознак 

  ZAPa: array of real;                          //динам. масив ЦП 

  RedPrizn:array of real;                     //динам. масив номерів ознак 

  loop1,loop2,loop3:word;                  //цикловові змінні 

  s,s_old:string; 

  f: text;                                               //файлові змінні 

const titul:string ='Data file (Coded by WISE`Soft`2000)'; 

      s1:string='  n/n '; 

      s2:string='x '; 

      s3:string='CP'; 

      save_res:string='Збереження результатів - Програма - Підсистема 

редукції даних'; 

implementation 

uses r_mIO, r_mMO;                         //модулі DLL 

//інтерфейси модулів DLL 

{r_mMO.dll} 

procedure MMO_Initialization(Math: array of real);  

  external 'r_mMO.dll' name 'MMO_Initialization'; 

function MMO_StatusInfo(StatCode: byte): string;  

  external 'r_mMO.dll' name 'MMO_StatusInfo'; 

function MMO_Reduction(In_MMO: TViborka): TViborka;  

  external 'r_mMO.dll' name 'MMO_Reduction'; 

procedure MMO_AllFreeMMO;  
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  external 'r_mMO.dll' name 'MMO_AllFreeMMO'; 

 

{r_mIO.dll} 

function MIO_StatusInfo(StatCode: byte): string;  

  external 'r_mIO.dll' name 'MIO_StatusInfo'; 

function MIO_GetIn(In_MMO: Tviborka; FileName:stringi): TViborka;  

  external 'r_mIO.dll' name 'MIO_GetIn'; 

function MIO_PushOUT(In_MMO/Out_MMO: Tviborka; 

FileName:stringi): TObject; StdCall; 

  external 'r_mIO.dll' name 'MIO_PushOUT'; 

 

 

 

{$R *.DFM} 

{*************************************************************

***************** 

     MUI_StatusInfo - інформація про статус модуля інтерфейсу 

користувача 

 

*******************************************************************

**********} 

function TMainForm.MUI_StatusInfo(StatCode: byte): string; 

begin 

 Case StatCode of 

   0: result:=' 1.0 alpha 1'; 

   1: result:='  Information and GraphicUserInterface unit.'; 

 end; 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     TotalSystemInfo - Системні MS API виклики для визначення 

оточення та ресурсів ОС 

 

*******************************************************************

**********} 

procedure TMainForm.TotalSystemInfo; 

Var 

 OS_SI : TSystemInfo; 

 OSVer : TOSVersionInfo; 

 OS_Mem: TMemoryStatus; 

begin 

 OSVer.dwOSVersionInfoSize := SizeOf(OSVer); 

 GetVersionEx(OSVer);                                                                         

//Отримати версію ОС 

 With OSVer do 
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 begin 

  If dwPlatformID = VER_PLATFORM_WIN32_WINDOWS Then   // 

Win32 9x 

     GB0_ST1.Caption:=Format('  MicroSoft Windows 9x/ME, version - 

%d.%d (build - %d)', 

                             [dwMajorVersion, dwMinorVersion, 

                              dwBuildNumber AND $FFFF]); 

  If dwPlatformID = VER_PLATFORM_WIN32_NT Then                 // 

Win32 NT/XP 

      GB0_ST1.Caption:=Format('  MicroSoft Windows NT/XP, version - 

%d.%d (build - %d) - %s', 

                              [dwMajorVersion, dwMinorVersion, 

                               dwBuildNumber AND $FFFF, OSVer.szCSDVersion]); 

  If ((dwPlatformID = VER_PLATFORM_WIN32_NT) and 

(dwMajorVersion=4)) 

      then 

      begin MainForm.Font.Name:='Microsoft Sans Serif'; 

MainForm.Font.Size:=9; //NT4.0 – налагодження 

           P1_ST1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; P1_ST1.Font.Size:=12; 

           P1_ST2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P1_ST3.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P1_ST4.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P1_ST5.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P1_L1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P1_L2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P1_L1_2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P1_L2_2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P2_GB0.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P2_GB1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P2_GB2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P2_GB3.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB0_L1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB0_L2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB0_L3.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB1_L1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB1_L2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB1_L3.Font.Name:=MainForm.Font.Name; GB1_L3.Font.Size:=11; 

           GB2_L1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB2_L2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB2_L3.Font.Name:=MainForm.Font.Name; GB2_L3.Font.Size:=11; 

           GB3_L1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB3_L2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           GB3_L3.Font.Name:=MainForm.Font.Name; GB3_L3.Font.Size:=11; 

           P3_L1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; P3_L1.Font.Size:=9; 

           P3_L2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; P3_L2.Font.Size:=9; 
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           P41_ReductionStartButton.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           P42_L1.Font.Name:=MainForm.Font.Name; P42_L1.Font.Size:=9; 

           P42_L2.Font.Name:=MainForm.Font.Name; P42_L2.Font.Size:=9; 

           P42_SaveResults.Font.Name:=MainForm.Font.Name; 

           end 

      else MainForm.Font.Name:='Times New Roman'; 

 end; 

 GetSystemInfo(OS_SI);                                                                 //Отримати 

параметри процесора 

 With OS_SI do 

 begin 

  GB0_ST2.Caption:='  Number of CPU - 

'+IntToStr(OS_SI.dwNumberOfProcessors)+', '; 

  if (dwProcessorType<500) and (wProcessorLevel<5) then 

  case dwProcessorType of                                                             // 9x 

перевірка 

   586 :GB0_ST2.Caption:=GB0_ST2.Caption+' Intel Pentium 586, '; 

   686 :GB0_ST2.Caption:=GB0_ST2.Caption+' Intel Pentium II/III 686, '; 

   786 :GB0_ST2.Caption:=GB0_ST2.Caption+' Intel Pentium IV 786, '; 

  end 

  else 

  case wProcessorLevel of                                                           // NT 

перевірка 

   5 :GB0_ST2.Caption:=GB0_ST2.Caption+' Intel Pentium 586, '; 

   6 :GB0_ST2.Caption:=GB0_ST2.Caption+' Intel Pentium II/III 686, '; 

   7 :GB0_ST2.Caption:=GB0_ST2.Caption+' Intel Pentium IV 786, '; 

  end; 

  GB0_ST2.Caption:=GB0_ST2.Caption+Format('application min. - %ph, 

max. - %ph', 

                   [lpMinimumApplicationAddress, 

lpMaximumApplicationAddress]); 

 end; 

 OS_Mem.dwLength := SizeOf(OS_Mem); 

 GlobalMemoryStatus(OS_Mem);                                            //Отримати 

параметри пам`яті ОС 

 With OS_Mem do 

 begin 

  GB0_ST3_1.Caption:='  OS Memory load - '+IntToStr(dwMemoryLoad)+' 

%, '; 

  GB0_ST3_1.Caption:=GB0_ST3_1.Caption+Format('Total phys - %.0n b, 

Phys avail - %.0n b', 

                           [dwTotalPhys*1.0,dwAvailPhys*1.0]); 

  GB0_ST3_2.Caption:=Format('  Total virtual - %.0n b, Virtual avail - %.0n 

b', 

                           [dwTotalPageFile*1.0, dwAvailPageFile*1.0]); 
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 end; 

end; 

 

 

 

{*************************************************************

***************** 

     P41_ReductionStartButtonClick  – Виконання редукції в підсистемі 

*******************************************************************

**********} 

procedure TMainForm.P41_ReductionStartButtonClick(Sender: TObject); 

begin 

StartRed:=1; 

if ((KolPrizn>0) and (KolExm>0) and (StartRed<>0)) then 

begin 

  if ((KolPrizn>12000) or (KolExm>1000)) then 

   Application.MessageBox('Обсяг вибiрки дуже великий (бiльше 12000 

ознак на 1000  екземплярiв),'+Chr($0D)+Chr($0A)+ 

                          'можлива нестача ресурсiв ПЕОМ при виконаннi 

обчислень !', 

                          'Попередження програми - Пiдсистема редукцiї 

даних',MB_ICONWARNING); 

//СТАРТ РЕДУКЦІЇ 

 Application.MessageBox('Розпочато математичні розрахунки. Натиснiть 

''ОК'' i'+Chr($0D)+Chr($0A)+ 

                        'очікуйте появи повідомлення про кінець процесу 

обчислень !', 

                        'Інформація програми - Підсистема редукції 

даних',MB_ICONINFORMATION); 

//Завантажити дані до модуля мат. обробки і виконати редукцію 

MMO_Initialization(math);                          //ініціалізація модуля 

математичної обробки 

if ((MMO_Reduction(In_OUT)<>-1) then Out_MMO:=@In_MMO; 

//редукція даних 

 MMO_AllFreeaMMO;                               //звільнити пам’ять від масивів 

//Здійснення завантаження таблиці результатів редукції 

 loop2:=2;                                                    //+2 n/n та СР 

 for loop1:=0 to KolPrizn-1 do begin          // x 

  if Out_MMO.RedPRZ[loop1]<>-1 then begin inc(loop2) end; 

 end; 

 KolPRed:=loop2-2; 

 P42_ST2.Caption:=IntToStr(KolExm); 

 P42_ST1.Caption:=IntToStr(KolPRed); //prizn 

 Result_SG.ColCount:=loop2; Result_SG.RowCount:=Input_SG.RowCount; 

 for loop1:=0 to 1 do                                     // x 
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 begin 

  for loop2:=0 to Result_SG.RowCount do // y 

  begin 

   Result_SG.Cells[loop1,loop2]:=Input_SG.Cells[loop1,loop2]; 

  end; 

 end; 

 loop2:=2; 

 for loop1:=0 to KolPrizn-1 do begin 

  if Out_MMO.RedPRZ[loop1]<>-1 then begin 

   Result_SG.Cells[loop2,0]:='x'+inttostr(loop1+1); 

   inc(loop2); 

  end; 

 end; 

 for loop1:=0 to KolExm-1 do // y ! 

 begin 

 loop3:=2; 

  for loop2:=0 to KolPrizn-1 do // x ! 

  begin 

//Prizn - значення ознак 

    if Out_MMO.RedPRZ[loop2]<>-1 then begin 

     

Result_SG.Cells[loop3,loop1+1]:=floattostr(In_MMO.PRZ[loop1,loop2]); 

     inc(loop3); 

    end; 

  end; 

 end; 

StartRed:=0; //блок повтору 

 Application.MessageBox('Розрахунки завершено ! Натиснiть ''ОК''.', 

                        'Інформація програми  - Підсистема редукції 

даних',MB_ICONINFORMATION); 

 P4_Pages.ActivePage:=P4_Page2; P4_Pages.Update; 

 Result_SG.Focused;                                                  //повернутися на 

сторінку 4.2 з результатами 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     P3_LoadIOClick  – Завантажити дані до підсистеми 

*******************************************************************

**********} 

procedure TMainForm.P3_LoadIOClick(Sender: TObject); 

var s_readchar:char; 

begin 

//Ввести дан_ до п_дсистеми 

if OpenDialog.Execute then                                     // Введення даних з 

файла 
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begin 

  In_MMO:=@MIO_GetIn(In_MMO; OpenDialog FileName); 

end; 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     P3_SaveIOClick – Зберегти дані після редагування 

*******************************************************************

**********} 

procedure TMainForm.P3_SaveIOClick(Sender: TObject); 

var res:TObject; 

begin 

{Сохранение данных в файл} 

 SaveDialog.FileName:='save_res'; 

 if SaveDialog.Execute then 

 begin 

  res:=MIO_PushOUT(In_MMO; SaveDialog.FileName); 

  if  res=-1 then Application.Exit;                           // похибка при 

збереженні – автоматичне вивантаження 

  SaveDialog.FileName:=''; 

 end; 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     Input_SGKeyPress - Визначити за діями користувача неприпустимі 

сполучення клавіш 

 

*******************************************************************

**********} 

procedure TMainForm.Input_SGKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 

begin 

{В_дстеження натискання клавіш} 

 case Key of 

  '0'..'9',',','-',Chr(VK_BACK),Chr(VK_DELETE):;// дозволені сполучення 

  else 

   Key:=#0; // заборонені сполучення 

 end; 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     P42_SaveResultsClick – зберегти результати редукції у файл 

 

*******************************************************************

**********} 

procedure TMainForm.P42_SaveResultsClick(Sender: TObject); 
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var res:TObject; 

begin 

//Результати редукції 

{Сохранение данных в файл} 

 SaveDialog.FileName:='result_reduction'; 

 if SaveDialog.Execute then 

 begin 

  res:=MIO_PushOUT(Out_MMO; SaveDialog.FileName); 

  if  res=-1 then Application.Exit;                           // похибка при 

збереженні – автоматичне вивантаження 

  SaveDialog.FileName:=''; 

 end; 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     FormShow – початкова ініціалізація форми інтерфейсу 

*******************************************************************

**********} 

procedure TMainForm.FormShow(Sender: TObject); 

begin 

 StartRed:=0; KolPrizn:=StartRed; KolPRed:=StartRed; KolExm:=StartRed; 

//Початкова ініціалізація даних та форми 

 TotalSystemInfo;                                             //Визначити оточення і 

кількість пам`яті ПЕОМ 

 If FileExists('ReadMe.txt') then 

P5_MemoINfo.Lines.LoadFromFile('readme.txt') 

 else P5_MemoINfo.Lines.Add(' Інформація програми - Пiдсистема 

редукцiї даних.'+ 

                                                         Chr($0D)+Chr($0A)+' Файл readme.txt 

не знайдено !'); 

 GB1_ST1.Caption:='  '+ExpandFileName('reduction.exe'); 

 GB1_ST2.Caption:=MUI_StatusInfo(0);  

GB1_ST3.Caption:=MUI_StatusInfo(1); 

 GB2_ST1.Caption:='  '+ExpandFileName('r_mIO.dll'); 

 GB2_ST2.Caption:=MIO_StatusInfo(0); 

GB2_ST3.Caption:=MIO_StatusInfo(1); 

 GB3_ST1.Caption:='  '+ExpandFileName('r_mMO.dll'); 

 GB3_ST2.Caption:=MMO_StatusInfo(0);  

GB3_ST3.Caption:=MMO_StatusInfo(1); 

 Pages.ActivePage:=Page2;                          //  встановити активною 

сторінку з інформацією про модулі програми 

end; 

 

 

Модуль програми: r_mMO.pas. 
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Призначення: модуль математичної обробки даних. 

Розробив: Півнев Д.С., 2021 

 

library r_mMO; 

uses 

  SysUtils, 

  Classes,  

  r_mUI;                                //наслідування даних та змінних модуля 

інтерфейсу користувача 

{$R *.RES} 

 

 

{*************************************************************

***************** 

     MMO_ Initialization – початкова ініціалізація за керуючими даними 

*******************************************************************

**********} 

procedure MMO_Initialization(Math: array of real); export; stdcall; 

var check1,check2,check3:real; 

    check11,check12:word; 

begin 

{Завантаження даних на редукцію} 

 for loop1:=0 to KolExm-1 do // y ! 

 begin 

//ZAPa - значення ЦП перший стовець в таблиці 

  In_MMO.ZPa[loop1]:=ZAPa[loop1];                       //налагодження на 

масив значень ЦП 

  for loop2:=0 to KolPrizn-1 do // x ! 

  begin 

//Prizn - значення ознак 

   In_MMO.RedPRZ[loop2]:=RedPrizn[loop2];        //налагодження на 

масив намерів ознак 

   In_MMO.PRZ[loop1,loop2]:=Prizn[loop1,loop2]; //налагодження на 

вибірку значень ознак 

  end; 

 end; 

 // :=@Prizn; :=@ZAPa; :=@RedPrizn; 

 In_MMO.K_pr:=KolPrizn; In_MMO.K_ex:=KolExm; //розмір вибірки 

Х,У 

if ((P41_CBox1.Checked) and (P41_ME1.text<>'0,  ')) 

                      then check1:=strtofloat(P41_ME1.text)*100 

                      else check1:=50; 

 if ((P41_CBox2.Checked) and (P41_ME2.text<>'0,  ')) 

                      then check2:=strtofloat(P41_ME2.text)*100 

                      else check2:=50; 
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 check2:=(check1+check2)/1.2; 

 if ((P41_RB1K.Checked) and (P41_ME3K.text<>'0,  ')) 

                      then check3:=strtofloat(P41_ME3K.text)*100 

                      else check3:=50; 

 check11:=trunc(check2); 

 check12:=trunc(check3); 

 … //обробка даних масива керуючих значень 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     MMO_ StatusInfo – інформація про статус модуля математичної 

обробки даних 

 

*******************************************************************

**********} 

//Отримати статус модуля математичної обробки даних 

function MMO_StatusInfo(StatCode: byte): string; export; stdcall; 

begin 

 Case StatCode of 

   0: result:=' 1.0 beta 11'; 

   1: result:='  Unit of reduction (method of press group combination 

tokens).'; 

 end; 

end; 

function MMO_Reduction(In_MMO: TViborka): TViborka; export; stdcall; 

type Tgraffity = record;          //запис елементів графу 

          n: word; 

          s: word; 

          Prizn: real; 

          Con1, Con2: pointer; 

        end; 

var R_mas: array of array of real; //масив відстаней 

      K_mas: array of array of real; //масив зв’язвік 

begin 

if (In_MMO<>-1) then begin  … 

end else exit=-1; 

Out_MMO:=In_MMO;                           // виведення даних з початкового 

масиву 

MMO_Reduction:= Out_MMO;             //повернення результатів 

математичної обробки 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     MMO_ AllFreeMMO – звільнити пам’ять ЕОМ, видалити з неї 

динамічні масиви 
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*******************************************************************

**********} 

procedure MMO_AllFreeMMO; export; stdcall; 

begin                                                       ..    

  Prizn:=nil; ZAPa:=nil; RedPrizn:=nil; 

  In_MMO.PRZ:=nil; In_MMO.ZPa:=nil; In_MMO.RedPRZ:=nil; 

  Out_MMO.PRZ:=nil; Out_MMO.ZPa:=nil; Out_MMO.RedPRZ:=nil; 

end; 

exports MMO_Initialization, MMO_StatusInfo, MMO_Reduction, 

MIO_AllFreeMMO; 

                                                               //begin експортування інтерфейсу 

процедур та функцій модуля  

end. 

 

 

Модуль програми: r_mIO.pas. 

Призначення: модуль введення-виведення даних. 

Розробив: Півнев Д.С., 2021 

 

 

library r_mIO; 

uses 

  SysUtils, 

  Classes,  

  r_mUI;                                                               //наслідування даних та 

змінних модуля інтерфейсу користувача 

{$R *.RES} 

{*************************************************************

***************** 

     MIO_StatusInfo - інформація про статус модуля введення-виведення 

даних 

 

*******************************************************************

**********} 

//Отримати статус модуля введення-виведення 

function MIO_StatusInfo(StatCode: byte): string; export; stdcall; 

begin 

 Case StatCode of 

   0: MIO_StatusInfo:=' 1.0 alpha 2'; 

   1: MIO_StatusInfo:='  Input-output data unit.'; 

 end; 

end; 

{*************************************************************

***************** 
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     MIO_GetIn  - ввести дані до підсистеми 

 

*******************************************************************

**********} 

//Ввести дані  

function MIO_GetIn(In_MMO: Tviborka; FileName:stringi): Tviborka; 

export; stdcall; 

begin 

  AssignFile(f,OpenDialog.FileName); Reset(f); ReadLn(f,s); 

  if s<>titul then 

  begin 

   CloseFile(f); 

   Application.MessageBox('При здiйсненi завантаження виявлено 

похибку в структурi файла даних !', 

                          'Похибка завантаження даних в програмi - Пiдсистема 

редукцiї даних',MB_ICONSTOP); 

   Exit; 

  end; 

  ReadLn(f,s); Input_SG.ColCount:=StrToInt(s)+2; //coord-

X+1(titul+ZAPa)-prizn 

  ReadLn(f,s); Input_SG.RowCount:=StrToInt(s)+1;      //coord-Y+2(titul+)-

ezempl 

  P3_ST1.Caption:=IntToStr(Input_SG.RowCount-1);   //exempl 

  P3_ST2.Caption:=IntToStr(Input_SG.ColCount-2);     //prizn 

  KolPrizn:=Input_SG.ColCount-2; 

  KolExm:=Input_SG.RowCount-1; 

  StartRed:=1; //start 

  if (KolPrizn>12000) or (KolExm>1000) then 

  Application.MessageBox('Обсяг вибiрки дуже великий (бiльше 12000 

ознак на 1000             екземплярiв),'+Chr($0D)+Chr($0A)+ 

                          'можлива нестача ресурсiв ПЕОМ при виконаннi 

обчислень !', 

                          'Попередження програми - Пiдсистема редукцiї 

даних',MB_ICONWARNING); 

  Input_SG.Cols[0].Text:=s1; Input_SG.Cols[1].Text:=s3; 

  for loop1:=2 to Input_SG.ColCount do 

  begin Input_SG.Cols[loop1].Text:=s2+IntToStr(loop1-1); end; 

  //Обробка файла 

  loop1:=0; loop2:=0; {y,x} 

  s:=''; 

  repeat 

   Read(f,s_readchar); 

   if s_readchar='#' then begin 

    inc(loop1); loop2:=0; s:='#';                                   //рядок при зчитуванні 

   end 
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   else begin 

    if s_readchar<>' ' then begin 

     case s_readchar of 

      '0'..'9','-','e','E':s:=s+s_readchar;                                  

      // дозволені літери ASCII – кодування при введенні даних 

      '.',',' :s:=s+','; 

     end; 

    end 

    else begin 

     if s[1]<>'#' then begin 

      Input_SG.Cells[loop2,loop1]:=format('%.6f',[strtofloat(s)]);  

     // привести до виду значення - *1,*6  

     end 

     else begin 

      delete(s,1,1); 

      Input_SG.Cells[loop2,loop1]:=s; 

     end; 

     inc(loop2); 

     s:=''; 

    end; 

   end; 

  until s_readchar='@'; 

  CloseFile(f); 

  SetLength(Prizn,KolExm,KolPrizn); {y,x}                            //ініціалізація 

динамічних масивів програми 

  SetLength(ZAPa,KolExm);           {Y} 

  SetLength(RedPrizn,KolPrizn);     {x} 

  SetLength(In_MMO.PRZ,KolExm,KolPrizn); {y,x} 

  SetLength(In_MMO.ZPa,KolExm);          {Y} 

  SetLength(In_MMO.RedPRZ,KolPrizn);     {x} 

 for loop1:=0 to KolExm-1 do // y ! 

 begin 

//ZAPa - значення ЦП перший стовець в таблиц_ 

  ZAPa[loop1]:=StrToFloat(Input_SG.Cells[1,loop1+1]); 

  for loop2:=0 to KolPrizn-1 do // x ! 

  begin 

//Prizn - значення ознак 

   RedPrizn[loop2]:=0;                                                              //усі ознаки (0 

- не виключені/ -1 – виключені) 

   Prizn[loop1,loop2]:=StrToFloat(Input_SG.Cells[loop2+2,loop1+1]); 

  end; 

 end; 

end 

else begin 

 In_MMO.PRZ:=@Prizn; 
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 In_MMO.ZPa,KolExm:=@ZAPa;          {Y} 

 In_MMO.RedPRZ,KolPrizn:=@ RedPRZ;     {x} 

 In_MMO.K_pr:= KolPrizn; 

 In_MMO.K_ex:= KolExm; 

end; 

 MIO_GetIn:=In_MMO; 

end; 

{*************************************************************

***************** 

     MIO_ PushOUT  - вивести дані з підсистеми 

 

*******************************************************************

**********} 

//Вивести дані  

function MIO_PushOUT(In_MMO/Out_MMO: Tviborka; 

FileName:stringi): TObject; export; stdcall; 

begin 

if  In_MMO.K_ex<>-1 then begin                                       //вибірка 

ініціалізувалася 

  AssignFile(f,SaveDialog.FileName); 

  Rewrite(f); 

  WriteLn(f,titul); 

  WriteLn(f,(IntToStr(Input_SG.ColCount-2)));                  //coord-X-prizn 

  WriteLn(f,(IntToStr(Input_SG.RowCount-1)));                //coord-Y-exempl 

  for loop1:=1 to Input_SG.RowCount-1 do 

  begin  

  write(f,'#');                                                                          //сигнатура 

початку рядка 

   for loop2:=0 to Input_SG.ColCount-1 do 

   begin 

    Write(f,Input_SG.Cells[loop2,loop1]); 

    Write(f,' '); 

   end; 

   writeln(f); 

  end; 

  write(f,'@');                                                                         //сигнатура кінця 

файлу 

  CloseFile(f); 

 end 

 else 

 begin 

  AssignFile(f,SaveDialog.FileName); 

  Rewrite(f); 

  WriteLn(f,titul); 

  WriteLn(f,(IntToStr(KolPRed)));                                       //coord-X-
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prizn_red 

  WriteLn(f,(IntToStr(KolExm)));                                        //coord-Y-exempl 

  for loop1:=1 to Result_SG.RowCount-1 do 

  begin 

   write(f,'#');                                                                         //сигнатура 

початку рядка 

   for loop2:=0 to Result_SG.ColCount-1 do 

   begin 

    if Result_SG.Cells[loop2,loop1]<>'' then 

     begin Write(f,Result_SG.Cells[loop2,loop1]); Write(f,' '); end; 

   end; 

   writeln(f); 

  end; 

  writeLN(f,'@');                                                                  //сигнатура кінця 

файлу 

  write(f,'!');                                                                          //сигнатура 

переліку 

  for loop1:=0 to KolPrizn-1 do begin 

   if Out_MMO.RedPRZ[loop1]=-1 then begin 

    write(f,' x'+inttostr(loop1+1)); 

    inc(loop2); 

   end; 

  end; 

  CloseFile(f); 

 end; 

 exit(1);                                                                              //ключ виходу (1 – 

ОК/-1 – похибка) 

end; 

exports MIO_StatusInfo, MIO_GetIN, MIO_PushOUT; 

                                           //begin експортування інтерфейсу процедур та 

функцій модуля  

end. 
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