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Навчання є важливою складовою людського життя. Окрім загальної та 

професійної освіти, людина також має можливість отримувати додаткові 

знання за бажанням чи задля підвищення кваліфікації. Цьому сприяє поши-

рення масових платформ онлайн-курсів. При цьому, вони також мають недо-

лік, повʼязаний з тим, що практичні завдання у таких курсах часто є статич-

ними та однаковими для кожного учасника курсу. Такий підхід не враховує 

індивідуальність учнів, їх рівень. 

Когнітивні навички покращуються, якщо перед ними поставлені неру-
тинні завдання належного рівня. Наявність рівня складності завдання, що від-

повідає прогресу учня у розв’язанні завдань також підвищує їх мотивацію [1]. 

Важливим аспектом завдань, які можуть вплинути на мотивацію студентів до 

взаємодії з ними, є їх зміст. Персонально релевантний зміст та складність за-

вдання може викликати ситуативний інтерес, що призводить до посилення 

уваги, постійних зусиль і в кінцевому підсумку призведе до кращого навчання 

[2]. Отже, можливість динамічного створення завдань у залежності від про-

гресу учня є актуальною темою для дослідження. 

Метою доповіді є спроба визначення алгоритму генерації практичних за-

вдань на основі різного рівня складності та поточного прогресу учнів з ураху-

вання можливості застосування алгоритму у різних сферах навчання. 
У доповіді наводиться створений алгоритм для динамічної генерації за-

вдань, який за певних модифікацій може бути застосований до різних предме-

тних областей. Алгоритм використовує методи кластеризації для поділу за-

вдань між рівнями складності [3]. Отримані результати містять порівняння ви-

користаних методів кластеризації та їх вплив на результат генерації. Налашту-

вання методів виконується у залежності від вхідних параметрів завдань та вла-

сне мети цих завдань.  
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