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The given work is devoted to developing algorithms and cloud service program to recognition the text in video stream. The real life video streams usually contain a lot of noise and graphical information, so the procedure of text recognition is divided into two main phases: text detection and text recognition. The text detection algorithm is based on Stroke Width Transform detector introduced by Microsoft research team. This algorithm allows to find regions on screen, which contains textual information. The text recognition algorithm is developed by using neuronal network with teacher. 
Обрана тема на сьогоднішній день є особливо актуальною, оскільки розпізнавання тексту потрібне в різних сферах діяльності сучасного суспільства. Наприклад, розпізнавання тексту використовується в автоматизованих системах розпізнавання написів на зображеннях, плакатах, дорожніх знаках, автомобільних номерах, штрих-кодах продуктів, в системі безпеки, в розв'язку завдань робототехніки і створенні штучного зору. У наш час існує велика кількість алгоритмів обробки графічних даних, які показують високу точність розпізнавання символів і текстів, але вони не можуть забезпечувати 100% точність розпізнавання для всіх варіантів символів і текстів, а також в присутності шуму на зображеннях, тому проблема комп'ютерного зору ще не вирішена в повному обсязі [1, 2, 3, 4, 5].
Відео потік це контейнер зображень, тому задача розпізнавання тексту у відео потоці зводиться до задачі розпізнавання тексту на зображеннях. Процес розпізнавання тексту складається з двох основних частин: виявлення тексту на зображенні та безпосередньо розпізнавання тексту. 
У якості алгоритму виявлення тексту, було використано Stroke Width Transform перетворення. Це перетворення дозволяє виділити всі можливі ділянки на зображенні, що схожі на штрихи або лінії. Алгоритм базується на побудові векторів між границями контурів, що отримуються за допомогою детектора границь (на приклад Кані) та напрямку градієнту, що обчислюється оператором Собеля. Кольорова гамма вхідного зображення перетворюється в градації сірого за формулою:
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 – інтенсивність синьої складової кольору пікселя вхідного зображення. Для підсилення роботи детектора границь, було використано фільтр Гауса. Отже в результаті роботи алгоритму отримуємо нове зображення, що складається лише зі штрихів. Для виділених символів перевіряється співвідношення пропорцій за формулою:
c=h/w,
де h – висота символу, w – його ширина.

При значеннях c>1,5 (середній коефіцієнт співвідношення висоти та ширині шрифтів) символ виключається з подальшого процесу обробки. 
У якості алгоритму розпізнавання тексту була використана одношарова нейронна мережа з вчителем.
Практичні дослідження розробленої програми показали, що алгоритм пошуку тексту на основі SWT перетворення може бути використаний у реальних умовах так як має високий коефіцієнт виявлення тексту навіть в умовах 50% зашумленості зображення. На рисунку 1 показаний результат роботи алгоритму. У якості генератора шуму, було використано алгоритм Гауса.
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Рисунок 1 – Результат роботи алгоритму при зашумленості 50%
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