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 Today, computer vision is a very powerful technology that is 

increasingly being introduced into the labor market. Computer vision refers to 

the theory and technology of creating artificial systems that receive information 

from images. Video data can be represented in many forms, such as a video 

sequence, images from various cameras or three-dimensional data. Perhaps the 

main advantage of this technology will be that every day this method is being 

introduced more and more in various kinds of industries 

 
Построения правильного алгоритма выполненных задач 

интеллектуальных систем для обработки информации, инициализации 

объектов с помощью компьютерного зрения в сфере их применения для 

мобильных роботов и промышленного сектора контроля за предприятием, 

является сложной задачей, но решаемой! В ходе практического 

исследования было выявлено, что применения одноплатных компьютеров, 

обладающих своей OS, как системой управления, которые сочетают в себе 

определенный минимум требовательных модулей для программирования и 

подключения внешнего другого типа комплектующих – есть одной из 

самых эффективных решений. 

Основой исследования для разработки компьютерного зрения и 

инициализации объектов выбрана платформа Raspberri Pi3 Model B+, с 

операционной системой Raspbian(GNU-Linux) и библиотека 

компьютерного зрения OpenCV посредством языка Python на рисунке 1. 

 

 
Рисунок 1 – Операционная система Raspbian, подключенная по SSH 
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Чем больше функционал – больше возможностей для реализации и 

настройки конкретных модулей системы. 

Анализ структурирования системы показал, что до начала 

программирования на языке Python технического зрения пришлось собрать 

и за компилировать библиотеку OpenCV, и ее дополнительных 

компонентов: пакеты для работы с видео, 3D-визуализация,  

python-пакет NumPy. После установки нужных пакетов – компилируем 

нашу библиотеку OpenCV. [1] 

Написание математической системы осуществляеться через язык 

программирования Python, путем ввода нужных команд, которые 

скомпилировались и находятся в библиотеке OpenCV. Стандартный 

минимум команд предоставлен сразу для понимания принципа работы и 

реализации компьютерного зрения. Сборка библиотеки представлена на 

рисунке 2. 

 
Рисунок 2 – Принцип компиляции библиотеки OpenCV 

 

Итоговый результат показал, что для построения алгоритма 

реализации компьютерного зрения достаточен данный минимум внешних 

подключенных компонентов при установке, сборочная модель библиотеки 

OpenCV, в которой имеются ряд простых примеров, из которых можно 

реализовать собственный принцип технического зрения для любого вида 

использования. Принцип с использованием различного рода библиотек для 

компьютерного зрения значительно увеличивает возможности мобильных 

роботов и расширяет их. [2] 
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