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 The primary problem of the segmentation pyramidic stages is an association nearby element in one segment on criterion of homogeneity. Method is realized by image partition on n+ 1 layer   before reduction of the image sizes  using change threshold factor.
Современное развитие информационных технологий требует нового взгляда на многие проблемы обработки и интерпретации данных различной физической природы. Системы обработки изображений могут использоваться в качестве средств интеллектуализации различных типов гибких производств и процессов во всевозможных системах управления. 
Одним из фундаментальных этапов анализа видеоинформации является сегментация изоб​ражения. Означающая разбиение поступающего изображения на множество областей, однородных  в соответствии с теми или иными критериями, и тем самым ассоциируемых с объектами наблюдаемой сцены или их частями [1-3]. Результатом сегментации является получение карты об​ластей (сегментов) изображения. Мы рассматриваем задачу цветовой сегментации, предполагая при этом, что исходные данные представлены в виде обычного цветного RGB изображения, а однородность областей будет определяться на основе оценок их цветовых характеристик.
Пирамидальный алгоритм сегментации изображения требует задания способа обработки вычисления уменьшенного изображения уровня п + 1. Рекурсивное применение дан​ной процедуры позволяет построить многослойную пирамиду до предельного уменьшения размера изображения, в основании которой лежит исходное изображение [3]. Для дальнейшего анализа данных  на исходном слое изображения выбираем опорную точку, которая будет являться   узлом, связанным с элементами домена предыдущего слоя. 

Для представления данного метода сегментации будем использовать цветовую метрику. Характеризующий пороговый критерий обозначим параметром [image: image2.png]


. Опорной точкой на каждом слое будет являться элемент изображения [image: image4.png]


(R, G, B), где  R, G, B  — аддитивная цветовая модель, описывающая способ синтеза цвета для цветовоспроизведения, характеризующие данное изображение. Расстояние между слоями пирамиды характеризуются пороговым критерием, параметром [image: image6.png]


. Для разбиения на сегменты нам необходимо определить пороговые значения.  Для сравнения изображения используем цветовую метрику, представленной формулой,
[image: image8.png]* (R;—Ry) * F(G; — Gg) = N(B; — By)




     (1)
где предмет однородности определяют  коэффициенты А, F, N – пороговые значения для разбиения на сегменты.

На первом этапе сегментации будем использовать “грубое” разбиение на сегменты, что позволит нам  определить основные объекты изображения. На каждом шаге пороговый коэффициент уменьшаем, для более точного сходства цветовых каналов. Изменение порогового коэффициента подбирается пользователем произвольно, для получения максимально отсегментированного изображения. На последнем шаге разбиения получим изображение разбитое на  п сегментов.  Количество слоев необходимое для разбиения  ограничено.

 Основной задачей пирамидального этапа сегментации является объединение соседних элементов, имеющие близкие характеристические признаки. Эксперименты про​водились со многими различными типами реальных изображений без существенных ограниче​ний. Тем самым параметры (значения коэффициентов и порогов) подбирались таким образом, чтобы получить наилучшие результаты "в среднем" по сравнительно большому набору тесто​вых изображений различного вида.
Иерархический пирамидальный подход демонстрирует свою эффективность для сегмен​тации изображений. Он допускает модификации путем использования различных цветовых метрик. Данный алгоритм может быть применен не только к обычным цветовым RGB изображениям, но также и к любым другим многокомпонентным изображениям. Расширение пространства признаков в некоторых случаях может улучшить результаты сегментации.
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