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This work is devoted to the study of artificial intelligence methods for 

modifying human appearance in computer vision systems. Modern approaches 

based on deep learning, including generative adversarial networks (GAN) and 

StyleGAN models, are analyzed. The possibilities of editing facial attributes, 

changing facial expressions, improving image quality and generating synthetic 

faces are considered. Particular attention is paid to the problems of realism, 

preservation of identity and detection of deepfake images. 

 

У сучасному світі технології комп’ютерного зору та штучного інтеле-

кту активно розвиваються та знаходять широке застосування в різних сфе-

рах діяльності людини. Одним із перспективних напрямів є використання 

алгоритмів глибокого навчання для аналізу та модифікації зображень люд-

ського обличчя. Завдяки розвитку нейронних мереж стало можливим не 

тільки розпізнавати обличчя на зображеннях або відео, але й змінювати ок-

ремі характеристики зовнішності людини. 

Сучасні методи зміни зовнішності людини в системах комп’ютерного 

зору базуються переважно на глибоких нейронних мережах, зокрема на ге-

неративних змагальних мережах (GAN). Такі моделі складаються з генера-

тора та дискримінатора. Генератор створює нові або модифіковані зобра-

ження, а дискримінатор оцінює їхню реалістичність. У процесі навчання ці 

дві мережі конкурують між собою, що дозволяє отримувати більш якісні та 

реалістичні результати. 

Одним із найбільш відомих підходів до генерації та редагування облич 

є архітектура StyleGAN. Ця модель дозволяє створювати фотореалістичні 

зображення людей, які можуть не існувати в реальності. Важливою особли-

вістю StyleGAN є використання латентного простору, у якому кожен пара-

метр відповідає за певну характеристику обличчя. Завдяки цьому можна змі-

нювати такі атрибути, як вік, стать, зачіска, колір волосся або освітлення. 

Крім генерації нових зображень, штучний інтелект активно застосову-

ється для редагування вже існуючих фотографій. Нейронні мережі можуть 

автоматично змінювати окремі атрибути обличчя: додавати або прибирати 

окуляри, змінювати зачіску, коригувати емоційний вираз або покращувати 

якість зображення. 
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Окремим напрямом досліджень є заміна міміки або емоційного виразу 

обличчя. Алгоритми глибокого навчання аналізують структуру обличчя та 

переносять міміку однієї людини на іншу, зберігаючи при цьому основні 

риси зовнішності. Подібні технології використовуються у комп’ютерній 

графіці, анімації та системах віртуальної реальності. 

Ще одним важливим напрямом є покращення зовнішнього вигляду на 

зображеннях. Алгоритми штучного інтелекту можуть виконувати автомати-

чне ретушування фотографій: згладжування шкіри, корекцію освітлення та 

усунення недоліків. 

Разом із розвитком технологій генерації зображень з’явився новий клас 

цифрових підробок – deepfake. Deepfake – це штучно створені або змінені 

відео та фотографії, у яких обличчя людини може бути замінене або моди-

фіковане за допомогою нейронних мереж. 

Таким чином, використання штучного інтелекту в системах комп’юте-

рного зору відкриває широкі можливості для генерації, редагування та тра-

нсформації зовнішності людини, і є актуальною задачею. Сучасні алгори-

тми дозволяють створювати реалістичні зображення, змінювати атрибути 

обличчя та покращувати якість фотографій. 
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