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Додаток А
Код до проекту
1)

var socket_io = require("socket.io");

module.exports = function (server) {


var users = {};


var io = socket_io(server);


io.on("connection", function(socket) {



// Бажання нового користувача приєднатися до кімнати


socket.on("room", function(message) {




var json = JSON.parse(message);




// Додаємо сокет в список користувачів



users[json.id] = socket;




if (socket.room !== undefined) {





// Якщо сокет вже знаходиться в якійсь кімнаті, виходимо з неї




socket.leave(socket.room);




}




// Входимо в запитану кімнату



socket.room = json.room;




socket.join(socket.room);




socket.user_id = json.id;




// Отправляем іншим клієнтам в цій кімнаті повідомлення про приєднання нового учасника



socket.broadcast.to(socket.room).emit("new", json.id);



});



// Повідомлення, пов’язане WebRTC (SDP offer, SDP answer или ICE candidate)


socket.on("webrtc", function(message) {




var json = JSON.parse(message);




if (json.to !== undefined && users[json.to] !== undefined) {





// Якщо в повідомленні зазначено одержувач і цей одержувач відомий серверу, відправляємо повідомлення тільки йому ...




users[json.to].emit("webrtc", message);




} else {





// ...інакше вважаємо повідомлення широкомовною




socket.broadcast.to(socket.room).emit("webrtc", message);




}



});



// Хтось від'єднався


socket.on("disconnect", function() {




// При від'єднанні клієнта, сповіщаємо про це інших



socket.broadcast.to(socket.room).emit("leave", socket.user_id);




delete users[socket.user_id];



});


});

};

2)

<html>
<head>

<title>WebRTC Chat Demo</title>

<script src="/socket.io/socket.io.js"></script>
</head>
<body>

<div>Connected to <span id="connection_num">0</span> peers</div>

<div><textarea id="message"></textarea><br/><button onclick="sendMessage();">Send</button></div>

<div id="room_link"></div>

<div id="chatlog"></div>

<script type="text/javascript" src="/javascripts/main.js"></script>
</body>
</html>

3)

var chatlog = document.getElementById("chatlog");

var message = document.getElementById("message");

var connection_num = document.getElementById("connection_num");

var room_link = document.getElementById("room_link");

4)

var PeerConnection = window.mozRTCPeerConnection || window.webkitRTCPeerConnection;

var SessionDescription = window.mozRTCSessionDescription || window.RTCSessionDescription;

var IceCandidate = window.mozRTCIceCandidate || window.RTCIceCandidate;

5)

function uuid () {


var s4 = function() {



return Math.floor(Math.random() * 0x10000).toString(16);


};


return s4() + s4() + "-" + s4() + "-" + s4() + "-" + s4() + "-" + s4() + s4() + s4();

}

6)

var ROOM = location.hash.substr(1);

if (!ROOM) {


ROOM = uuid();

}

room_link.innerHTML = "<a href='#"+ROOM+"'>Link to the room</a>";

var ME = uuid();

7)

// Зазначаємо, що при закритті повідомлення потрібно відправити сервера оповіщення про це
var socket = io.connect("", {"sync disconnect on unload": true});

socket.on("webrtc", socketReceived);

socket.on("new", socketNewPeer);

// Відразу відправляємо запит на вхід в кімнату
socket.emit("room", JSON.stringify({id: ME, room: ROOM}));

// Допоміжна функція для відправки адресних повідомлень, пов'язаних з WebRTC
function sendViaSocket(type, message, to) {


socket.emit("webrtc", JSON.stringify({id: ME, to: to, type: type, data: message}));

}

8)
var server = {


iceServers: [



{url: "stun:23.21.150.121"},



{url: "stun:stun.l.google.com:19302"},



{url: "turn:numb.viagenie.ca", credential: "your password goes here", username: "example@example.com"}


]

};

var options = {


optional: [



{DtlsSrtpKeyAgreement: true}, // требуется для соединения между Chrome и Firefox 


{RtpDataChannels: true} // потрібно в Firefox для використання DataChannels API

]

}

9)
var peers = {};

function socketNewPeer(data) {


peers[data] = {



candidateCache: []


};


// Створюємо нове підключення

var pc = new PeerConnection(server, options);


// Ініціалізірууем його

initConnection(pc, data, "offer");


// Зберігаємо бенкету в списку бенкетів

peers[data].connection = pc;


// Створюємо DataChannel за яким і буде відбуватися обмін повідомленнями

var channel = pc.createDataChannel("mychannel", {});


channel.owner = data;


peers[data].channel = channel;


// Встановлюємо обробники подій каналу

bindEvents(channel);


// Створюємо SDP offer

pc.createOffer(function(offer) {



pc.setLocalDescription(offer);


});

}

function initConnection(pc, id, sdpType) {


pc.onicecandidate = function (event) {



if (event.candidate) {




// При виявленні нового ICE кандидата додаємо його в список для подальшої відправки



peers[id].candidateCache.push(event.candidate);



} else {




// Коли виявлення кандидатів завершено, обробник буде викликаний ще раз, але без кандидата
// У цьому випадку ми відправляємо бенкеті спочатку SDP offer або SDP answer (в залежності від параметра функції) ...



sendViaSocket(sdpType, pc.localDescription, id);




// ...а потім всі знайдені раніше ICE кандидати



for (var i = 0; i < peers[id].candidateCache.length; i++) {





sendViaSocket("candidate", peers[id].candidateCache[i], id);




}



}


}


pc.oniceconnectionstatechange = function (event) {



if (pc.iceConnectionState == "disconnected") {




connection_num.innerText = parseInt(connection_num.innerText) - 1;




delete peers[id];



}


}

}

function bindEvents (channel) {


channel.onopen = function () {



connection_num.innerText = parseInt(connection_num.innerText) + 1;


};


channel.onmessage = function (e) {



chatlog.innerHTML += "<div>Peer says: " + e.data + "</div>";


};

}

10)

function socketReceived(data) {


var json = JSON.parse(data);


switch (json.type) {



case "candidate": 




remoteCandidateReceived(json.id, json.data);




break;



case "offer":




remoteOfferReceived(json.id, json.data);




break;



case "answer":




remoteAnswerReceived(json.id, json.data);




break;


}

}

11)

function remoteOfferReceived(id, data) {


createConnection(id);


var pc = peers[id].connection;


pc.setRemoteDescription(new SessionDescription(data));


pc.createAnswer(function(answer) {



pc.setLocalDescription(answer);


});

}

function createConnection(id) {


if (peers[id] === undefined) {



peers[id] = {




candidateCache: []



};



var pc = new PeerConnection(server, options);



initConnection(pc, id, "answer");



peers[id].connection = pc;



pc.ondatachannel = function(e) {




peers[id].channel = e.channel;




peers[id].channel.owner = id;




bindEvents(peers[id].channel);



}


}

}

12)

function remoteAnswerReceived(id, data) {


var pc = peers[id].connection;


pc.setRemoteDescription(new SessionDescription(data));

}

13)

function remoteCandidateReceived(id, data) {


createConnection(id);


var pc = peers[id].connection;


pc.addIceCandidate(new IceCandidate(data));

}

14)
function sendMessage () {


var msg = message.value;


for (var peer in peers) {



if (peers.hasOwnProperty(peer)) {




if (peers[peer].channel !== undefined) {





try {






peers[peer].channel.send(msg);





} catch (e) {}




}



}


}


chatlog.innerHTML += "<div>Peer says: " + msg + "</div>";


message.value = "";

}

15)

window.addEventListener("beforeunload", onBeforeUnload);

function onBeforeUnload(e) {


for (var peer in peers) {



if (peers.hasOwnProperty(peer)) {




if (peers[peer].channel !== undefined) {





try {






peers[peer].channel.close();





} catch (e) {}




}



}


}

}
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