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ВЗІЄМОДІЯ В ДОДАТКУ РОЗРОБЛЕНОГО З ВИКОРИСТАННЯМ 
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Коли дивимося на мобільний пристрій або, точніше, на програму, 

запущену на вашому пристрої, ви бачите лише екран. Насправді все, що ми 

бачимо - це пікселі, які разом складають 2-мірне зображення, і коли є торкання 

екрана пальцем, пристрій розпізнає лише положення вашого пальця на склі. 

Уся магія програми (з візуальної точки зору) в більшості випадків полягає 

в оновленні цього зображення на основі наступних взаємодій: 

• з екраном пристрою (наприклад, палець на склі) 

• з мережею (наприклад, зв'язок із сервером) 

• згодом (наприклад, анімація) 

• з іншими зовнішніми датчиками 

Рис. 1 – Архітектура Flutter 

Коли ми пишемо програму Flutter, використовуючи Dart, ми залишаємось 

на рівні Flutter Framework (виділено зеленим кольором на рис. 1). 

Flutter Framework взаємодіє із Flutter Engine (синій колір на рис. 1) через 

шар абстракції, званий Window. Цей рівень абстракції надає ряд API для 

непрямої взаємодії з пристроєм. 



Також через цей рівень абстракції Flutter Engine повідомляє Flutter 

Framework, коли: 

• подія, що представляє інтерес, відбувається на рівні пристрою 

(зміна орієнтації, зміна налаштувань, проблема з пам'яттю, стан 

роботи програми, тощо) 

• якась подія відбувається на рівні користувача (взаємодія з екраном) 

• канал платформи надсилає деякі дані 

• але також і в основному, коли Flutter Engine готовий до рендерингу 

нового кадру. 
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