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УДК 004.415 

GOLANG ЯК СУЧАСНА МОВА ПРОГРАМУВАННЯ ДЛЯ BACKEND ЧАСТИНИ 

САЙТІВ  

 

Фесенко А. О. 

Харківський національний університет радіоелектроніки 

Україна, 61166, Харків, пр. Науки 14  

Е-mail: alina.fesenko@nure.ua 

Аннотація. У роботі проведено аналіз особливостей використання Golang для розробки 

backend частини веб-додатків. Розглянуто основні переваги Go перед іншими мовами, а також 

популярні фреймворки для створення веб-сервісів. Наведено приклади практичного 

використання, включаючи побудову REST API та взаємодію з базами даних. Проведено 

порівняльний аналіз Golang із Python та C++ у сфері backend-програмування. Окрему увагу 

приділено компаніям, що використовують Golang у своїх продуктах, а також його 

потенційним недолікам. У результаті дослідження зроблено висновки про перспективність 

використання Go для створення швидких і надійних backend-рішень, особливо для 

високонавантажених систем та мікросервісної архітектури. 

Ключові слова: Golang, Go, backend, веб-розробка, мови програмування, REST API, 

фреймворки, мікросервіси, веб-додатки. 

 

GOLANG AS A MODERN PROGRAMMING LANGUAGE FOR THE BACKEND 

PART OF WEBSITES 

 

Fesenko А. О. 

Kharkiv National University of Radioelectronics 

Ukraine, 61166, Kharkiv, Nauky av.,14 

Е-mail: alina.fesenko@nure.ua 

Abstract. The paper analyzes the features of using Golang for developing the backend part of 

web applications. The main advantages of Go over other languages are considered, as well as 

popular frameworks for creating web services. Examples of practical use are given, including 

building a REST API and interacting with databases. A comparative analysis of Golang with 

Python and C++ in the field of backend programming is conducted. Special attention is paid to 

companies that use Golang in their products, as well as its potential disadvantages. As a result of 

the study, conclusions are drawn about the prospects of using Go for creating fast and reliable 

backend solutions, especially for highly loaded systems and microservice architecture. 

Key words: Golang, Go, backend, web development, programming languages, REST API, 

frameworks, microservices, web applications. 

 

Go (Golang) став однією з найпопулярніших мов для розробки backend-частини сайтів та 

додатків завдяки своїй простоті, продуктивності та сучасним підходам до розв’язання 

складних задач. У світі, де автоматизація та захист інформації стають ключовими аспектами 

розробки, Go демонструє свою ефективність і відповідність вимогам часу [1-15]. 

Go залишається однією з найперспективніших мов програмування, і у 2025 році її розвиток 

у сферах хмарних обчислень, мікросервісів і безсерверних технологій лише посилюється. 

Завдяки високій продуктивності та можливості створювати масштабовані системи, Go стає 

ключовим інструментом для розробників сучасного програмного забезпечення. Поєднання 

простоти та ефективності робить цю мову зручним вибором як для великих ІТ-компаній, так і 

для стартапів, що прагнуть створювати високонавантажені сервіси. Враховуючи тенденції 
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розвитку технологій, перехід багатьох компаній на Go є цілком ймовірним. Отже, вивчення 

цієї мови відкриває широкі можливості для розробників і може стати важливим кроком у 

професійному розвитку [16]. Діаграма найшвидше зростаючих мов у 2024 році наведена на 

рисунку 1 [17]. Go розташовується на третьому місці – це підтверджує, що використання цієї 

мови програмування є дуже перспективним. 

 

 
Рисунок 1 – Діаграма найшвидше зростаючих мов у 2024 році 

 
Go (Golang) – це компільована, статично типізована мова програмування з відкритим 

вихідним кодом, розроблена Google. Хоча Go є мовою загального призначення, вона набула 

популярності у веб-розробці завдяки своїй швидкості, ефективності та зручності 

використання.  

У веб-розробці Go в основному використовується для створення backend-компонентів, 

таких як веб-сервери, API-сервіси, проксі-сервери та інструменти для обробки мережевих 

протоколів. Завдяки своїй продуктивності та підтримці конкурентності, Go добре підходить 

для створення високопродуктивних та масштабованих веб-додатків [18].  

Попри універсальність мови, її найчастіше використовують у мережевому програмуванні, 

створенні клієнт-серверних додатків, обробці великих обсягів даних, парсингу, блокчейн-

проєктах і аналітичних системах.  

Також Go можна застосовувати для розробки веб-сайтів.  

На Go зручно та комфортно писати консольні утиліти, мікросервісні програми для 

розподілених систем. Go зі своєю кросплатформністю підходить і для написання застосунків.  

Деякі компанії використовують Golang для файлівської системи. З їхнього досвіду це навіть 

швидше за FS-клієнт, який використовує Windows і за FAS, який використовує Linux. Go дуже 

швидка та споживає мало пам’яті. І це якраз те, що треба, коли йдеться про організацію 

спільної роботи користувачів на різних комп’ютерах. Програми Go працюють швидше завдяки 

нативній компіляції.  

Багатопотоковість вбудована в мову нативно і без зовнішніх «костилів», код легко пишеться і 

модифікується. Саме тому багато компаній переводять свої сервіси на цю мову [19]. Переваги та 
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недоліки мови програмування Golang наведені в таблиці 1. 

 

Таблиця 1 – Переваги та недоліки мови програмування Golang 

Переваги програмування на Golang Недоліки програмування на Golang 

Висока продуктивність Молода мова 

Простий синтаксис Відсутність явної ООП (класів, спадкування) 

Багатопоточність Менше гнучкості у метапрограмуванні 

Простота і читабельність Необхідність писати код явно 

Багатозадачність  

Розвиток у сфері веб-розробки  

Активне ком’юніті розробників   

Швидкість  

Менше помилок  

 

Тож, в ході проведеного аналізу визначено переваги Go: 

- висока продуктивність – компільований характер Go робить його дуже швидкою мовою, і 

він добре підходить для створення додатків з високими вимогами до продуктивності; 

- простий синтаксис, оскільки мова має простий і зрозумілий синтаксис, що спрощує 

розробку та підтримку коду; 

- багатопоточність, тому що вбудована підтримка горутин і каналів робить багатопотокове 

програмування відносно простим і безпечним; 

- простота і читабельність, оскільки синтаксис Go простіше, ніж у інших мов 

програмування, таких як С++, Java, С#. Це робить його чудовим вибором для команд, які 

цінують чистоту і читабельність коду, а також для новачків, які хочуть швидко вивчити мову; 

- багатозадачність бо вбудована підтримка паралелізму і багатозадачності в Go робить її 

ідеальним вибором для розробки розподілених систем, серверів і додатків, де важлива 

ефективна робота з конкурентністю; 

- розвиток у сфері веб-розробки – з появою фреймворків і бібліотек (Gin, Echo і Fiber тощо), 

Go стає дедалі популярнішим для створення веб-додатків та високонавантажених систем; 

- активне ком’юніті розробників – Go має активну та зростаючу спільноту розробників, що 

сприяє створенню великої кількості бібліотек та інструментів. Це також забезпечує підтримку 

та оновлення мови; 

- швидкість бо мова може компілюватись безпосередньо в машинний код і не вимагає 

інтерпретатора; 

- менше помилок, оскільки більшість помилок виникають у неперевіреному чи складному 

коді, Go надає зручні засоби для тестування. Крім того, сувора типізація дозволяє уникнути 

помилок, які визначаються ще на етапі компіляції. 

До недоліків Go можна віднести: 

- незважаючи на швидке зростання популярності, Go все ще вважається молодою мовою, і 

деякі проєкти та компанії можуть віддати перевагу більш усталеним альтернативам; 

- відсутність явної ООП (класів, спадкування) бо є структури та інтерфейси, але немає 

класичного ООП (як у Java чи C++); 

- менше гнучкості у метапрограмуванні із-за відсутності макросів або рефлексії, як у C++ чи 

Python. Рефлексія працює, але її використання обмежене; 

- необхідність писати код явно, наприклад, помилки треба обробляти вручну через if err != 

nil, немає try/catch. 

Попри те, що Go сам по собі добре підходить для створення  backend, розробники часто 

використовують додаткові фреймворки для зручності: 
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- Gin – легкий і швидкий HTTP-фреймворк для створення REST API; 

- Echo – мінімалістичний, продуктивний і зручний для розробки; 

- Fiber – натхненний Express.js, має зручний API та хорошу продуктивність; 

- Gorm – ORM для роботи з базами даних. 

Ці інструменти спрощують розробку веб-додатків, дозволяючи швидко створювати серверні 

частини сайтів. Розглянемо простий приклад написання REST API на Go за допомогою 

фреймворку Gin: 

 

package main 

import ( 

    "github.com/gin-gonic/gin" 

    "net/http") 

 

func main() { 

    r := gin.Default() 

    r.GET("/ping", func(c *gin.Context) { 

        c.JSON(http.StatusOK, gin.H{"message": "pong"}) 

    }) 

    r.Run() // Запускаємо сервер на 8080 порту } 

 

Цей код створює веб-сервер, який відповідає "pong" на GET-запити за адресою /ping. Також 

можна підключати бази даних, наприклад, PostgreSQL або MySQL, використовуючи Gorm. 

Розглянемо узагальнену схему архітектури мікросервісу на Go (рис. 2). 

 

 
Рисунок 2 – Узагальнена схема архітектури мікросервісу на Go 

 

Ця структура відображає основні компоненти: API Gateway для маршрутизації; Auth Service 

для аутентифікації; User Service для управління користувачами; Image Service для обробки 

зображень; Message Broker для асинхронної комунікації; Database для збереження даних; 

логування, моніторинг і нотифікації для підтримки та аналізу. 
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Рис. 2 показує основні компоненти, їх взаємодію та спосіб комунікації між сервісами. 

Порівняння Golang з іншими мовами програмування наведено в таблиці 2. 

 

Таблиця 2 – Порівняння Golang з іншими мовами програмування 

Golang Python C++ 

Зі статичною типізацією З динамічною типізацією Зі статичною типізацією 

Швидкий час роботи Повільний час роботи Швидкий час роботи 

Скомпільований Інтерпретований Скомпільований 

Швидкий час компіляції Інтерпретований Повільний час компіляції 

Підтримка паралелізму через 

goroutines і канал 

Немає вбудованого 

механізму паралелізму 

Підтримка паралелізму через 

потоки 

Має автоматичний збір 

сміття 

Має автоматичний збір 

сміття 

Не має автоматичного 

збирання сміття 

Не підтримує класи та об'єкти Має класи та об'єкти Має класи та об'єкти 

Не підтримує спадкування Підтримує успадкування Підтримує успадкування 

 

Відомі компанії та організації, які використовують Golang у back-end: 

- Google – Go використовується для внутрішніх сервісів, а також у Kubernetes; 

- Uber – обробка даних у реальному часі; 

- Dropbox – часткова міграція з Python; 

- SoundCloud, Twitch, Netflix – високонавантажені сервіси, які використовують Golang у 

своїх backend-системах; 

 - IBM – використовує Go для розробки хмарних сервісів та інших рішень; 

- Intel – застосовує Golang у своїх програмних продуктах та сервісах; 

- Adobe – використовує Go для розробки деяких своїх сервісів; 

- BBC – застосовує Golang у своїх технологічних рішеннях; 

- Twitter – використовує Go для деяких внутрішніх сервісів; 

- Medium – використовує Go для забезпечення масштабованості та продуктивності своєї 

платформи; 

 - Salesforce – застосовує Golang у своїх хмарних рішеннях; 

- Microsoft – використовує Go у деяких своїх проєктах, зокрема в Azure; 

- Retool – застосовує Golang для розробки своїх інструментів. 

Таким чином, Golang залишається однією з найперспективніших мов для backend-розробки. 

Висока продуктивність, ефективне управління багатопоточністю та простота синтаксису 

роблять Go зручним вибором для розробників. Активна підтримка спільноти та стабільний 

розвиток мови сприяють її популярності серед великих компаній і стартапів. Проте варто 

враховувати обмеження, такі як відсутність класичного ООП і менший вибір сторонніх 

бібліотек у порівнянні з іншими мовами. У 2025 році Go продовжує зміцнювати свої позиції, 

що робить його вивчення та використання доцільним для створення масштабованих, швидких 

і ефективних веб-сервісів. 
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