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Предлагается развитие технологии цифровизации от-
ношений, связанное с разработкой кубитного логиче-
ского секвенсора для моделирования и распознавания 
social-явлений в потоках больших данных на основе 
интерпретативных кубитных матричных моделей, 
методов и архитектур киберсоциального компьютин-
га, направленного на автоматический синтез и анализ 
социально-логических схем, ориентированых на мо-
ниторинг и управление социальными процессами и 
явлениями. Совершенствуется архитектура memory-
driven киберфизического компьютинга, которая отли-
чается параллелизмом процедур синтеза и анализа 
логических схем, предназначенных для моделирова-
ния social-процессов и явлений в целях мониторинга и 
управления. Модернизируются кубитно-матричные 
модели логических схем, которые отличаются уни-
тарным кодированием многозначных переменных для 
синтеза секвенсоров в целях параллельного анализа 
киберсоциальных процессов. Предлагаются кубитно-
матричные векторные методы синтеза и анализа ло-
гических схем, которые характеризуются унитарным 
кодированием значений многозначных переменных 
для параллельного моделирования social-процессов и 
явлений. Разрабатываются кубитно-матричные моде-
ли, структуры данных, методы синтеза и анализа ло-
гических схем social-процессов, которые позволяют 
моделировать реакцию социальной системы на при-
нятие конструктивных и деструктивных решений че-
ловека, руководителя, чиновника, благодаря кубит-
ному описанию эталонов поведения, что дает воз-
можность актюаторно управлять гражданами и ин-
фраструктурой.  
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распознавание социальных явлений и процессов.  
1. Введение 
Основой классического компьютинга традици-
онно является таблица истинности [1-4], которая 
в явном виде задает функциональное описание 
поведения технологического объекта, робота, 
человека, социальной группы. Другие формы, 
такие как: аналитические уравнения, альтерна-
тивные графы, кубитно-векторные структуры [3-
5] ориентированы на минимизацию памяти для 
хранения данных при описании сложных функ-
циональностей. История вопроса заключается в 
исчерпывающей формализации вычислений, ко-
торые связаны с математическими процессами, 
имеющих отношение к технике и технологиям 

[1]. Относительно формального описания дея-
тельности человека или социальных групп суще-
ствует практически белое пятно, которое частич-
но покрывается машинным обучением [6-9]. По-
следнее есть не что иное, как эволюционное, а 
значит медленное, построение таблицы истинно-
сти для любого, еще не изученного процесса, как 
правило, связанного с био-социальными объек-
тами. При синтезе таблицы истинности суще-
ствует две фазы [6, 7]. Первая называется обуче-
нием (Analysis), когда каждому входному (соци-
альному) воздействию (Input Data Flow) ставится 
в соответствие значение выхода (Truth Table) на 
основании введенного критерия кластеризации 
(сходства–различия). Вторая – тестирование, ко-
гда выполняется сравнение (Comparison) обучен-
ной или синтезированной таблицы истинности с 
фрагментом уже известной. Результатом тести-
рования является оценка качества полученной 
модели (рис. 1), как количество совпадений G, 
относенное к общему числу тестовых воздей-
ствий (Test Table): Q=G/T. 
 

 
 

Рис. 1. Machine Learning for Truth Table Synthesis 
 

Таким образом, для организации киберсоциаль-
ного компьютинга необходимо, прежде всего, 
научиться авоматически строить таблицы истин-
ности, которые представляют собой дискретное 
описание социальных процессов и явлений, 
предназначенное для моделирования и предска-
зания последствий от принятия решений соци-
альными группами, руководителями и сотрудни-
ками компаний и университетов [10-14]. 
Цель исследования – существенное повышение 
качества мониторинга и управления обществен-
ных поцессов за счет имплементации в практику 
моделей, методов, алгоритмов и архитектур ки-
берсоциального компьютинга, которые дают 
возможность моделировать реакцию общества на 
актюаторные воздействия, а также распознавать 
и предсказывать социальные явления. 
Сущность исследования – разработка моделей, 
включая кубитные структуры [15-17], методов, 
алгоритмов и архитектур киберсоциального ком-
пьютинга для моделирования реакции общества 
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на управленческие воздействия, распознавания и 
предсказания социальных явлений, что дает воз-
можность существенно повысить качество мони-
торинга и управления социальными поцессами, а 
также качество жизни людей при сохранении 
экологии окружающей среды. 
Объект исследования – технологии синтеза, ана-
лиза, цифровых логических структур для моде-
лирования и распознавания киберсоциальных 
процессов и явлений на основе создания кубит-
ных структур данных и специализированных вы-
числительных архитектур. 
Предмет исследования – модели, методы и алго-
ритмы синтеза и анализа цифровых логических 
структур для моделирования и распознавания 
киберсоциальных процессов и явлений на основе 
кубитных структур данных и специализирован-
ных вычислительных архитектур. 
Задачи исследования: 1) Формальный синтез 
таблицы истинности для киберсоциальной функ-
циональности. 2) Синтез и анализ социальных 
логических схем для моделирования обществен-
ных и производственных процессов. 3) Логиче-
ские типовые структуры функциональностей и 
комбинационные кубитные схемы для модели-
рования и распознавания социальных явлениий. 
4) Структурная модель xor-отношений матрич-
ного киберсоциального компьютинга. 5) Архи-
тектуры, методы и алгоритмы компьютинга для
распознавания киберсоциальных явлений.
2. Метод синтеза социально-логических схем
по таблицам истинности
Формы описания киберфизических функцио-
нальностей для последующего анализа представ-
лены в том числе и работами [18-30]. Таблицы
истинности для задания social-функциональ-
ностей формируются на основе позиционного
или унитарного кодирования значений перемен-
ных. При этом предполагается замкнутость зна-
чений переменных в пределах social-функцио-
нальности, которые формируют группу логиче-
ских функций, заданных кубитными покрытиями
таблиц истинности. Конкретная функциональ-
ность может оперировать не более, чем n значе-
ниями переменной, которые составляют алфавит
или универсум примитивов-значений A={A1,
A2,…, Ai,…, An}. Следующая таблица иллю-
стрирует два вида кодирования универсума при-
митивов-значений переменной для формирова-
ния таблиц истинности трех логических функ-
ций, которые участвуют в создании social-
функциональности:

A Hash 16 P-Code U-code P1 P2 P3 
A1 0100…10 00 1000 1 0 0 
A2 0100…11 01 0100 1 0 1 
A3 1100…10 10 0010 0 1 1 
A4 0101…11 11 0001 0 1 0 
Аналогичные таблицы истинности создаются для 
всех переменных, что в совокупности формирует 
матрицу таблиц истинности для каждого social-
процесса или явления. По факту, столбец пози-
ционного кодирования P-code не используется на 
практике, но он служит базовым компонентом 
для доказательства применимости классической 
таблицы истинности при описании любых social-
процессов. Столбцы P1, P2, P3 тривиально ис-
пользуются для минимизации количества столб-
цов.  
Далее предлагается матричная модель social-
процессов на метрике значений переменных. 
Столбцы-кубиты P1, P2, P3 из предыдущей таб-
лицы трансформируются в строки-векторы, ко-
торые представляют собой суперпозицию уни-
тарных кодов значений параметров, участвую-
щих в формировании social-процессов PT1 – 
PT3: 

Pi PT1 PT2 PT3 
P1 1100 1101 1011 
P2 0011 1011 0111 
P3 0110 0111 0110 
P4 1001 1011 1101 

Дуализм интерпретации данной таблицы форми-
рует иерархию, которую необходимо учитывать 
при синтезе модели social-процессов. 1) Полу-
ченная таблица или матрица объединения уни-
тарных кодов, размещенных в координатах, 
представляет собой двоичную модель social-
функциональности, привязанную к модельному 
времени PT1–PT3. Здесь существенно, что каж-
дая координата матрицы представляет собой 
векторную или кубитную форму описания таб-
лицы истинности. 2) Однако формат матричной 
модели также адекватно создает структуры дан-
ных для описания совокупного social-процесса, 
имеющего место в компании. При этом каждый 
столбец матрицы PTi интегрально задает social-
функциональность. 
Модель, алгебра, структура, граф, таблица, мат-
рица, система, уравнение являются эквивалент-
ными математическими понятиями, в основу ко-
торых положена структура взаимосвязанных 
компонентов. При этом всегда рассматривается 
замкнутый алфавит или множество примитивных 
компонентов, которые создают основание струк-
туры или универсум примитивов. Все возмож-
ные связи между элементами алфавита или уни-
версума формируют сигнатуру или базовые опе-
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рации алгебры. Булева алгебра на самом низком 
уровне представлена алфавитом или универсу-
мом примитивных символов {0,1}, которые фи-
гурируют в значениях булевых переменных и 
функции Y=f(X), где {X,Y}={0,1}. При этом по-
ведение функции определяется таблицей истин-
ности, где упорядоченной двоичной последова-
тельности входных переменных ставится в соот-
ветствие двоичное значение функции. Менее 
распространенной является интерпретация таб-
лицы истинности, где каждому двоичному коду 
или адресу ставится в соответствие единичное 
или нулевое значение функции. При этом сово-
купность кодов или адресов представляет собой 
универсум примитивных компонентов или осно-
вание алгебры, на которой определяются базовые 
операции. Таким образом, вводится алгебра ло-
гики, где многозначные состояния входной пе-
ременной (алфавит) кодируются в таблице ис-
тинности двоичными векторами, которые пред-
ставляют собой адреса ячеек памяти, где хранят-
ся {1,0}-значения функции. Интегрально 1-
значения функции в таблице истинности форми-
руют подмножество существующих примитивов 
A={a,c,e,f}  на заданном универсуме A= 
{a,b,c,d,e,f,g,h}, которое суперпозиционно созда-
ет функциональность: 

String Code Function 
a 000 1 
b 001 0 
c 010 1 
d 011 0 
e 100 1 
f 101 1 
g 110 0 
h 111 0 

Кубитным покрытием данной функциональности 
является F-вектор двоичных состояний выходной 
переменной, размерность которого равна уни-
версуму примитивных компонентов, формиру-
ющих функцию, а число единичных значений 
равно подмножеству примитивов из универсума, 
которое участвует в формировании заданной 
функциональности. Следует отметить, что функ-
циональность формируется значениями суще-
ственной переменной во временных фреймах 
social-процесса или social-паттерна. Учитывая, 
что количество существенных переменных, как 
правило больше 1, то необходимо синтезировать 
цифровые логические схемы из кубитных по-
крытий функций, число которых равно количе-
ству существенных переменных. Таким образом, 
конечное множество существенных переменных 
является базовыми элементами для синтеза циф-
ровых логических схем social-функциональности 

или social-процесса. Далее представлена струк-
тура, которая оперирует кубитными покрытиями 
примитивов, объединенными логикой элементов: 
and, or (рис. 2). Логические схемы, синтезиро-
ванные из кубитных форм значений переменных, 
предназначены для моделирования social-
процессов в целях определения поведения ки-
берфизической social-архитектуры компьютинга 
на заданных входных рабочих воздействиях. Ра-
бочими воздействиями являются суперпозиции 
унитарных кодов входных значений переменных. 
Состояние выхода логической social-схемы, рав-
ное единице, свидетельствует о позитивном ре-
зультате влияния входных значений существен-
ных переменных на ход выполнения social-
паттерна или процесса для достижения постав-
ленной цели. Таким образом, вместо цепочки 
данных, иллюстрирующей последовательность 
действий в social-функциональности, предлага-
ется принципиально новая форма – комбинаци-
онная цифровая логическая схема, параллельно 
интегрирующая только существенные свойства 
social-функциональности, где основным отличи-
ем является возможность моделирования social-
процессов. 

Рис. 2. Logic social-functions 
Схемная структура формирует функциональное 
поведение или модель social-функциональности 
на основе использования кубитных покрытий 
переменных, инвариантную ко времени. Сово-
купность social-функциональностей создает ос-
нову для синтеза параллельной цифровой модели 
social-процесса, которая представляет собой спе-
циализированный вычислитель, реализующий 
кибер-физический компьютинг для мониторинга, 
моделирования и управления social-процессами 
компании. Иерархия social-компьютинга пред-
ставлена компонентами: 
<значение – переменная – функциональность – 
процесс> или <value – variable – function – 
process>.  
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Логическая структура или social-процессор ин-
вариантен ко времени, создает social-
функциональности на основе кубитных форм 
таблиц истинности логических элементов, при-
вязанных к универсуму примитивных значений 
переменных. Преимущества social-процессора 
заключаются в компактности представления и 
высоком быстродействии логической схемы 
social-функциональности, которая определяется 
кубитными векторами переменных, битовая раз-
мерность которых равна количеству примитив-
ных данных-значений каждой переменной. Ку-
битные структуры данных инварианты к их 
hardware реализации в виде логической схемы, 
или software, в виде таблиц-матриц описания 
функциональностей [18-20]. Кубитная двоичная 
форма описания social-функциональностей дает 
возможность технологично моделировать сколь 
угодно сложные social-процессы путем воздей-
ствия на схему двоичными входными наборами, 
которые соответствуют унитарно-кодированным 
данным, в целях определения выходных состоя-
ний social-процессора, выполняющих роль клас-
сификатора и/или актюатора. Позитивным пред-
ставляется тот факт, что каждый кубитный логи-
ческий элемент, заданный в векторном формате 
количества значений переменной, создает образ 
social-функциональности единичными значения-
ми своих координат. При этом число кубитных 
векторов-элементов, объединенных в схему 
and(or)-элементом, равно количеству перемен-
ных синтезируемой social-функциональности. 
Кроме того, визуализация достаточно компакт-
ной логической схемы задания social-
функциональности дает возможность пользова-
телю или руководителю увидеть сущность social-
функциональностей без привязки ко времени, где 
важным представляется покрыть все необходи-
мые переменные конструктивными действиями 
пользователя для получения соответствующих 
сервисов.  
Недостатком процессорной social-модели явля-
ется исключение параметра времени в функцио-
нировании логической модели, что приводит к ее 
неадекватности в случае необходимости описа-
ния последовательностной граф-схемы алгорит-
ма social-функциональности. Кроме того, для 
моделирования данных с помощью логической 
social-схемы необходимо синтезировать препро-
цессор текстовых данных в унитарные кубитные 
векторы на основе использования hash-функций, 
существенно уменьшающих время сравнения 
исходной входной текстовой строки с библио-
течными данными. Необходим также постпро-
цессор для интерпретации состояний выходов 

social-процессора пользователю (автомату), ко-
торый будет генерировать последующие актю-
аторные действия. В совокупности препроцессор 
и постпроцессор занимают порядка 10 процентов 
памяти и вычислительного времени обработки 
данных от базового варианта, связанных с синте-
зом и анализом кубитных структур, реализую-
щих архитектуру social-схемы предприятия. 
Формальный синтез логических схем social-
процесса компании осуществляется путем вы-
полнения следующих пунктов: 
1) Формирование универсума примитивных дан-
ных по каждому атрибуту social-процесса. 
2) Заполнение вектор-кубита единичными значе-
ниями тех координат, номера которых соответ-
ствуют данным, используемым при формирова-
нии конкретной social-функциональности. 
3) Объединение по and-функции всех логических 
элементов, заданных кубитами задействованных 
значений переменных, для получения схемы 
social-функциональности. 
4) Объединение всех схем social-
функциональностей для получения логического 
social-процессора компании. 
Задачи анализа, решаемые с помощью логиче-
ских social-схем: 
1) Моделирование входного потока данных в це-
лях их классификации на множестве библиотеч-
ных social-функциональностей путем использо-
вания вектора моделирования (покрытия), кото-
рый дает возможность на каждом шаге опреде-
лять состояние моделируемого social-процесса, а 
также генерировать управляющие воздействия, 
целенаправленные на получение покрытия social-
функциональности, исходя из нулевых коорди-
нат вектора моделирования. 
2) Автоматическое генерирование входных дво-
ичных векторов на основе анализа данных для их 
последующего моделирования на social-
процессоре. 
Для автоматического создания social-процессора 
на основе использования входного контента 
необходимо: 1) Определение ключевых слов для 
формирования переменных social-процесса и по-
следующего вычисления универсумов прими-
тивных значений данных. 2) Формирование идеи 
каждого social-процесса, создающей закончен-
ную social-функциональность в виде матрицы 
кубитных покрытий, составленных из унитарных 
кодов, соответствующих значениям из универ-
сумов примитивов переменных. Инструментом 
для точного моделирования входных воздей-
ствий на кубитных покрытиях social-
функциональности является функция принад-
лежности, которая вычисляется путем определе-
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ния кодового расстояния между входным двоич-
ным набором, подаваемым на логический эле-
мент, и кубитным вектором последнего:  

String Input Func Xor µ(I,F)= 
a 1 1 0 0,75  
b 0 0 0 
c 0 1 1 
d 0 0 0 
e 1 1 0 
f 1 1 0 
g 0 0 0 
h 1  0  1  

Однако принадлежность части social-функцио-
нальности определяется операцией логического 
умножения или пересечения, которая должна 
быть равна входному вектору IÙF=I, что означает 
покрытие логическим элементом social-функцио-
нальности значения входного вектора IÎF.  
Итак, структуры данных social-аналитики или 
архитектура social-процессора, изображенного на 
рис. 3, содержит: 1) Метрику в виде множества 
U={U1, U2,…, Ui,…, Un} кубитных покрытий 
универсумов примитивных значений, которое 
имеет мощность, равную количеству перемен-
ных n. Каждый универсум Ui={Ui1, Ui2,…, 
Uij,…, Uim} формирует полное множество при-
митивных значений переменной. 2) На основе 
данной метрики, путем синтаксического сравне-
ния, синтезируются эталонные social-
функциональности P={P1, P2,…, Pr,…, Pk}, где 
столбец Pr={Pr1, Pr2,…, Pri,…, Prn}  формирует 
social-функциональность, а координата столбца 
определяется двоичным вектором Pri={Pri1, 
Pri2,…, Prij,…, Prim}, записанным в формате ку-
битного покрытия Ui={Ui1, Ui2,…, Uij,…, Uim} 
универсума примитивных значений переменной. 
При этом Prij=1, если в social-функциональности 
присутствует символьное значение переменной, 
равное Uij. Кубитное покрытие social-
функциональности Pr={Pr1, Pr2,…, Pri,…, Prn} 
всегда является структурной частью кубитного 
покрытия универсума примитивов: PrÎU, по-
скольку всегда работает аксиома PrÙU=P. 3) Це-
лью создания эталонных social-функцио-
нальностей является автоматическое генериро-
вание актюаторных воздействий A=(A1, A2,…, 
Ap,…, Aq), которые замыкают цикл social-
аналитики управляющими воздействиями, пре-
вращая ее в RPA-структуру. 

 
Рис. 3. Матричная архитектура social-компьютинга 

Матричная архитектура social-компьютинга под-
держивает иерархию кубитных покрытий 
RpÎPrÎU, где Rp-вектор входных значений пе-
ременной не может быть больше Pri-кубита 
social-переменной, который не может быть 
больше универсума Ui значений переменной. 
Архитектура программного серверного прило-
жения для синтеза логических social-
функциональностей и последующего моделиро-
вания на них контента больших social-данных 
представлена на рис. 4. 
Структура содержит две части, где левая из них 
предназначена для автоматического синтеза 
структур данных, логических элементов и схемы 
в целом. Правая часть ориентирована на ручной 
ввод схемных элементов и структуры social-
функциональности на основе использования 
графического интерфейса. Обе части архитекту-
ры нагружены на блок кубитного моделирования 
входного контента в целях определения в нем 
аналогов social-процессов, конструктивных и 
деструктивных, синтезированных ранее по дру-
гому контенту. Результаты моделирования со-
храняются в библиотеке, которая содержит так-
же и логические эталоны social-
функциональностей. 

 
Рис. 4. Архитектура social-процессора 

 
3. Логические структуры social-
функциональностей 
Предлагается решение в части синтеза логиче-
ских схем для анализа social-процессов, связан-
ное с использованием кубитно-регистровых пе-
ременных, которые унитарно кодируют множе-
ство примитивных значений из многозначного 
универсума переменной. В этом случае любая 
функциональность может быть представлена ло-
гическим элементом and (or, or), который имеет 
регистровые входные переменные, представлен-
ные кубитными векторами [2-4]. Единичное зна-
чение на выходе логического элемента с много-
значными или векторными входами определяет-
ся совпадением сигналов с кубитными векторами 
по всем входным переменым. Для этого необхо-

R1
R2
...
Rp
...
Rq

→
U=f(R)

U1
U2
...
Ui
...
Un

→
P=f(R,U)

P11 P21 ... Pr1 ... Pk1
P12 P22 ... Pr2 ... Pk2
... ... ... ... ... ...
P1i P2i ... Pri ... Pki
... ... ... ... ... ...
P1n P2n ... Prn ... Pkn

→
A=f(R,U,P)

A1
A2
...
Ap
...
Aq

Ui = (Ui1,Ui2,Uij,Uim);Pri = (Pri1, Pri2, Prij, Prim);{Uij, Prij} = {0,1}.
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димо выполнять процедуру, связанную с логиче-
ским пересечением (and-операция) входного сиг-
нала с кубитным вектором, и последующим xor-
сравнением результата пересечения с исходным 
сигналом. Если такое сравнение равно нулю по 
всем координатам векторов, то формируется 
единичное значение выхода для одной много-
значной переменной. При наличии единиц на 
всех выходах переменных логического элемента 
and его значение будет равно единице. Аналити-
ческая модель и схемная реализация процедуры 
сравнения двух векторов для определения при-
надлежности одного из них Q1 к другому Q2 
имеет вид, представленный на рис. 5. 

Y=Ú[(XÙQ)ÅX] 

 

 
 

Рис. 5. Логика сравнения данных 
Схемная реализация устройства для моделирова-
ния социальных процессов X путем сравнения с 
эталонными функциональностями Q представле-
на на рис. 6.  
 

 
 

Рис. 6. Схема мониторинга и анализа социальных 
процессов 

 
Здесь выполняется сравнение двоично-
кодированных входных значений Х с соответ-
ствующими кубитными векторами эталонных 
значений переменных социальных процессов. 
Состояние выходной переменной равно Y=1, ес-
ли входные значения равны кубитным векторам 
по всем кординатам. Это означает, что входные 
данные в совокупности представляют собой 
наперед заданную эталонную социальную функ-
циональность. Кубитные векторы в совокупно-
сти формируют матрицу эталонных значений 

социальной функциональности. Быстродействие 
получения решения на выходе схемы равно пяти 
структурным тактам. Следует отметить, что в 
общем случае состояние выхода схемы форми-
руется функцией принадлежности Y=m(X,Q)=1–
d(X,Q)/n, которая определена в интервале (0,1) 
числом (несовпадений) единичных координат на 
регистровом выходе логической and-функции 
каждой переменной, где n – число координат Q-
вектора, d(X,Q) – кодовое расстояние по Хэм-
мингу. Схема формирует функцию принадлеж-
ности элемента или подмножества к наперед за-
данному эталонному вектору примитивов за 
один автоматный цикл, благодаря векторной 
форме задания подмножеств одинаковой размер-
ности. Иначе, схема дает возможность ответить 
на вопрос: принадлежит ли входная двоичная 
последовательность Х эталонной социальной 
функциональности Q, также представленной в 
цифровом виде Y=1? 
Можно использовать схему с нулевым позити-
визмом выходного сигнала, когда максимальная 
принадлежность входного сигнала X к кубитно-
му эталону Q идентифицируется 0-уровнем раз-
личия между двумя векторами Y=a(X,Q)= 
d(X,Q)/n. 
Это существенно упрощает логическую структу-
ру. Здесь Y=0 означает полное совпадение между 
входными данными и кубитным вектором эта-
лонной функциональности, что дает основание 
идентифицировать или классифицировать анали-
зируемый процесс, как принадлежащий эталон-
ному вектору. В результате получается, что 
функция совпадения (match function) является 
инверсной по отношению к функции принад-
лежности (membership function):  

Y=a(X,Q)= d(X,Q)/n = not[m(X,Q)=1–d(X,Q)/n]. 
Сигналами в переменных могут выступать: сим-
волы, буквы, слова, предложения, цифры, числа, 
отношения, структуры, рисунки, фотографии, 
видеофильмы, звуковые фрагменты, процессы и 
явления. 
Следующая схема, рис. 7, еще более упрощает 
логическое моделирование входных social-
потоков данных, где удалены xor-элементы, но 
добавлены U-элементы, выполняющие роль таб-
лицы универсума примитивных значений каждой 
переменной, относительно которых синтезиру-
ются кубитные векторы переменных для форми-
рования social-паттернов. 
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Рис. 7. Упрощенная схема social-simulation 
 
Чтобы показать схему для формирования 
структур данных social-функциональности 
(U,Q,X), необходимо соединить входной 
поток данных S для каждой social-
переменной, рис. 8. 
 

 
Рис. 8. Схема формирования social-паттерна 
 
Схема для формирования структур данных 
social-процесса (V,P,Y) соединяет входные пото-
ки данных для переменных F относительно каж-
дой social-функциональности. Примерная UU-
модель social-процесса для анализа деятельности 
компании представлена на рис. 9.  
 

 
Рис. 9. Метрика-схема social-процесса 

 
Универсум универсумов (UU) представляет со-
бой двухуровневую модель процесса или явле-
ния, предназначенную для активного цифрового 
моделирования в целях точного распознавания 
больших потоков входных данных путем метри-
ческого сравнения с заданными эталонами. 
Каждый из параметров представлен значениями, 
которые в совокупности составляют универсум 
второго уровня. В результате получается UU-
метрика функциональности эталонного процесса 
или явления, относительно которого можно из-
мерять-моделировать поток входных данных, 
претендующих на данную роль.  
Для проектирования киберсоциального компь-
ютинга используются два вида моделей логиче-
ских процесоров. 
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Кубитно-регистровая модель (КРМ) оперирует 
двумя входами логического and-элемента, на ко-
торые подаются: 1) кубитный вектор-эталон 
многозначной переменной social-функцио-
нальности; 2) входной вектор данных social-
процесса, подлежащего распознаванию. Оба век-
тора параллельно сравниваются между собой по 
процедуре Y=Ú[(XÙQ)ÅX], включающей три па-
раллельных операции, что приводит к двоичному 
результату: Y=0, если X принадлежит вектору Q, 
в противном случае Y=1.  
Кубитно-логическая модель (КЛМ) оперирует 
одним входом логического and-элемента, на ко-
торый подается значение-адрес из данных social-
процесса, соответствующее данной переменной. 
По адресу, полученному в результате кодирова-
ния текстового фрагмента, определяется коорди-
ната кубитного вектор-эталона многозначной 
переменной social-функциональности, значение 
которой формирует состояние выхода Y  для 
распознавания значения входных данных отно-
сительно заданного кубитного вектора, форми-
рующего логический эталон. Другими словами, 
одна итерация моделирования на кубитном эле-
менте КЛМ-модели social-функциональности 
определяет принадлежность входного значения к 
кубитному вектору логического эталона. КРМ 
модель переменной social-функциональности 
дает возможность параллельно, за один автомат-
ный цикл, определять принадлежность входного 
вектора к кубитному вектору логического этало-
на. В этом их различие. Естественно, что вход-
ные воздействия для обеих моделей формируют-
ся из текстовых фрагментов входных данных пу-
тем их унитарного кодирования на универсаль-
ном множестве значений каждой переменной 
киберсоциальной функциональности. 
4. Комбинационные кубитные схемы social-
компьютинга 
Одним из ярких представителей memory-driven 
social-компьютинга выступает компания Wave 
Computing Inc, Silicon Valley, которая соединяет 
AI-ML с dataflow-based MIPS RISC (конвейер с 
ограниченной системой команд) architecture. Де-
виз компании – “follow the data with AI” в целях 
предоставления deep learning по любому месту 
нахождения больших данных – от дата центров 
до терминалов облака [31].  
Цель – существенное повышение качества распо-
знавания социальных процессов путем создания 
логического кубитного процессора параллельно-
го моделирования и распознавания social-
паттернов во входных потоках больших данных, 
полученных на основе метрического мониторин-
га инфраструктурных компонентов, для цифро-

вого актюаторного управления социальными 
процессами.  
Сущность заключается в синтезе логической 
схемы social-явления для моделирования (срав-
нения, распознавания) входного потока данных в 
целях формирования на выходе процессора ак-
тюаторных значений (сигналов), направленных 
на устранение различий между входными дан-
ными и эталоном. 
Отличие инновации от существующих решений 
мониторинга и сравнительного пассивного отоб-
ражения social-процесса заключается в online 
генерировании управляющих воздействий, акти-
вирующих компьютинговые процедуры по при-
ведению social-процесса к идеальному алгоритму 
или social-траектории. 
Исследование поддерживает три фазы social-
аналитики (синтез, анализ, управление): 1) Син-
тез структур данных и логических схем, форми-
рующих кубитные модели social-процесса и 
social-паттернов на основе анализа входных по-
токов больших данных – фаза обучения. 2) Ана-
лиз или моделирование входных потоков боль-
ших данных на синтезированных логических 
схемах social-паттернов в целях определения 
принадлежности потоковых фрагментов (распо-
знавания) к заданным social-функциональностям. 
3) Управление инфраструктурными киберфизи-
ческими компонентами с помощью актюаторных 
сигналов, полученных в результате анализа 
входных потоков данных в целях уменьшения 
временных затрат предоставления сервисов. 
Достижение цели дает возможность получить 
следующие функциональности, практически 
ориентированные на точное решение задач ис-
черпывающего мониторинга и цифрового управ-
ления social-процессами:  
1) Автоматический синтез базисного кубита пе-
ременных P = (P1, P2, … , Pi, … , Pn) social-
процесса путем поиска или определения универ-
сума непересекающихся классов эквивалентных 
переменных на основе семантического и синтак-
сического анализа входных потоков больших 
данных.  
2) Автоматический синтез базисных кубитов 
значений каждой переменной Qi = (Qi1, Qi2, … , 
Qij, … , Qim) social-процесса путем поиска или 
определения универсума непересекающихся 
классов эквивалентных значений для каждой пе-
ременной на основе семантического и синтакси-
ческого анализа входных потоков больших дан-
ных. 
3) Автоматический синтез кубитной Q-матрицы 
универсумов Q=[Qij] social-процесса на основе 
объединения кубит-универсумов значений каж-
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дой переменной под эгидой кубит-универсума 
переменных.  Q-матрица, как мастер-шаблон, 
порождает все возможные social-паттерны путем 
маскирования ее координат значениями {0,1}. 
4) Автоматический синтез актуальной кубитной 
Q-матрицы и логической схемы social-паттерна 
на основе маскирования кубит-универсумов пе-
ременных и их значений путем семантического и 
синтаксического анализа входных потоков 
больших данных.  
5) Автоматический синтез кубитного логическо-
го процессора для моделирования и распознава-
ния social-паттернов во входных  потоках боль-
ших данных на основе кубитных Q-матриц путем 
объединения актуальных логических схем social-
функциональностей.  
6) Автоматический синтез функций выходов ло-
гических паттерн-схем для актюаторного управ-
ления компонентами инфраструктуры social-
процесса на основе моделирования входных по-
токов больших данных, использующего кубит-
ные Q-матрицы social-функциональностей.  
7) Автоматический синтез GUI на основе Q-
матрицы дает возможность визуализировать 
online процедуры моделирования входных пото-
ков данных на логических схемах social-
процессора в целях определения состояний вы-
ходов, формирующих актюаторные воздействия 
для инфраструктурных компонентов и работни-
ков компании. 
Решение перечисленных задач связано с созда-
нием модели, метода и интерпретативного гиб-
кого процессора киберсоциального social-
компьютинга, направленного на автоматический 
синтез и анализ кубитных логических схем, ори-
ентированых на мониторинг, моделирование, 
распознавание и управление social-процессами и 
явлениями: 
1) Процессор киберсоциального social-
компьютинга на основе синтеза кубитных логи-
ческих схем для мониторинга, моделирования, 
распознавания и управления social-процессами. 
2) Кубитно-матричная модель универсума пере-
менных и универсума значений каждой много-
значной переменной для синтеза логических 
схем social-паттернов, ориентированных на ана-
лиз и управление social-процессами. 
3) Кубитно-матричный метод синтеза логической 
схемы для моделирования и распознавания 
social-функциональностей на основе унитарного 
кодирования значений многозначных перемен-
ных в целях оптимального управления social-
процессом. 
4) Кубитно-матричный интерпретативный метод 
моделирования входных потоков social-данных 

social-процессов на основе использования эта-
лонных логических элементов social-
функциональностей с унитарным кодированием 
многозначных переменных. Метод отличается от 
умных блокчейн-контрактов, представляющих 
собой исполняемый код, интерпретативным ана-
лизом гибких структур данных, что дает воз-
можность изменять модель social-процесса в 
online режиме реального времени. 
5) Тестирование и верификация кубитно-
матричной архитектуры social-компьютинга на 
примерах анализа и распознавания процессов во 
входных потоках больших данных, связаных с 
киберфизическим отображением и управлением 
деятельностью компании. 
Кубитно-матричная интерпретативная модель 
social-паттернов и ее унитарно-кодированный 
экземпляр для моделирования и актюаторного 
управления social-процессом компании пред-
ставлены на рис. 10. 
 

 
 

Рис. 10. Кубитная матрица social-процесса 
 

Фактически, Q-матрица представляет собой 
формальную запись протокола, анкеты или иде-
ального блокчейн-контракта, который дополни-
тельно вырабатывает актюаторные сигналы (за-
полнить активные поля, поставить подпись, ска-
нировать паспорт, сделать фото, оценить каче-
ство услуг), побуждающие человека выполнять 
определенные действия для достижения цели – 
ликвидации различий между образцом и реаль-
ностью. Таким образом, прямые и непосред-
ственные интеракции между роботом-автоматом 
и пользователем создают social-компьютинг, ис-
пользующий Q-матрицу и логические схемы, 
направленный на получение продуктов или сер-
висов за минимальное время без участия посред-
ников в виде чиновников, бумажных приказов, 
положений и законов. 
5. Кубитный метод моделирования  
Исходные данные: 1) S-data – входной поток 
больших данных для выполнения social-
аналитики. 2) U-матрица – универсум перемен-
ных для описания social-процесса с помощью 
универсумов вербальных значений каждой пере-
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менной. 3) X-матрица – векторный формат вход-
ных данных по каждой переменной для одной 
итерации моделирования. 4) Q-матрица – сово-
купность кубитных двоичных векторов для опи-
сания эталонного паттерна по всем переменным. 
5) U-вектор – универсум вербальных значений 
переменной для описания social-паттерна. 6) X-
вектор – упорядоченная последовательность 
двоичных входных данных по одной переменной 
для выполнения итерации моделирования. 7) Q-
вектор – кубитный двоичный вектор для описа-
ния эталонного паттерна по одной переменной. 
8) Функция принадлежности – численное значе-
ние количества различных двоичных одноимен-
ных координат в векторах X, Q, определяемая 
посредством операции (X Ù notQ) = Y. 9) Актю-
аторные сигналы – единичные значения коорди-
нат вектора Y, которые инициируют процедуры, 
направленные на устранение различий между X-
вектором и эталонным Q-вектором. 
Структура метода: устройство содержит пять 
слоев вертикальных компонентов, где первый из 
них представляет собой входные потоки social-
данных, поступающие от сенсорных устройств 
инфраструктуры компании на триады элементов 
второго слоя. Здесь первый элемент триады U 
представляет собой универсум вербальных при-
митивов-значений каждой переменной, соедине-
ный c элементом Q, который является двоичным 
кубитным вектором, объединяющим значения 
переменной для синтеза social-паттерна в форма-
те универсума U. Он также служит шаблоном 
для формирования двоичных значений кубитно-
го входного вектора данных X, предназначенно-
го для совместного параллельного моделирова-
ния с кубит-универсумом Q, которое заключает-
ся в их сравнении друг с другом путем выполне-
ния регистровой логической операции and, в тре-
тьем слое элементов, над содержимым кубит-
вектора X и инверсным состоянием кубит-
вектора Q. Это дает возможность получить на 
выходе and-элемента 0-вектор, если кубит-вектор 
X принадлежит кубит-универсуму Q, и not-0-
вектор – в противном случае, что позволяет ис-
пользовать полученные двоичные векторы от 
всех логических and-элементов соответствую-
щих переменных для их логического объедине-
ния на or-элементе четвертого слоя. Он форми-
рует интегральный сигнал Y=0(1) для определе-
ния принадлежности (непринадлежности) вход-
ных векторов данных X к social-паттерну, опре-
деляемому кубит-векторами Q всех переменных. 
Это, в свою очередь, дает возможность форми-
ровать с помощью элемента-таблицы из пятого 
слоя актюаторные сигналы-воздействия, предна-

значенные для устранения противоречий между 
координатами кубит-векторов Q social-паттерна 
и входных векторов данных. 
Метод: определяет последовательность выпол-
нения операций и процедур для распознавания 
social-паттернов во входных потоках данных и 
формирования актюаторных сигналов-
воздействий для устранения противоречий меж-
ду ними. Он начинается с процедуры синтакси-
ческого анализа входного потока social-данных, 
который заключается в извлечении из него 1) 
универсума ключевых слов или переменных-
примитивов, где для каждой переменной извле-
кается 2) универсум значений, что в совокупно-
сти составляет 3) U-матрицу универсума универ-
сумов. Последняя служит платформой для по-
следующего 4) синтеза двух основных двоичных 
векторов: кубитного Q-вектора и кубитного X-
вектора входного потока данных каждой пере-
менной social-паттерна. Далее они используются 
для выполнения 5) процедуры моделирования, 
которая заключается в параллельном сравнении 
координат кубитных векторов (X Ù notQ) = Y. 
Это дает возможность получить 6) результиру-
ющий вектор Y= (Y1,Y2, …, Yi, …, Yn), где 
каждая 1-координата идентифицирует различие 
между соответствующими разрядами векторов X 
и Q. Это позволяет 7) определять функцию при-
надлежности входного X-вектора к Q-вектору 
паттерна для каждой переменной, что интеграль-
но, по всем переменным формирует 8) функцию 
принадлежности входного X-паттерна к эталон-
ному Q-паттерну путем подсчета во всех резуль-
тирующих Y-векторах 1-координат, которые да-
ют возможность 9) формировать актюаторные 
сигналы, направленные на устранение противо-
речий в координатах между актуальным вход-
ным вектором X и эталонным паттерном Q. Это 
является конечной целью social-компьютинга, 
ориентированного на точное моделироваие соци-
альных процессов за счет цифровизации, автома-
тизации и пространственно-временной оптими-
зации social-процесса сервисного обслуживания.  
Сигналы ветвления в social-паттернах. Актю-
аторные сигналы формируют ветвления в клас-
сической граф-схеме алгоритма управления 
social-процессом и создают условные процедуры 
реализации social-паттерна. В данном случае су-
ществуют две структуры данных для реализации 
переменных в social-паттернах, обозначающих 
условия (X): 1) Каждой X-переменной ставится в 
соответствие отдельная строка в матрице или 
кубите универсума переменных. 2) Всем X-
переменным ставится в соответствие одна строка 
в матрице, где все значения различных X-
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переменных будут представлены унитарными 
кодами. Учитывая тот факт, что условные вер-
шины в граф-схеме алгоритма инициируют 
определенные альтернативные действия, то вы-
ходная (логическая) функция для всех условных 
X-переменных должна быть определена в много-
значном алфавите. Это означает, что Y={0,1} 
является лишь частным случаем при формирова-
нии таблицы истинности X-переменной. Общий 
случай определяется множеством значений, вы-
полняющих актюаторные воздействия на субъект 
или компонент social-процесса: Y={fill in this 
gap, please do the signature, try again the spelling, 
correct the wording, do scanning the passport, press 
the enter-buttom, scan the right eye}. 
Таким образом, каждая логическая схема social-
паттерна имеет многозначные входные перемен-
ные и функции выхода, которые формируют 
функциональное отношение, направленное на 
инициирование или актюацию субъектов инфра-
структуры или пользователей, как реакцию на 
входной поток больших данных, полученных 
путем мониторинга social-процесса для их моде-
лирования:  

Y(Y1,Y2, …, Yi, …, Yn)=f(X1,X2, …, Xi, …, Xn). 

Назначение (многозначной) функции выхода ло-
гической схемы social-паттерна заключается в 
активации процедур social-процесса, направлен-
ных на достижение цели в виде получения про-
дукта или сервиса в рамках инфраструктуры ки-
берфизического social-компьютинга. 
По существу реакция выхода логической схемы 
social-паттерна при моделировании входного по-
тока данных представляет собой вектор актю-
аторных сигналов, направленных на устранение 
различий между входными данными и social-
эталоном. 
Логические схемы social-паттернов интегриру-
ются с помощью or-элемента в социальный про-
цессор (рис. 11), который также имеет много-
значные входные переменные и функции выхода, 
формирующие функциональное отношение, 
направленное на инициирование или актюацию 
субъектов инфраструктуры или пользователей, 
как реакцию на входной поток больших данных, 
полученных путем мониторинга social-процесса 
для их моделирования:  

Y(Z1,Z2, …, Zi, …, Zn)=f(Y1,Y2, …, Yi, …, Yn). 

Синтез кубитной матрицы social-процесса. 
Существенной представляется инвариантность 
social-паттернов относительно времени, что при-
водит к созданию компактных комбинационных 
логических схем, где каждый логический эле-

мент отвечает за все используемые значения су-
щественной переменной. Базовым является вари-
ант, где имеется большое количество скриншо-
тов, которые создают последовательности логи-
ческих элементов, затрудняющие анализ social-
процессов для выработки управляющих актю-
аторных сигналов. Последовательностные це-
почки экранов приводят к необходимости груп-
пирования экранов в рамках формирования мо-
дели комбинационной схемы social-паттерна.  
 

 
 

Рис. 11. Логическая схема social-процесса 
 
Таким образом, имеются два пути синтеза social-
паттерн-схемы: 1) На основе анализа social-
потока сформировать универсум значений логи-
ческих переменных и кубитных векторов social-
паттерна, к которым применить алгоритм моде-
лирования для распознавания потока данных. 2) 
На последовательности фреймов выполнять про-
цедуру группирования экранов, используя неиз-
меняемость существенных переменных на вре-
менном интервале в целях синтеза комбинаци-
онной логической схемы, которая интегрирует 
отношения между значениями существенных 
переменных во времени и пространстве. 
Social-процесс, social-паттерны, social-
переменные и social-значения автоматически 
(вручную) определяются стратегией нисходяще-
го проектирования: от ключа-сущности к сино-
нимам путем формирования непересекающихся 
классов эквивалентностей, соответствующих пе-
ременным, которые в совокупности создают 
универсумы примитивов. 
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Синтез или извлечение универсумов. Система 
классов-переменных обладает следующими 
свойствами: 1) Образует разбиение. 2) Любые 
два элемента из одного класса эквивалентны [1]. 
3) Любые два элемента из разных классов не эк-
вивалентны. 4) Объединение классов создает 
универсум примитивов – значений, переменных, 
social-паттернов. 5) Пересечение классов равно 
пустому множеству. Следующая таблица иллю-
стрирует взаимодействие классов эквивалентных 
подмножеств множества P: 
 

P a b c d e f x y z 
a 
b 
c 

1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 

   

d 
e 

 1 1 
1 1 

  

f 
x 
y 

  1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 

 

z    1 
 

Процедура синтеза классов переменных или зна-
чений, имеющих отношения эквивалентностей 
на основе разбиения входного потока данных, 
содержит следующие пункты:  
1) Выбор элемента a! ∈ P	и образование под-
множества (класса) K! ⊂ P, состоящего из a! и 
всех элементов, эквивалентных ему: 
∀a! ∈ P	∃K! ⊂ P:	K! = [a!] = {x ∈ P: x~a!}. 

2) Выбор элемента a" ∈ P, a" ≠ a! и образование 
класса K" ⊂ P, состоящего из a" и всех элемен-
тов, эквивалентных ему: 

∀a" ∈, a" ∉ K! ⊂ P		∃K" ⊂ P:	K" = [a"] =
= {x ∈ P, x ∉ K!: x~a"}. 

3) В результате получается система эквивалент-
ных классов, объединение которых равно мно-
жеству P.  
Здесь множество актюаторных воздействий 
формирует универсум примитивов для каждой 
переменной, из которых создаются кубитные ло-
гические функциональности для управления ки-
берсоциальными процессами и явлениями, ис-
пользующими компараторные процедуры или 
алгоритмы для сравнения с эталонами. Универ-
сум актюаторных примитивов дает возможность 
управлять переменной с помощью синонимов, 
каждый из которых активирует процесс или яв-
ление. Например, переменная активизации дви-
жения произвольного объекта имеет следующие 
варанты, составляющие универсум: {поехали, 
двинулись, покатились, поскакали, полетели, 
помчались, потащились, направились, погнали, 
побежали, пошли, стартанули}. Обязательным 

условием в подборе синонимов для переменной 
является их непересекаемость с универсумами 
других переменных во избежание неоднозначно-
сти поведения объекта. Естественно, что пере-
менные активизации своими универсумами со-
здают команды для управления процессами, свя-
занными с человеком, животным, автомобилем, 
роботом, дроном, компьютером, оружием, тех-
никой, домом, рабочим местом.  
Таким образом, логическая схема для анализа 
социального social-процесса или явления спо-
собна верифицировать созданную метрику или 
структуру, моделировать позитивные или нега-
тивные решения руководителя, предсказывать 
социальные явления в будущем, включая де-
структивные акции, катаклизмы, коллизии, взле-
ты и падения граждан, социальных групп и госу-
дарств. Социальный social-компьютинг, как и 
универсальный вычислитель, способен опреде-
лять точные решения с помощью логических 
схем эталонного поведения человека, социаль-
ной группы или государства. Проблема, подле-
жащая решению в будущем, заключается в со-
здании базы алгоритмов или схем, из которых 
можно технологически просто синтезировать 
киберсоциальные метрические social-процессоры 
для мониторинга, анализа и актюаторного управ-
ления медициной, транспортом, наукой, образо-
ванием, государством, производством, экологи-
ей, юриспруденцией, финансами. Другое дело, 
что чиновники всех уровней будут препятство-
вать проникновению неподкупной и объектив-
ной цифровизации в сферу их деятельности по 
понятным причинам. Чем выше киберсоциальная 
невежественность бюрократического аппарата, 
тем сложнее и длиннее путь к процветанию гос-
ударства и его граждан в современном мире. 
Путь один, длительный и эволюционный – пер-
манентно учить будущую и актуальную полити-
ческую элиту элементам нравственной кибер-
культуры управления на основе исчерпывающе-
го метрического мониторинга социальных про-
цессов. 
6. Матричный секвенсор для распознавания 
социальных явлений 
Проблема и решение. Проблема киберсоциаль-
ного компьютинга заключается в сложности 
формализации эмоциональной логики человече-
ских отношений, которые необходимо привести 
к цифровому детерминизму функциональных 
соответствий, исключающему вероятность и не-
определенность. Уйти от эвристики в сторону 
автоматизации синтеза и анализа логических 
схем социального процессинга для моделирова-
ния и предсказания social-коллизий от некомпе-
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тентных решений – задача, актуальная для рын-
ка. Для ее решения предлагается трансформиро-
вать функционально законченный поток боль-
ших данных к структурированной матричной 
двоичной форме, которая унитарно кодирует 
множество ключевых понятий-переменных и все 
возможные их значения, составляющие универ-
сум примитивов. Метод для решения проблемы 
представлен синтезом классов эквивалентных 
отношений на совокупности переменных P: 

 P = 5P!, P", … , P#, … , P$, … , P%7, P# ∩ P$ = ∅,		 
где каждая из них P# =
{P#!, P#", … , P#&, … , P#', … , P#%} принимает универ-
сальное множество вербальных значений, созда-
ющих между собой эквивалентные отношения 
P#&~P#' и образующих при этом пустые пересе-
чения P#& ∩ P#' = ∅. Таким образом, чтобы по-
строить непересекающиеся классы эквивалент-
ных вербальных значений конечного множества 
переменных, необходимо определить ключевые 
слова, которые не должны иметь между собой 
смыслового пересечения, а затем для каждого 
ключевого слова выбрать из текста синонимы, 
которые не должны присутствовать в значениях 
других переменных. 
Метрика: определения, аксиомы и уравнение 
social-компьютинга 
1) Метрика есть способ измерения расстояний 
d# ∈ D между процессами и явлениями в про-
странстве заданных параметров с выполнением 
аксиомы циклического конволюционного замы-
кания [2]: 

 
2) Измерение есть процедура определения рас-
стояния между конечным множеством процессов 
или явлений, отличных от нуля. 
3) Параметрами выступают логические перемен-
ные P = {P!, P", … , P#, … , P%}, которые с заданной 
степенью адекватности описывают процесс или 
явление. 
4) Переменные определяются посредством их 
значений P# = 5P#!, P#", … , P#$, … , P#%7, число кото-
рых не может быть меньше двух. 
5) Матрица универсумов есть упорядоченная со-
вокупность переменных и их значений U =
	[P#$] = [U#$] для метрического измерения процес-
са или явления. Унитарно кодированная матрица 
U имеет единичные значения по всем координа-
там. Матрица универсумов U может быть пред-
ставлена одним вектором путем конкатенации ее 
строк 

P = 	(P! ∗ P" ∗ …∗ P# ∗ …∗ P%). 

6) Матрица паттерна Q = [Q#$] есть подмноже-
ство значений переменных универсальной мат-
рицы Q ∈ U, которое формирует образец кон-
кретного процесса или явления. Наиболее удоб-
ной формой задания паттерна является матрица 
унитарного двоичного кодирования значений 
переменных. 
7) Матрица входных данных X = [X#$] есть под-
множество (двоичных) значений переменных 
универсальной матрицы X ∈ U, которое форми-
рует фрагмент реального процесса или явления.  
8) Матрица измерения Y = [Y#$] = [Q#$] ⊕ [X#$]   
есть подмножество	Y ∈ U (двоичных) значений 
переменных универсальной матрицы, формиру-
ющее различия в одноименных координатах 
матриц Q и X путем выполнения параллельной 
xor-операции между паттерном и фрагментом 
реального процесса или явления.  
9) Расстояние есть скалярная оценка количества 
различий, отмеченных единицами, в одноимен-
ных координатах матриц измеряемых процессов 
или явлений. Расстояние определяется путем 
подсчета единичных координат в матрице изме-
рения: 

 d	(Q, X) = ∑$)!,+
#)!,% Y#$. 

10) Функция различия есть отношение расстоя-
ния (количества различий в одноименных коор-
динатах) к общему числу координат матрицы 
(измерения): 

µ = ,	(/,0)
1×3

=
∑!"#,%
&"#,' 5&!
1×3

. 
Функция различия µ не дифференцирует отно-
шения между матрицами X,Q, которые каче-
ственно необходимо разделять на 5 вариантов 
взаимодействия двух множеств (векторов, мат-
риц) (рис. 12). 

 
Рис. 12. Матричный метрический процессор 

Здесь левая часть схемы состоит из трех элемен-
тов Y = XQEÚXEQ и представляет собой регистро-
вую или матричную реализацию xor-операции, 
где регистровые выходы всех трех элементов 
далее используются для формирования уже бу-
левых выходов, которые определяют: 1) пере-

D = di = 0
i=1

n
∑
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менную Y" = FÚ(XQE)GGGGGGGGH, равную 1, если X ⊂ Q; 2) 
переменную Y6 = FÚ(XEQ)GGGGGGGGH, равную 1, если X ⊂ Q; 
3) переменную Y7 = [ÙY] = [Ù(XQEÚXEQ)], равную 
единице, если результат фиксирует несовпадения 
(единицы) по всем координатам выхода Y; 4) 
переменную Y! = FÚYGGGG] = [Ú(XQEÚXEQ)GGGGGGGGGGGGGGH, равную 
единице, если результат фиксирует совпадения 
(нули) по всем координатам вектора Y; 5) пере-
менную Y8 = (Y!ÚY"ÚY6ÚY7GGGGGGGGGGGGGGGGG), равную единице, 
если результат фиксирует нулевые значения бу-
левых переменных Y!, Y", Y6, Y7 = 0, что означает 
наличие частичного пересечения между компо-
нентами двух векторов или матриц. Средняя 
часть схемы представлена четырьмя элементами, 
которые преобразуют регистровые переменные в 
булевы по правилам операций and, or. Последний 
элемент or-not выполняет функцию определения 
самого сложно-формализуемого взаимодействия 
между векторами X ∩ Q ≠ ∅, методом исключе-
ния, когда все предыдущие четыре отношения не 
выполняются. Интегрально все пять выходных 
функций формируют метрику измерения каче-
ства взаимодействия пары процессов и явлений, 
представленных в формате матриц или векторов: 

Y = XQEÚXEQ; 
Y!(X = Q) = 	 FÚYGGGG] = [Ú(XQEÚXEQ)GGGGGGGGGGGGGGH; 

Y"(X ⊂ Q) = 	 FÚ(XQE)GGGGGGGGH; 
Y6(X ⊃ Q) = 	 FÚ(XEQ)GGGGGGGGH; 

Y7(X ∩ Q = ∅) = 	 [ÙY] = [Ù(XQEÚXEQ)]; 
Y8(X ∩ Q ≠ ∅) = (Y!ÚY"ÚY6ÚY7GGGGGGGGGGGGGGGGG). 

Последнее равенство вычисляет самое сложное 
взаимодействие двух матриц или векторов по 
методу исключения: если все предыдущие четы-
ре переменные не равны единицам, то это озна-
чает, что два объекта имеют частичное пересече-
ние друг с другом. 
Вычислительная сложность определения каче-
ства метрического взаимодействия двух векторов 
или матриц равна: Q=5Q(Y)+5Q(Yi), где первое 
слагаемое формирует время выполнения пяти 
регистровых логических операций, а второе – 
время реализации пяти булевых функций. 
Следующие таблицы иллюстрируют вычисли-
тельный процесс для определения качества взаи-
модействия между различными парами двоич-
ных векторов X, Q, где первые 4 колонки пред-
ставлены векторами, а остальные представляют 
собой двоичные бинарные скалярные результаты 

{0,1} взаимодействия векторов. 
Решить проблему неоднозначности при иденти-
фикации отношения эквивалентности между век-
торами X,Q можно с помощью двух элементов 
коррекции состояния выходов Y2,Y3. Таким об-
разом, модифицированный процессор дает воз-
можность однозначно идентифицировать все 
возможные виды взаимодействия двух матриц 
(векторов, множеств, текстов) при распознавании 
паттернов, образов, процессов или явлений. 
Матричный процессор дает возможность уйти от 
необходимости считать кодовое расстояние в 
четырех из пяти случаев качественного взаимо-
действия матриц или векторов. Остается только 
один вариант, при Y5=1, для уточнения взаимо-
действия векторов X,Q путем подсчета функции 
различия µ = ,	(/,0)

1×3
. Это необходимо для после-

дующего корректирования матриц Q,X в целях 
приведения одной из них к другой, когда их от-
ношения трансформируются в одну из четырех 
форм: X = Q; 	X ⊂ Q; 	X ⊃ Q; X ∩ Q = ∅. 
Практическая направленность функции различия 
связана с получением скалярных оценок взаимо-
действия матриц или векторов по всем видам 
отношений:  
1. Параметры U-матрицы универсумов, количе-
ство переменных и сумма всех значений каждой 
переменной, что в совокупности создает абсо-
лютную оценку мощности актуальных значений 
унитарной матрицы и коэффициент использова-
ния координат U-матрицы:  

N(U) = ∑$)!,+
#)!,% U#$; 

K(U) = 9(:)
%×+

=
∑!"#,%
&"#,' :&!
%×+

. 
2. Оценка мощности единичных значений коор-
динат унитарной Q-матрицы и коэффициент ис-
пользования значений U-матрицы универсумов:  

N(Q) = ∑$)!,+
#)!,% Q#$; 

K(Q) = 9(/)
9(:)

=
∑!"#,%
&"#,' /&!

)∑!"#,%
&"#,' :&!

. 

3. Оценка мощности единичных значений коор-
динат унитарной X-матрицы, коэффициент от-
ношения мощностей единичных значений и 
функция различия между X- и Q-матрицами для 
вариантов взаимодействия 

Y!((X = Q), (X ⊂ Q), (X ⊃ Q), (X ∩ Q = ∅), 
(X ∩ Q ≠ ∅)): 

N(X) = ∑$)!,+
#)!,% X#$. 

X Q XQ# X#Q Y Y( 
1 0 1 0 1 1 
0 1 0 1 1  
0 1 0 1 1  
0 1 0 1 1  
1 0 1 0 1  
1 0 1 0 1  

 

X Q XQ# X#Q Y Y) 
1 1 0 0 0 1 
0 1 0 1 1  
1 1 0 0 0  
1 1 0 1 1  
0 0 0 0 0  
0 1 0 1 1  

 

X Q XQ# X#Q Y Y* 
1 1 0 0 0 1 
0 0 0 0 0  
1 1 0 0 0  
1 1 0 0 0  
1 0 1 0 1  
1 0 1 0 1  

 

X Q XQ# X#Q Y Y+ 
1 1 0 0 0 1 
0 1 0 1 1  
1 1 0 0 0  
1 0 1 0 1  
1 0 1 0 1  
1 1 0 0 0  
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K(X) = 9(0)
9(/)

=
∑!"#,%
&"#,' 0&!

)∑!"#,%
&"#,' /&!

;  

µ = ,	(/,0)
1×3

. 
Скалярные оценки взаимодействия предостав-
ляют численные доказательства для качествен-
ных утверждений: «совпадает», «включает», 
«покрывает», «не пересекается», «различается». 
При этом макроструктура social-компьютинга 
может быть представлена xor-взаимодействием 
матриц X,Q, где затем последовательно измеря-
ется качественная и количественная оценки их 
отношений, что представлено на рис. 13. 

 
 

Рис. 13. Макроструктура social-компьютинга 
11) Функция принадлежности есть величина, об-
ратная функции различия: 

µ; = 1 − µ = 1 − ,	(/,0)
1×3

. 
12) Распознавание есть процесс моделирования 
для определения различий между матрицей 
входных данных и матрицами эталонных паттер-
нов путем выполнения параллельной xor-
операции в целях получения матриц измерений и 
функций различия для каждого паттерна. Про-
цесс моделирования матрицы входных данных X 
по матрице паттерна Q, в целях вычисления мат-
рицы измерения Y и функции µ, представлен 
двумя формулами: 

[Y#$] = [Q#$] ⊕ [X#$], µ = ∑$)!,+
#)!,% Y#$. 

13) Модель M матричного киберсоциального 
social-компьютинга (распознавания паттернов) 
использует матрицу U универсумов переменных 
и их значений для формирования метрического 
xor-взаимодействия триады производных матриц 
(рис. 14): входных данных X, паттернов Q и из-
мерения (ошибок) Y, которое оценивается ска-
лярными функциями различия µ: 

M=<U,Q,X,Y,	µ>, Q⊕X⊕Y=0, U = [U#$] 
Q⊆U, X⊆U, Y⊆U, µ= f{(Q,X),(Q,Y),(X,Y)}. 

14) Циклическое конволюционное замыкание 
есть неотъемлемое дополнение метрики, предна-
значенное для проверки валидности измерения 
процессов или явлений. Конволюция превращает 
множество всех подмножеств универсума при-

митивов (идентификаторов), а также расстояния 
между элементами-вершинами цикла (идентифи-
каторов) в пустое множество (ноль) при их обра-
ботке с помощью операции симметрической раз-
ности (xor). Симметрическая разность (xor) всех 
элементов (двоичных кодов) и их универсума 
равна пустому множеству (нулю). 

 
 

Рис. 14. Модель отношений матричного 
киберсоциального social-компьютинга 

15) Метрическое конволюционное транзитивное 
взаимодействие трех компонентов процесса или 
явления составляет сущность уравнения кибер-
социального (бизнес) компьютинга:  

Q⊕X⊕Y=0 →	Y=Q⊕X, X=Q⊕Y, Q=Y⊕X. 

Например, далее приводится конволюционное 
xor-взаимодействие трех матриц Q,X,Y: 

!
0 0 1
1 1 0
1 1 0

$ ⊕ !
1 1 0
0 0 1
0 0 1

$⊕ !
1 1 1
1 1 1
1 1 1

$ = 

= !
0 0 0
0 0 0
0 0 0

$ → !
0 0 1
1 1 0
1 1 0

$⊕ !
1 1 1
1 1 1
1 1 1

$ = !
1 1 0
0 0 1
0 0 1

$. 

Очевидно, что по двум известным матрицам 
можно восстановить любую третью, например, 
по Q,Y получается матрица X с помощью xor-
операции. 
Таким образом, уравнение киберсоциального 
обратимого social-компьютинга дает возмож-
ность параллельно, с помощью одной xor-
операции, за один автоматный такт получать лю-
бой из трех компонентов social-процесса при 
двух известных.  
Основные преимущества кубитного метода: 1) 
Высокое быстродействие social-компьютинга за 
счет параллельной обработки однородных дво-
ичных двумерных данных с помощью двух мат-
ричных операций: xor, cardinale. 2) Простота ар-
хитектуры social-компьютинга, которая опреде-
ляется xor-взаимодействием трех матриц одина-
ковой размерности. 3) Универсальность архитек-
туры xor-взаимодействия матриц способна ре-
шать широкий спектр задач social-компьютинга, 
киберсоциального компьютинга, online управле-
ния движущимися объектами, распознавания об-

40 R&I, 2020, N2



 
 
 
разов и целей, диагностирования неисправно-
стей. 4) Система команд состоит из одной уни-
версальной xor-операции, что дает возможность 
доставлять процессинг в большие данные, по 
месту их нахождения. 5) Ориентация на memory-
driven компьютинг дает возможность на 2-3 по-
рядка повысить быстродействие решения задач 
big data analytics. 6) Обратимость компьютинга 
дает возможность определять любую из трех 
матриц по xor-взаимодействию двух известных. 
7) Структуризация матрицы измерения дает воз-
можность по единичным координатам точно 
корректировать ошибочные решения, связаные с 
неоптимальным исполнением social-процесса. 8) 
Матрица, как совокупность кубитных покрытий 
логических элементов, может быть использована 
для синтеза и моделирования комбинационной 
логики классического процессора. Поэтому 
предлагаемая матричная архитектура является 
универсальной не только для создания специали-
зированных устройств, но и для вычислительных 
изделий общего назначения. 9) Триада взаимо-
действующих матриц кубитных покрытий, как 
интерпретативная модель, обладающая свой-
ствами гибкости, адаптивности и перенастраива-
емости, является рыночно привлекательной для 
реализации online компьютинга при решении 
задач электронного документооборота в рамках 
технологии blockchain smart contract. 10) Созда-
ние эргономичного интерфейса визуализации 
процесса моделирования, подобного системе 
квантового моделирования логических схем, да-
ет возможность вводить матрицы Q,X,Y,U в 
удобном для пользователя формате, выполнять 
моделирование-сравнение двух любых матриц в 
целях получения третьей, вычислять функции 
различия и формировать актюаторные сигналы 
для исполнительных механизмов enterprise 
architecture. 11) Архитектура матричного social-
компьютинга представляет собой привлекатель-
ную технологию для electronic Enterprise 
Architecture (EA) в целях реализации human-free 
моделирования и принятия правильных решений 
Проблемы, обозначенные компанией Gartner Inc.: 
слишком много в киберпространстве аббревиа-
тур, жаргона, спамовских отвлечений и мало 
опыта у лидеров в области цифровизации и ком-
муникации компании. Решение: учесть историю, 
создать метрику бизнеса компании, планировать 
действия после проведения аналитики, поддер-
жать лидера в принятии взвешенных решений по 
возможностям инноваций в бизнесе, использо-
вать новые технологические возможности в циф-
ровом бизнесе и в визуализации планов – роль 
корпоративного архитектора 

[https://emtemp.gcom.cloud/ngw/eventassets/en/con
ferences/epaeu19/documents/gartner-enterprise-
architecture-uk-ea-decision-making-2019.pdf]. 
Алгоритм: соответствующая архитектура, пред-
ставленная на рис. 15, характеризуется матрич-
ной структурой кубитных данных для выполне-
ния операций social-компьютинга, который 
начинается с определения входного потока дан-
ных S, поступающего от сенсоров, которые об-
служивают social-процесс компании. Предназна-
чен для синтеза U-матрицы универсума пере-
менных и описания social-процесса с помощью 
универсумов вербальных значений каждой пере-
менной, которая служит базовым форматом для 
синтеза X-матрицы векторов входных данных по 
каждой переменной и выполнения итерации мо-
делирования относительно Q-матрицы, задаю-
щей множество кубитных двоичных векторов 
для описания эталонного social-паттерна по всем 
переменным. Это дает возможность на основе &-
операции вычислять функцию принадлежности 
µ, соответствующую Y, в виде численного зна-
чения количества различных двоичных одно-
именных координат, полученного при сравнении 
матриц X и Q, определяемом посредством парал-
лельной операции (X Ù notQ) = Y. Она дает воз-
можность синтезировать актюаторные вербаль-
ные сигналы W, соответствующие единичным 
значениям координат выходной матрицы Y в 
формате U-матрицы, которые инициируют вы-
числительные процедуры, направленные на 
устранение различий между X-матрицей и эта-
лонной Q-матрицей social-паттерна путем кор-
рекции координат X-матрицы с помощью инфра-
структуры E, обеспечивающей исполнение 
social-процесса компании. 
 

 
Рис. 15. Логическая матричная схема social-явления 
 

Алгоритм функционирования, представленный 
на рис. 16, определяет последовательность вы-
полнения вычислительных процедур во времени 
и пространстве для распознавания social-
паттернов во входных потоках данных и форми-
рования актюаторных сигналов-воздействий в 
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целях устранения различий между ними и начи-
нается с блока 1) инициирования процедуры 
смыслового 2) анализа входных данных S, по-
ступающих от сенсоров F цифровой инфраструк-
туры, при этом выполняется 3) проверка наличия 
U-matrix в целях перехода на блок 6, а в случае 
ее отсутствия активирует процедуру разбиения 
текстовых фрагментов на непересекающиеся 
классы эквивалентностей для 4) извлечения уни-
версума ключевых слов или переменных-
примитивов, где для каждой из них определяется 
универсум значений, что в совокупности форми-
рует U-матрицу универсума универсумов, кото-
рая служит шаблоном для последующего 5) син-
теза кубитной Q-матрицы social-паттерна и 6) 
кубитной X-матрицы входных данных, которые 
далее используются для выполнения 7) процеду-
ры моделирования, которая заключается в вы-
полнении &-операции параллельного сравнения 
координат кубитных матриц (X Ù notQ) = Y, что 
дает возможность получить результирующую 
матрицу Y= [Yij], где каждая 1-координата иден-
тифицирует различие между соответствующими 
разрядами матриц X и Q, что дает возможность 
8) определять численное значение функции при-
надлежности µ входной X-матрицы к Q-матрице 
social-паттерна путем подсчета в Y-матрице 1-
координат, которые дают возможность 9) фор-
мировать вербальную W-матрицу актюаторных 
сигналов, направленную на устранение различий 
в координатах между актуальной X-матрицей 
входных данных и Q-матрицей эталоного пат-
терна, если 10) функция принадлежности больше 
нуля, путем выработки управляющих воздей-
ствий A для активации 11) инфраструктуры E, 
сенсоры которой связаны обратной связью с 
блоком входных данных S, а при отсутствии раз-
личий между матрицами Q и X, когда µ=0, вы-
полняется переход к блоку 12) окончания работы 
алгоритма, целью которого является social-
компьютинг, ориентированный на получение 
дополнительной прибыли компании за счет циф-
ровизации, автоматизации и пространственно-
временной оптимизации social-процесса при со-
здании сервиса или продукта. 
Логическая структура, представленная на рис. 
17, характеризуется конечным множеством µ-
матриц, вычисляемых параллельно, которое 
формирует универсум функций принадлежно-
стей очередного входного воздействия паттер-
нам, среди которых выбирается минимальная 
оценка различий. 
 

    
Рис. 16. Алгоритм social-компьютинга 

 
Рис. 17. Логическая матричная схема social-процесса 
Логическая структура, представленная на рис. 
18, характеризуется компьютинговой архитекту-
рой social-аналитики, которая имеет все восемь 
компонентов модели универсального вычисли-
теля, взаимодействующих между собой по фор-
муле: вход R инициирует команды для выполне-
ния social-процесса, который начинается с полу-
чения D-ресурсов: финансовых, кадровых, ин-
формационных, поступающих на исполнитель-
ный механизм E. Это активирует сенсоры, кото-
рые передают информацию по шине мониторин-
га M для последующего формирования потока S-
данных, предназначенного для синтеза U-
матрицы универсума переменных для описания 
social-процесса с помощью универсумов вер-
бальных значений каждой переменной. Послед-
няя служит базовым форматом для синтеза X-
матрицы векторов входных данных по каждой 
переменной для выполнения итерации модели-
рования относительно Q-матрицы, задающей 
множество кубитных двоичных векторов для 
описания эталонного social-паттерна по всем пе-
ременным. Это дает возможность на основе &-
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операции вычислять функцию принадлежности 
µ, имеющую выход визуализации состояния V 
бизнес процесса и соответствующую Y, в виде 
численного значения количества различных дво-
ичных одноименных координат, полученного 
при сравнении матриц X и Q, определяемом по-
средством параллельной операции (XÙnotQ) = Y. 
Она дает возможность синтезировать актюатор-
ные вербальные сигналы W, соответствующие 
единичным значениям координат выходной мат-
рицы Y в формате U-матрицы, которые по шине 
A инициируют вычислительные процедуры, 
направленные на устранение различий между X-
матрицей и эталонной Q-матрицей social-
паттерна путем коррекции координат X-матрицы 
с помощью инфраструктуры E, обеспечивающей 
исполнение social-процесса компании для полу-
чения сервисов или продукции P. 
 

 
 

Рис. 18. Логическая матричная параллельная схема 
social-компьютинга 

Алгоритм, соответствующий архитектуре, пред-
ставленной на рис. 18, характеризуется исполь-
зованием кубитных матриц данных для выпол-
нения операций social-компьютинга. Его струк-
тура содержит механизмы управления C и ис-
полнения E, соединенные шинами мониторинга 
M и актюации A, где блок управления имеет 
внешний вход команд R и выход визуализации 
состояния social-процесса V, а блок исполнения 
содержит внешний вход данных D и выход сер-
висов или продукции P. Это в совокупности со-
ставляет восемь компонентов, характеризующих 
social-компьютинг. Он начинается с определения 
входного потока данных S, поступающего от 
сенсоров исполнительного механизма, который 
обслуживает social-процесс компании и предна-
значен для синтеза U-матрицы универсума пере-
менных и описания social-процесса с помощью 
универсумов вербальных значений каждой пере-
менной, которая служит базовым шаблоном для 
синтеза X-матрицы входных данных и последу-
ющего моделирования совместно с уже опреде-
ленными Q-матрицами, задающими множество 
эталонных social-паттернов. Это дает возмож-

ность на основе &-операции параллельно вычис-
лять n матриц Yi = (X Ù notQi), (i=1,n) моделиро-
вания, анализ которых на минимальное число 
единичных координат min (Yi=1), (i=1,n), дает 
возможность определить номер i матрицы, име-
ющей минимальное значение из n функций при-
надлежностей  

µ = min#	µ# ← µ# = ∑$)!,&
')!,+ Y#$', 

Которая формирует численные значения разли-
чий двоичных одноименных координат, полу-
ченных при сравнении матрицы X и n матриц Q. 
Это дает возможность синтезировать матрицу 
актюаторных вербальных сигналов W, соответ-
ствующую единичным значениям координат вы-
ходной матрицы Y, которая имеет min µ, в фор-
мате вербальных значений U-матрицы, иниции-
рующие вычислительные процедуры в исполни-
тельном механизме E, направленные на устране-
ние различий между X-матрицей и Q-матрицей 
social-паттерна c min µ, путем коррекции коор-
динат X-матрицы, обеспечивающей оптимальное 
исполнение цели P social-процесса компании. 
Алгоритм, представленный на рис. 19, опреде-
ляет последовательность процедур компьютинга 
во времени и пространстве для распознавания 
social-паттернов во входных потоках данных и 
выработки актюаторных сигналов-воздействий в 
целях устранения различий между ними. Это 
начинается с блока 1) инициирования алгоритма 
с последующим переходом к 2) блоку смыслово-
го анализа входных данных S, поступающих от 
входа D и сенсоров M цифровой инфраструкту-
ры. При этом выполняется 3) проверка наличия 
U-matrix в целях перехода на блок 6. В случае ее 
отсутствия алгоритм активирует процедуру раз-
биения текстовых фрагментов на непересекаю-
щиеся классы эквивалентностей для 4) извлече-
ния универсума ключевых слов или переменных-
примитивов, где для каждой из них определяется 
универсум значений. Это в совокупности фор-
мирует U-матрицу универсума универсумов, ко-
торая служит шаблоном для последующего 5) 
синтеза кубитных Q-матриц social-паттернов и 6) 
кубитной X-матрицы входных данных. Далее 
они используются для выполнения 7) параллель-
ной &-операции и получения n матриц 
Yi=(XÙnotQi), i=1,n моделирования, в которых 
подсчитывается число единичных координат min 
(Yi=1), i=1,n. Это дает возможность 8) опреде-
лить номер i матрицы, имеющей минимальное 
значение из n функций принадлежностей  

µ = min#	µ# ← µ# = ∑$)!,&
')!,+ Y#$', 

которые формируют численные значения разли-
чий двоичных одноименных координат, полу-
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ченных при сравнении матрицы X и n матриц Q. 
Это позволяет 9) синтезировать матрицу актю-
аторных вербальных сигналов W, соответствую-
щую единичным значениям координат выходной 
матрицы Y, имеющей min µ, в формате вербаль-
ных значений U-матрицы, которые, 10) при µ¹0, 
инициируют 11) вычислительные процедуры в 
исполнительном механизме E, направленные на 
устранение различий между X-матрицей и Q-
матрицей social-паттерна c min µ, путем коррек-
ции координат X-матрицы, обеспечивающей оп-
тимальное исполнение цели P social-процесса 
компании, а при существовании µ¹0 выполняет-
ся завершение работы алгоритма на заданной 
матрице входных воздействий, который обеспе-
чивает реализацию social-компьютинга, ориен-
тированного на получение дополнительной при-
были компании за счет цифровизации, автомати-
зации и пространственно-временной оптимиза-
ции social-процесса при создании сервиса или 
продукта. 

 
Рис. 19. Алгоритм social-компьютинга 

Таким образом, матричная структура данных для 
параллельного выполнения операций social-
компьютинга дает возможность существенно 
повысить быстродействие интерпретативного 
параллельного моделирования входных потоков 
данных для распознавания в них social-паттернов 
в целях генерирования актюаторных сигналов, 
устраняющих различия в Х-матрице по отноше-
нию к одному из эталонных social-паттернов. 
 

7. Заключение 
Научная новизна публикации заключается в раз-
работке кубитного логического секвенсора для 
моделирования и распознавания social-явлений в 
потоках больших данных на основе создания ин-
терпретативных кубитных матричных моделей, 
методов и архитектур киберсоциального social-
компьютинга, направленного на автоматический 
синтез и анализ логических схем, ориентирова-
ных на анализ, мониторинг и управление соци-
альными процессами и явлениями: 
1) Усовершенствована архитектура memory-
driven киберфизического компьютинга, которая 
отличается параллелизмом процедур синтеза и 
анализа логических схем, предназначенных для 
моделирования social-процессов и явлений в це-
лях мониторинга и управления. 
2) Усовершенствованы кубитно-матричные мо-
дели логических схем, которые отличаются уни-
тарным кодированием многозначных перемен-
ных для синтеза секвенсоров в целях параллель-
ного анализа киберсоциальных процессов. 
3) Впервые предложены кубитно-матричные 
векторные методы синтеза и анализа логических 
схем, которые характеризуются унитарным ко-
дированием значений многозначных переменных 
для параллельного моделирования social-
процессов и явлений. 
4) Разработанные кубитно-матричные модели, 
структуры данных, методы синтеза и анализа 
логических схем social-процессов позволяют мо-
делировать реакцию социальной системы на 
принятие конструктивных и деструктивных ре-
шений человека, руководителя, чиновника, бла-
годаря кубитному описанию эталонов поведения, 
что дает возможность актюаторно управлять 
гражданами и инфраструктурой.  
5) Направления будущих исследований. Так же 
как биологические вирусы деструктурируют че-
ловека, социальные вирусы (коррупция, воров-
ство, терроризм, загрязнение планеты, бунты, 
революции, войны) поражают организм челове-
чества в масштабах планеты, унося в мир иной 
миллионы жизней. Причиной этому всегда явля-
ется безнравственность и некомпетентность по-
литической элиты государственных образований, 
которая формирует социальные болезни «гряз-
ных рук». Если учесть, что исцелить политиче-
скую элиту можно путем длительного процесса 
ее «санитарного» образования, необходимо ис-
кать альтернативные технологии борьбы против 
социальных вирусов. Одним из возможных вари-
антов может быть социальный иммунитет, как 
киберфизический нравственный социальный 
компьютинг метрического исчерпывающего мо-
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ниторинга всех процессов и явлений для цифро-
вого human-free управления гражданами на осно-
ве моделирования и предсказания последствий 
от принятия решений. Компьютинг всегда, везде 
и во всем объясняет природу процессов и явле-
ний, помогает решать актуальные вопросы гар-
монического и нравственного развития челове-
чества. Вот несколько примеров компьютинга. 
Вселенная имеет гармонический геном цикличе-
ского изменения в метрике: материя и энергия, 
пространство и время – Cosmological Computing. 
Человечество также стремится к гармоническому 
изменению нравственных отношений для дости-
жения социальной справедливости путем цифро-
вого мониторинга и автоматического управления 
при наличии ресурсов в метрике: материя и энер-
гия, пространство и время – Humanity Computing. 
Геном человека формирует гармонический полу-
цикл изменения путем зарождения, развития, 
старения и умирания в метрике ресурсов: мате-
рия и энергия, пространство и время – Human 
Computing. Геном компьютинга также имеет 
гармоническую форму развития технологий, 
элементной базы, системных, алгоритмических, 
программных и архитектурных решений в мет-
рике: материя и энергия, пространство и время – 
HW-SW Computing. Кибермедицинский компь-
ютинг (КМК) – пожизненный мониторинг ду-
шевного и физического здоровья каждого чело-
века с момента его рождения в целях активного 
управления его поведением в формате 24/7 для 
предотвращений болезней путем создания циф-
рового ассистента, помогающего принимать оп-
тимальные решения по стратегии и тактике по-
ведения для обеспечения высокого качества 
жизни. КМК является альтернативой для страте-
гии современной медицины, заключающейся в 
лечении болезней, полученных в результате не-
правильного выбора повседневных и долговре-
менных решений, которые связаны с незнанием 
функциональных особенностей своего организма 
и влияния на него окружающей действительно-
сти. Предотвращать болезни путем моделирова-
ния возможных вариантов поведения, а не объ-
яснять, почему они случились, обеспечивать ка-
чество жизни, а не качество лечения на основе 
перманентного метрического мониторинга со-
стояния души, тела и окружающей среды в целях 
цифрового оптимального управления поведени-
ем человека. При этом коррекция природных 
ошибок и полученных травм является лишь по-
лезным дополнением к средствам обеспечения 
качества жизни человека. Биокомпьютинг, как 
мониторинг и управление биологическими про-
цессами, является наиболее существенной обла-

стью в познании жизни (синтез и анализ), кото-
рая наименее изучена учеными и практиками. 
Аддитивный компьютинг представляет собой 
безотходную технологию выращивания или 
3(4)D-печатания компьютеров и компонентов, 
технических конструкций, домов, продуктов пи-
тания, биоинженерных частей человеческого те-
ла. 
6) Отдельные выводы. Принимая во внимание 
дизрапторную аксиому, что компьютинг, как 
процесс, является первичным по отношению к 
явлениям, которые он объясняет, порождает, об-
служивает и использует, можно сделать несколь-
ко существенных практически ориентированных 
выводов. Вместо универсального целевого кри-
терия эффективности: время-деньги-качество 
вводится измерение процесса или явления в мет-
рике двух взаимодействующих пар: простран-
ство-время, материя-энергия. Любой процесс 
направлен на изменение явления в метрике па-
раметров пространство-время, материя-энергия 
для достижения цели. Процесс реализуется, ре-
ально или виртуально, в архитектуре или модели 
компьютинга, который определяется восемью 
взаимодействующими компонентами: цель, от-
ношения, визуализация, управление, исполнение, 
ресурсы, мониторинг, актюация. Любой соци-
альный процесс может и должен быть реализо-
ван в формате компьютинга, где главным отли-
чием от всей предыстории человечества является 
цифровой мониторинг и актюаторное human-free 
online управление. Киберсоциальный компь-
ютинг имеет смысл лишь в случае прямого и 
непосредственного взаимодействия каждого 
гражданина с любыми сервисами мониторинга и 
управления, устраняющими армию чиновников. 
Гражданин не должен вступать в отношения с 
чиновниками при получении сервисов, только 
кибер-роботы-автоматы обслуживают человека. 
Киберсоциальный компьютинг своей нравствен-
ностью исключает средневековую дискримина-
цию граждан по расе, национальности, религии, 
истории, культуре, языкам, возрасту, полу и ме-
сту рождения. Издательство Springer анонсиро-
вало предложение авторам по написанию серии 
книг в направлении Computational Social 
Sciences. Такой интерес издательства подогрева-
ется цифровым рынком, который требует более 
адекватного поведения политической элиты гос-
ударств по отношению к своим народам, а также 
коррекции политических решений, которая 
вполне возможна в рамках реализации Cyber 
Social Computing [32]. 
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