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АНАЛІЗ СУЧАСНИХ ФРЕЙМВОРКІВ ДЛЯ 

РОЗРОБЛЕННЯ ВЕБЗАСТОСУНКІВ 
 

Свічкарьов Олександр, 
Магістр з інформатики 

Харківський національний університет радіоелектроніки 

 

Інформаційна технологія JavaScript є невід’ємною частиною сьогодення 

Інтернету, адже використовується на 95% усіх вебсайтів та визначає потребу 

сучасного життя [1–5]. Користувачі пишуть статті, керують своїм бюджетом, 

транслюють музику, дивляться фільми та миттєво спілкуються з іншими на 

великій відстані за допомогою текстового, аудіо- чи відеочату [6–11]. 

Комп’ютерна мережа дозволяє робити те, що раніше було можливим лише у 

програмах, встановлених на власних комп’ютерах. Інтерактивні вебсайти часто 

називають вебзастосунками [12, 13].  

Поява сучасних фреймворків JavaScript значно полегшила створення 

динамічних інтерактивних програм [14–20]. Фреймворк – це бібліотека, яка 

пропонує альтернативи щодо створення програмного забезпечення. Зазначені 

способи забезпечують: 

– передбачуваність та однорідність програми; 

– передбачуваність, що дозволяє масштабувати програмне забезпечення до 

величезних розмірів і залишатися придатним для обслуговування; 

– передбачуваність і ремонтопридатність, що є важливими для справності та 

довговічності програмного забезпечення. 

Існує три основні фреймворки для створення вебзастосунків, про які знає 

кожен фронтенд-розробник (рис. 1): 

– React; 

– Vue.js; 

– Angular. 

React – JavaScript-бібліотека з відкритим вихідним кодом для створення 

інтерфейсів користувача, вона дозволяє створювати компоненти інтерфейсу для 

мобільного і ПК-софту. Її рекомендують використовувати для розроблення SPA 

та корпоративних платформ. GitHub React – це другий за популярністю 

фреймворк, його використовують Facebook, Instagram, WhatsApp. 

Існує декілька переваг даного фреймворку: 

– легке поєднання JavaScript та HTML; 

– проста розробка динамічних вебзастосунків; 

– просте налагодження; 

– підтримка спільноти. 
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Рисунок 1 – UML-діаграма ієрархії фреймворків 

 

Vue.js – прогресивний фреймворк, який можна інтегрувати з уже готовими 

проєктами та бібліотеками JS. У 2020 році Vue став найкращим фреймворком на 

GitHub, обійшовши Angular та React. За останні роки інтерес до даного 

фреймворку зріс на 18%–20%, його використовують Stack Overflow, GitLab, 

Adobe. 

Існує декілька переваг даного фреймворку: 

– високий ступінь налаштовування; 

– легкий у навчанні; 

– підтримка CSS переходів та анімації; 

– гнучкість та модульність. 

Angular вебфреймворк дозволяє JavaScript інтегруватися з HTML та CSS. На 

його основі збудовано понад 400 тисяч сайтів по всьому світу: вебзастосунки для 

ПК та мобільних пристроїв, а також такі, що підходить для корпоративного 

програмного забезпечення. Він використовується Google, Microsoft та YouTube. 

Існує декілька переваг даного фреймворку: 

– допомагає створювати прогресивні програми (PWA); 

– зручно маніпулювати DOM-елементами; 

– висока швидкість та продуктивність; 

– зростаюча крива навчання; 

– вбудований механізм застосування залежностей; 

– підтримка Google; 

– потужна екосистема. 

Кожен фреймворк базується на компонентах і дозволяє швидко створювати 

функції інтерфейсу користувача, їх можна використовувати для створення 

зовнішніх застосунків, однак, вони мають різну структуру та архітектуру, тому 

має сенс порівняти їх і зрозуміти їхні відмінності.  

Node Package Manager було оцінено завантаження всіх трьох фреймворків 

веброзроблення за 2021 рік. React показав найкращі результати (рис. 2). 
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Рисунок 2 – Результат порівняння фреймворків 

за кількістю завантажень за 2021 рік 

 

Таким чином, у роботі проведено аналіз щодо створення вебзастосунків на 

різних фреймворках задля порівняння ефективності, швидкості та складності 

написаного коду, що є підготовчим етапом для вибору фреймворку для 

створення майбутніх вебсторінок. 
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