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This work compares two popular platforms for 3D modeling - Blender and 

Maya. Choose Blender for its free, open source, and active community. Its uni-

versality and the possibility of limitation in a number of functions are discussed. 

Maya's context highlights its status as an industry standard, integration with oth-

er Autodesk products, and high-quality tools for precision modeling. The text 

emphasizes that the choice between them depends on the specific needs and 

preferences of the user. 

 

3D-моделювання стає все більше популярним завдяки розвитку 

технологій та розширенню галузей від геймдеву до кіноіндустрії. У світі 

програмного забезпечення для 3D-моделювання дві найбільш популярні 

платформи - Blender та Maya. Обидва інструменти мають свої переваги та 

недоліки, і вибір між ними може бути важливим для того, щоб відповісти 

на ваші конкретні потреби та завдання. 

Однією з найважливіших переваг Blender є його відкритий вихідний 

код. Це робить програмне забезпечення доступним для всіх користувачів 

абсолютно безкоштовно. Така доступність сприяє активній спільноті та 

розвитку ресурсів, що виходять за межі базового функціоналу. 

Універсальність Blender робить його ідеальним інструментом для широко-

го спектру завдань - від моделювання персонажів до анімації та рендерин-

гу. 

Спільнота Blender славиться своєю активністю та готовністю допома-

гати. Завдяки форумам, посібникам та доповненням, користувачі можуть 

знаходити відповіді на свої питання та вирішувати труднощі. 

Налаштовуваність інтерфейсу дозволяє кожному користувачеві адаптувати 

Blender до своїх уподобань та потреб. 

Проте, важливо враховувати, що деякі функції, такі як симуляція диму 

чи вогню, можуть бути менш розвиненими, і виникати можливі проблеми 

при рендері. 

Maya є широко визнаним галузевим стандартом, особливо в 

кіноіндустрії, гральній індустрії та візуальних ефектах. Він володіє 

високоякісними інструментами для моделювання NURBS, що робить його 

ідеальним для точних та гладких поверхонь, необхідних в автомобільному 

та промисловому дизайні. 

Інтеграція з іншими продуктами Autodesk, такими як MotionBuilder та 

Mudbox, робить Maya відмінним вибором для великомасштабних проектів. 
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Інструменти анімації та обладнання дозволяють створювати складні 

анімації персонажів та автоматизувати завдання. 

Проте, важливо відзначити, що ціна та деякі особливості, такі як не-

справна робота хоткеї без англійської розкладки, слабкий скульптинг та 

відсутність широкої спільноти, можуть бути обмеженнями для окремих 

користувачів. 

Обираючи між Blender та Maya, важливо враховувати ваші конкретні 

потреби та ресурси. Blender славиться своєю відкритістю та активною 

спільнотою, тоді як Maya представляє собою галузевий стандарт з велики-

ми можливостями для точного моделювання та анімації. У кінці кінців, 

обидва інструменти мають свої сильні сторони, і вибір залежить від вашо-

го конкретного напрямку роботи та особистих вподобань. 
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