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ДОДАТОК А  

ГРАФІЧНИЙ МАТЕРІАЛ КВАЛІФІКАЦІЙНОЇ РОБОТИ 
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                                                ДОДАТОК Б 

ПРОГРАМИ ДЛЯ РОЗРАХУНКУ 

 

Б.1 Реалізація основних компонентів мобільного Android застосунку 

 

Б.1.1 Репозиторії 

 

Лістинг 1.1.1 – Реалізація моніторингу мережі в NetworkStateRepository 

 
class NetworkStateRepository(private val connectivityManager: 
ConnectivityManager) { 
 
   fun registerNetworkStateListener( 
       onLost: () -> Unit, 
       onCapabilitiesChanged: (NetworkCapabilities) -> Unit, 
   ) { 
       connectivityManager.registerDefaultNetworkCallback(object 
: 
           ConnectivityManager.NetworkCallback() { 
 
           override fun onAvailable(network: Network) { 
               // Empty 
           } 
 
           override fun onLost(network: Network) { 
               onLost() 
           } 
 
           override fun onCapabilitiesChanged( 
               network: Network, 
               networkCapabilities: NetworkCapabilities 
           ) { 
               onCapabilitiesChanged(networkCapabilities) 
           } 
 
           override fun onLinkPropertiesChanged(network: 
Network, linkProperties: LinkProperties) { 
               // Empty 
           } 
       }) 
   } 
} 
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Лістинг 1.1.2 – Реалізація репозиторію управління локальними даними 

LocalStorageRepository 

 
class LocalStorageRepository(context: Context) { 
 
   private val dao = AppDatabase.getDatabase(context).dao() 
 
   fun getAll(): List<TestData> = dao.getAll() 
 
   fun insert(data: TestData) = dao.insert(data) 
 
   fun delete(data: TestData) = dao.delete(data) 
 
   fun deleteAll() = dao.deleteAll() 
} 
 

Б.1.2 База даних 

 
Лістинг 1.2.1 – Реалізація бази даних AppDatabase 

 
@Database(entities = [TestData::class], version = 1) 
abstract class AppDatabase : RoomDatabase() { 
 
   abstract fun dao(): TestDataDao 
 
   companion object { 
 
       @Volatile 
       private var INSTANCE: AppDatabase? = null 
 
       fun getDatabase(context: Context): AppDatabase { 
           return INSTANCE ?: synchronized(this) { 
               val instance = Room.databaseBuilder( 
                   context.applicationContext, 
                   AppDatabase::class.java, 
                   "test_database" 
               ).build() 
               INSTANCE = instance 
               instance 
           } 
       } 
   } 
 
} 
 

Б.1.3 Інші компоненти 

 
 



86 

Лістинг 1.3.1 – Стан додатку DataTransferedState 

 
data class DataTransferState( 
   val networkType: NetworkType = NetworkType.NO_CONNECTION, 
   val totalTransferDataAmount: Double = 0.0, 
   val localSavedDataAmount: Double = 0.0, 
) 
 

Лістинг 1.3.2 – Модель тестових даних реалізована як Kotlin Data Class 

@Entity 
data class TestData( 
   @PrimaryKey val id: String, 
   @ColumnInfo(name = "data_amount") val dataAmount: Double, 
) 
 

Б.1.4 Інтерфейс користувача (UI) 

 
Лістинг 1.4.1 – Головний екран додатку 

 
@Composable 
fun MainScreen(state: DataTransferState) { 
    Column( 
        modifier = Modifier 
            .fillMaxSize() 
            .background( 
                color = when (state.networkType) { 
                    NetworkType.WI_FI -> Color(0xFF66f29c) 
                    NetworkType.MOBILE -> Color(0xFF74b6f7) 
                    NetworkType.NO_CONNECTION -> 
Color(0xFFb0586b) 
                } 
            ), 
        verticalArrangement = Arrangement.Center, 
        horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally, 
    ) { 
        Text( 
            text = state.networkType.name, 
            style = TextStyle( 
                fontSize = 28.sp, 
                fontWeight = FontWeight.SemiBold, 
            ) 
        ) 
        Box( 
            modifier = Modifier 
                .padding(top = 24.dp) 
                .size(140.dp) 
                .background( 
                    color = Color.White, 
                    shape = CircleShape,  
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Продовження лістингу 1.4.1 

 
                ) 
        ) { 
            Image( 
                modifier = Modifier 
                    .align(Alignment.Center) 
                    .size(100.dp), 
                painter = when (state.networkType) { 
                    NetworkType.WI_FI -> painterResource(id = 
R.drawable.baseline_wifi_24) 
                    NetworkType.MOBILE -> painterResource(id = 
R.drawable.baseline_signal_cellular_alt_24) 
                    NetworkType.NO_CONNECTION -> 
painterResource(id = R.drawable.baseline_signal_wifi_off_24) 
                }, 
                contentDescription = null, 
            ) 
        } 
        Card( 
            modifier = Modifier.padding(top = 148.dp), 
            colors = CardDefaults.cardColors(containerColor = 
Color.White), 
            elevation = 
CardDefaults.elevatedCardElevation(defaultElevation = 12.dp), 
        ) { 
            Text( 
                modifier = Modifier 
                    .padding(horizontal = 32.dp) 
                    .padding(top = 32.dp), 
                text = "Total data transferred: 
${DataUtil.convertBytes(state.totalTransferDataAmount)}", 
            ) 
            Text( 
                modifier = Modifier 
                    .padding(top = 12.dp) 
                    .padding(bottom = 32.dp) 
                    .align(Alignment.CenterHorizontally), 
                text = "Data in storage: 
${DataUtil.convertBytes(state.localSavedDataAmount)}", 
            ) 
        } 
    } 
} 

Лістинг 1.4.2 – Превью головного екрану 

@Preview(showBackground = true) 
@Composable 
fun MainScreenPreview() { 
    NetworkSwitchTheme { 
        MainScreen(state = DataTransferState()) 
    } 
} 


