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РЕФЕРАТ
Пояснювальна записка: 80 с., 18 рис., 0 табл., 15 джерел.
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Об'єкт розробки – сайт агентства з працевлаштування за кордоном Ridewap.
Мета роботи - розробка сайту агентства з працевлаштування за кордоном Ridewap, забезпечення коректної роботи його функціональних можливостей та повної конфіденційність персональних даних залишених користувачами сайту. 
Користувачам має бути надана можливість в будь-який зручний час вільно отримувати доступ до інформації стосовно працевлаштування та тарифів на послуги. Також налаштована цілодобова гаряча лінія для зручного вирішення будь яких питань та зручна форма для відправки запитів на зворотній дзвінок.

Рекомендується використання сайту для спрощення та оптимізації  пошуку роботодавців для працевлаштування за кордоном.
На підставі сформульованих вимог розроблена структура сайту, подано опис конфігурування сервера, розроблений дизайн і підготовлений сайт у електронному вигляді.  

THE ABSTRACT

Explanatory note: 80., 18 fig., 0 tabl., 15 sources.
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Object of development - abroad laborious agency Ridewap. 

The main goal - development of abroad laborious agency Ridewap, provide defined work of resource and full confidential of all personal data. Users must to have opportunity to receive access of information about work and tariffs of services.

Also developer provides 24/7 hot line for comfort solution of any questions and comfort form for sending ask for call-back. It’s Recommended to using website for simplify of search of work.

According to formed conditions was developed structure of site, provided configuration of server, developed design and provided current view of webpages.
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ПЕРЕЛІК СКОРОЧЕНЬ
HTML – (HyperText Markup Language). стандартизована мова, призначена для створення та оформлення документів;
CMS – (Content Management System) система керування вмістом;

СSS – (Cascading Style Sheets) каскадні таблиці стилів;

SSL – (Secure Sockets Layer) рівень захищених сокетів;

PSI – (PageSpeed Insights) аналізатор швидкості сторінки;

PHP – (мова веб-програмування) препроцесор гіпертексту;

SQL – (Structured query language) мова структурованих запитів;

SEO – (Search engine optimization) пошукова оптимізація;

SMM – (Social Media Marketing) маркетинг в соціальних мережах;
CMS – (Content Management System) система керування вмістом;

СSS  – (Cascading Style Sheets) каскадні таблиці стилів;
ОС – операційна система;
SQL (структурована мова запитів) – стандартна не процедурна мова, яка орієнтована на обробку даних;

PHP - скриптова мова загального призначення, інтенсивно застосовується для розробки веб-додатків;

CSS (Cascading Style Sheets) - формальна мова опису зовнішнього виду документа, написана з використанням мови розмітки;

ІС - інформаційна система;

ПК - персональний комп'ютер;

ПЗ - програмне забезпечення;

SWOT-аналіз - метод стратегічного планування, який полягає у виявленні факторів зовнішнього і внутрішнього середовища організації;

MySQL - вільна реляційна система управління базами даних;

API - application programming interface. інтерфейс програмування додатків (іноді інтерфейс прикладного програмування).

HTTP – (HyperText Transfer Protocol) - протокол прикладного рівня передачі даних в першу чергу у вигляді текстових повідомлень;
БД – база даних;

ПЗ – програмне забезпечення;
Anchor Pseudo Classes - ці псевдокласи елемента <a href=" ">, що позначає посилання.
ВСТУП
Розробка сайту та управління ним на сьогоднішній день для більшості підприємств стає нагальною потребою. Він виступає як засіб комунікації і залучення цільової аудиторії до продукції або послуг, що надають виробники для споживчого ринку на національному та міжнародному ринку по всьому світу. 

Так само розробка сайту - це спосіб розширення меж діяльності підприємства і освоєння нової маркетингової сфери - сфери Інтернету, найбільш унікальною для розвитку бізнесу. 

Сайт - це комерційний інструмент. Його розробку можна розглядати як джерело отримання прибутку і збільшення доходу бо велика кількість бізнес сайтів містить інформацію про саму продукцію, її виробника, якість мотивуючи таким чином клієнта на замовлення.

Реклама в друкованих виданнях не здатна в повній мірі висвітлити діяльність підприємства, інформація в рекламних буклетах і брошурах швидко втрачає актуальність. У цьому ключі розробка сайту відкриває світ нових можливостей і способів досягнення бізнес цілей за допомогою неймовірно великого арсеналу рекламних засобів і стратегій. Розробити сайт означає показати свою сучасність і актуальність. Такі підприємства завжди  «будуть на рівні», будуть конкурентоспроможним, адже в будь-якій справі застосування інноваційних технологій впливає на образ і оцінку підприємства. Саме тому, розробка сайту сьогодні є досить актуальною і затребуваною послугою.
В дипломній роботі розглянуто основні способи створення веб-сторінок, перелік знань, що необхідно знати, та уміння застосовувати різне програмне забезпечення (ПЗ) необхідне для створення сайтів. Буде розглянуто правила користування для оптимізації роботи. 

Не секрет, що створити сайт непроста задача, але мабуть кожна людина хотіла хоча б раз спробувати себе в ролі дизайнера та програміста. Користувачеві приємно відвідувати сайти, які швидко завантажуються, мають стильне оформлення, не обтяжені зайвою інформацією та анімацією і при цьому відображаються у вікні браузера у коректній формі.

Також в даній роботі розглянуті основи мов програмування веб-сторінок – HTML та PHP, які є загальноприйнятим стандартом при створенні сайтів. Це дасть нам можливість ознайомитися зі структурою веб-сторінки і прийомами її правильного оформлення.
1 Теоретичні основи розробки веб-сайту
1.1 Загальне поняття веб-сайт
Інформація, доступна користувачам Internet, розташовується на комп'ютерах (Веб-серверах), на яких встановлено спеціальне програмне забезпечення. Значна частина цієї інформації організована у вигляді Веб-сайтів. Кожен з них має своє ім'я (адресу) в Internet [1].

Веб-сайт - це інформація, представлена в певному вигляді, яка розташовується на Веб-сервері і має своє ім'я (адресу). Для перегляду Веб-сайтів на комп'ютері користувача використовуються спеціальні програми, які називаються браузерами. Залежно від того, яке ім'я (адресу) сайту ми поставимо в рядку "Адреса", браузер буде завантажувати в своє вікно відповідну інформацію.

Веб-сайт складається з пов'язаних між собою Веб-сторінок. Веб-сторінка являє собою текстовий файл з розширенням * .html або * .php, який містить текстову інформацію і спеціальні команди – HTML та PHP –коди [1-3], що визначають в якому вигляді ця інформація буде відображатися у вікні браузера. Вся графічна, аудіо- та відео-інформація безпосередньо в Веб-сторінку не входить і являє собою окремі файли з розширеннями * .gif, * .jpg, * .png, * .svg (графіка), * .wave, * .mid, * .mp3 (звук), * .mp4, * .avi (відео) і так далі. У HTML-коді сторінки містяться тільки вказівки на такі файли.

Кожна сторінка Веб-сайту також має свій Internet адреса, який складається з адреси сайту і імені файлу, що відповідає даній сторінці. Таким чином, Веб-сайт - це інформаційний ресурс, що складається з пов'язаних між собою гіпертекстових документів (Веб-сторінок), розміщений на Веб-сервері і має індивідуальну адресу. Подивитися Веб-сайт може будь-яка людина, що має комп'ютер, підключений до Internet.

1.2 Класифікація веб-сайтів
В даний час у всесвітній павутині розміщено майже два мільярди Веб-сайтів і їх кількість постійно зростає. Це можуть бути особисті сторінки, що містять інформацію про автора та його захоплення. Їх створюють для того, щоб знайти друзів за інтересами та розширити свій кругозір.

Інформаційні сайти до яких відносяться сайти навчальних закладів, новинних каналів, фірм та ін. Частково сайт дипломного проекту буде відноситися до цієї класифікації.

Сайти навчальних закладів. До найбільш відомих відноситься Веб-сайт "ХНУРЕ", створений у 2001 році. Його створення сприяло розвитку активного сегмента інформаційно-освітнього середовища для вчителів та студентів. Тут щотижня розміщуються результати проектно-навчальної роботи студентів (в тому числі, веб-сторінки різного типу, створені ними), виступи фахівців про освітню діяльність університетів в Мережі . Тут же представлена інформація з семінарів, конференцій, педагогічних виданнях та медіа засоби, які можуть допомогти вчителям та студентам в їх навчальної діяльності та багато іншого.

Сайти дистанційного навчання і консультування наприклад як dl.nure.ua. На цих сайтах розміщені навчальні програми і тести, доступні в режимі онлайн для студентів і школярів.

Також в нашому житті вже щільно засіла електронна комерція. В мережі зустрічаються віртуальні магазини Ebay, Amazon, Olx, які дозволяють робити покупки, сидячи за моніторами своїх комп'ютерів.

Зараз в Мережі розміщена також велика кількість інформаційно-розважальних сайтів таких як YouTube, Twitch, Vimeo та багато інших.

Ще існує такий клас веб-сайтів як соціальний. Найпопулярніші з них Facebook, Twitter, Instagram. Вони полегшують комунікацію між людьми та значно пришвидшують ритм їх життя. Їх ще називають соціальними мережами.
1.3 Етапи розробки веб-сайту
1.3.1 Проектування веб-сайту
Проектування і розробка сайтів включає: Затвердження початкового технічного завдання на розробку сайту. Визначення структурної схеми сайту - розташування розділів, контента і навігації. Веб-дизайн - створення графічних елементів макету сайту, стилів і елементів навігації. Розробка програмного коду, модулів, бази даних і інших елементів сайту необхідних в проекті. Тестування і розміщення сайту в мережі Інтернет.

1.3.2 Постанова завдання при проектуванні веб-сайту
Перед автором була поставлена перша задача: розробити структурну схему проекту веб-сайту для використання в середовищі Internet. 

На думку замовників, веб-сайту повинен володіти такими особливостями:

· гнучкістю, зручною для адміністраторів системою управління структурою;

· веб-сайт повинен підтримувати використання звуку, графічних вставок, анімації, які повинні підсилювати враження користувачів від змісту сайту, формувати мотивацію;

· для користувачів повинна бути також реалізована можливість залишати заявку на зворотній дзвінок;

· для відвідувачів сайту повинен бути створений чат, в якому користувачі могли б задавати свої питання і отримувати на них відповіді в найкоротші терміни.

Однак головним завданням проектування було створення системи управління вмістом, яка б дозволяла вносити зміни веб-сайт з можливістю розмежування прав доступу до вмісту і незалежністю від технічних фахівців.

1.3.3 Вибір програмного засобу розробки
З огляду на поставлені вище задачі, автор визначає найбільш оптимальну базу для розробки такого типу веб-сайту.

Adobe Photoshop - лідер серед інструментів для роботи з растровою графікою. Adobe Photoshop надає веб-розробнику повний спектр можливостей для розробки проектів від дизайн-макету до готового веб-сайту.

Sublime Text 3 – зручний текстовий редактор, який дозволяє швидко та без зайвих зусиль програмувати на усіх, нині відомих, мовах програмування: C++, C#, CSS, HTML, Java, JavaScript, Perl, PHP, Python, Ruby, SQL і так далі [2-5]. На додаток до тих мов програмування, які включені за замовчуванням, користувачі мають можливість завантажувати плагіни для підтримки інших мов. 

Sublime Text може бути обладнаний менеджером пакетів, який дозволяє користувачеві знаходити, встановлювати, оновлювати і видаляти пакети без перезавантаження програми. Менеджер підтримує встановлені пакети в актуальному стані, завантажуючи нові версії з репозиторіїв. Крім того, він надає команди для активації і деактивації встановлених пакетів.

Bootstrap – одна з самих популярних в світі front-end бібліотек компонентів інтерфейсу, призначена для швидкого та зручного створення адаптивних веб-проектів.
1.3.4 Розробка інтерфейсу
Головна сторінка будь-якого сайту повинна максимально інформативно і в стислому обсязі відображати необхідну користувачу інформацію про сайт. На головній сторінці необхідно помістити логотип підприємства, основне меню сайту (для навігації по його структурі), стрічку новин, посилання на форум зворотного дзвінка.
1.4 Засоби розробки
1.4.1 HTML
Обмін інформацією в Інтернет здійснюється за допомогою протоколів прикладного рівня, що реалізують той чи інший прикладний сервіс (пересилання файлів, гіпертекстової інформації, пошти і т.д.). Одним з найбільш молодих і популярних сервісів Інтернет, розвиток якого і привело до сплеску популярності самої мережі інтернет, стала World Wide Web (WWW), заснована на протоколі HTTP (Hyper Text Transfer Protocol - протокол передачі гіпертекстової інформації). Гіпертекстові документи, представлені в WWW, мають одну принципову відмінність від традиційних гіпертекстових документів - зв'язки, які використані в них, не обмежені одним документом, і більш того, не обмежені одним комп'ютером. Для підготовки гіпертекстових документів використовується мова HTML (Hyper Text Markup Language - мова розмітки гіпертекстових документів), що надає широкі можливості щодо форматування і структурної розмітки документів, організації зв'язків між різними документами, засоби включення графічної і мультимедійної інформації. HTML-документи переглядаються за допомогою спеціальної програми – браузера [2,14]. Найбільшого поширення в даний час отримали браузери Google Chrome, Firefox, Opera та Safari. Реалізації Google Chrome, Firefox, Opera доступні практично для всіх сучасних програмних і апаратних платформ, реалізації Safari доступні для всіх платформ компанії Apple.

HTML-документ складається з тексту, що представляє собою зміст документа, і тегів, що визначають його структуру і зовнішній вигляд при відображенні браузером. Найпростіший html-документ виглядає наступним чином:
<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<title>Назва</title>

</head>

<body>
<p>Тіло документа</p>

</body>

</html>
Як видно з прикладу, тег є ключове слово, укладену в кутові дужки. Розрізняють одинарні теги, як, наприклад, <br>, та парні, як <body> </ body>, в останньому випадку дія тега поширюється тільки на текст між його відкритою і закритою дужкою. Теги також можуть мати параметри - наприклад, при описі сторінки можна задати колір фону, колір шрифту і т.д .: <body bgcolor = "white" text = "black">.

Текст всього документа полягає в теги <html>, сам документ розбивається на дві частини - заголовок і тіло. Заголовок описується тегами <head>, в які можуть бути включені назва документа (за допомогою тегів <title>) і інші параметри, що використовуються браузером при відображенні документа. Тіло документа укладено в теги <body> і містить власне інформацію, яку бачить користувач. При відсутності тегів форматування весь текст виводиться у вікно браузера суцільним потоком, переклади рядків, прогалини і табуляції розглядаються як пробільні символи, кілька символів пробілів, що йдуть підряд, замінюються на один. Для форматування вживаються такі теги:

<p> - початок нового абзацу, може мати параметр, що визначає вирівнювання:<p align = right>;

br> - переклад рядка в межах поточного абзацу;

<u> </ u> - виділення тексту підкресленням

Посилання на інший документ встановлюється за допомогою тега <a href="URL"> ... </a>, де URL - повна або відносна адреса документа. При цьому текст, укладений в тег <a>, зазвичай виділяється підкресленням і кольором, після клацання мишею по цьому посиланню браузер відкриває документ, адреса якого вказана в параметрі href. Графічні зображення вставляються в документ за допомогою тега <img src = "URL">.
1.4.2 PHP
Історія PHP починається восени 1994 року. Коли Расмус Лердорф (Rasmus Lerdorf) почав працювати над тим, що згодом стало PHP, єдиною метою, яка була у нього в думках, з'ясувати, хто читає його резюме [3,7]. У той час, будучи незалежним підрядником, Лердорф розсилав потенційним роботодавцям своє міні-резюме з URL посиланням на його повну версію. Щоб стежити за відвідувачами, він створив CGI скрипт на Perl, який вставлявся як спеціальний тег в HTML код його сторінки, і збирав інформацію про відвідувачів. Щоб справити враження на потенційних роботодавців, він дозволив будь-якому відвідувачу сторінки переглядати статистику відвідувань.

Він назвав цей код для збору статистики «PHP-Tools for Personal Home Page», оскільки сам використовував його на своїй персональній домашній сторінці (personal home page). Кілька людей поцікавилися тим, як вони могли б отримати цей інструмент, і Лердорф прийняв рішення надати його іншим особам. У той час руху Open Source не існувало [12]. Тоді воно назвалося freeware. Ближче до кінця 1995 Лердорф відкрив для людей перший список розсилки по PHP, щоб можна було обмінюватися ідеями, виправленнями помилок і кодом. 

1.4.3 Веб-сервер Apache
Найпоширеніший веб-сервер в світі - це Apache. За даними компанії Netcraft, загальна кількість веб-вузлів, що працюють під його керівництвом, до кінця 1998 р досягло 2 млн. (55% загального числа вузлів) і стає дедалі більше. Для порівняння: на частку серверів Microsoft доводиться 25%, Netscape - 7%. Будучи безкоштовної відкритої програмою, призначеної для безкоштовних Unix-систем (FreeBSD, Linux і ін.), Apache по функціональними можливостями і надійності не поступається комерційним серверам, а широкі можливості конфігурації дозволяють налаштувати його для роботи практично з будь-якої конкретної системою. Існують локалізації сервера для різних мов, в тому числі і для української [7].

Історично склалося так, що російські та українські тексти в Internet можуть бути представлені в різних кодуваннях, з яких найбільш поширені utf-8 і Windows-1251: з першої працює більшість серверів і робочих станцій під управлінням Unix, друга є стандартною для всіх версій Windows. Оскільки кодування Windows-1251, природно, застосовується на переважній більшості клієнтських машин, частка тих, хто подорожує по російській частині WWW, використовуючи utf-8,перевищує зараз 80%. Однак в цьому кодуванні зберігаються документи на багатьох Unix-серверах, в ній найчастіше передаються поштові повідомлення і практично завжди - листи в телеконференції, з нею ж працюють багато російськомовних канали IRC (до речі, абревіатура UTF розшифровується як "формат перетворення Юнікоду"). Щоб вирішити проблеми, що виникають при розбіжності кодувань тексту на сервері і клієнтської машині, і був створений російський модуль Apache-RUS для веб-сервера Apache [6-9].
2 РОЗРОБКА ВЕБ-САЙТУ
2.1 Загальна структура сайту
На рис. 2.1 представлена структурна схема сайту, яка враховує всю специфіку розробки.
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Рисунок 2.1 – Структурна схема сайту
На головній сторінці відображаються останні новини і основна інформація яка буде корисна користувачеві.

Сторінка «про нас» містить інформацію про агентство, рік його заснування, та працівників які займають головні посади в компанії.

На сторінці «послуги і ціни» розташовується таблиця з цінами та меню вибору конкретної послуги яка може зацікавити клієнта. Після вибору відкривається головна сторінка обраної послуги.

Сторінка «контакти» містить всю необхідну контактну інформацію та має форму зворотного зв’язку в якій потенційний клієнт може залишити свої данні.

Сторінка «спец.пропозіції» являє собою акційну сторінку де розташовуються актуальні знижки на послуги та опис акції.

Сторінка «FAQ» тут описані поширені питання відповіді на які людина може знайти самостійно в цьому розділі.

2.2 Розробка інтерфейсу веб-сайту
2.2.1 Розробка дизайну веб-сайту
Відповідно до розробленої структури була спроектована головна сторінка сайту (рис. 2.2). Вона містить всі основні структурні елементи, перехід за якими здійснюється за допомогою гіперпосилань.
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Рисунок 2.2 – Головна сторінка сайту
Як і планувалося на етапі постановки завдання, сайт містить всі необхідні структурні та навігаційні елементи: форму зворотного дзвінка, навігаційне меню (у вигляді текстових посилань в супроводі відповідних зображень).

При натисканні на посилання «про нас» відкривається сторінка з інформацією про заснування агентства та його працівників (рис. 2.3).
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Рисунок 2.3 – Сторінка «про нас»
Наступним пунктом в меню навігації розташовується посилання «послуги та ціни». Тут розташовується таблиця (Рис. 2.4) з загальними цінами на послуги та меню вибору конкретної послуги (Рис. 2.5) яка зацікавила клієнта. На головній сторінці конкретної послуги розташовується більш розгорнута інформація стосовно неї.
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Рисунок 2.4 – Таблиця з цінами на послуги
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Рисунок 2.5 – Меню вибору послуги
Вся необхідна контактна інформація розташовується в пункті «контакти» (Рис. 2.6).
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Рисунок 2.6 – Контактна інформація
На сторінці «спеціальні пропозиції» розташовуються різноманітні акції та вигідні пропозиції які можуть зацікавити і залучити клієнтів (Рис. 7).
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Рисунок 2.7 – сторінка спеціальних пропозицій.
2.2.2 Створення сторінок веб-сайту
Розробка веб-сайту виконувалася в основному з використанням бібліотек Bootstrap 4 для коректного відображення сайту, як в браузерах стаціонарних комп’ютерів так и на мобільному пристрої.

Для написання HTML,CSS і PHP кодів було використано зручний текстовий редактор Sublime Text 3 [15]. 
Розглянемо створення головної сторінки сайту (Рис. 2.8). Вона є основоположною для всіх інших.
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Рисунок 2.8 – Розробка головної сторінки сайта
Можна побачити що уся сторінка складається з тегів та посилань. Будь яка інформація заноситься безпосередньо до тегів. Так само для зручності редагування і логічного відділення одного сегмента від іншого кожному з них присвоєно ім'я.
2.3 Головні етапи розробки веб-сайту

2.3.1 Розробка макета дизайну в Adobe Photoshop
Першим пунктом в розробці будь якого веб-сайту є створення його макета на основі необхідної структури. Це значно спрощує подальшу розробку сайту так як являє собою наочний приклад дизайну. На (Рис. 2.9) показано як виглядає макет сайту в Photoshop. 
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Рисунок 2.9 – Макет сайту в Adobe Photoshop
Можливості Photoshop дозволяють дуже зручно виділяти необхідні елементи та зберігати їх у окремому файлі. Для правильного позиціонування усіх елементів в робочій області можна включити напрямні, вони дають гарантію коректного співвідношення усіх блоків.
2.3.2 Верстка веб-сторінок
Наступним етапом після створення макету є верстка веб-сторінок. Верстка - створення структури html-коду, яка розміщує елементи веб-сторінки (зображення, текст і т. д.) у вікні браузера, згідно з розробленим макетом, таким чином, щоб елементи дизайну виглядали аналогічно макету.

Верстка елементів веб-сайту виконується з ліва направо, зверху вниз. Тобто спочатку йде самий крайній лівий елемент макету потім той, що поряд з ним. Таким чином виконується написання коду.

Як уже згадувалося раніше, теги - це спеціальні команди для розташування на екрані тексту, графіки, відео та аудіо фрагментів, а також команди, що служать для зв'язку з іншими документами HTML і ресурсами Інтернет.
Розглянемо основні теги.

 <HEAD> і </ HEAD>. Між цими тегами розташовується системна інформація про документ. Наприклад, ключові слова для пошукових серверів, і деякі інші спеціальні можливості.

<TITLE> і </ TITLE>. У цих тегах полягає назву сторінки, яке буде виведено в рамці вікна програми перегляду. У даному випадку між ними доцільно помістити напис " Телекомунікаційні та інформаційні мережі ".

 <BODY> і </ BODY>. "Тіло" документа (текст, графіка і т.д.) розташовується між цими двома тегами. Параметри тега <BODY>:

    - BGCOLOR - колір фону (<BODY BGCOLOR = "# FFFFFF">), де #FFFFFF - це кодування кольору в шістнадцятирічній системі числення, в десяткового - 255.255.255, а переводячи на поняття RGB (Red, Green, Blue - Червоний, Зелений, Синій) - рівень градації цих квітів. В даному випадку колір білий;

     - TEXT - колір тексту, кодування аналогічне;

     - LINK - колір гіпертекстової зв'язку (посилання);

     - VLINK - колір посилання, уже відвіданого у минулому;

     - ALINK - колір активного посилання.


Всі теги можна записувати як малими, так і великими літерами. У загальному вигляді будь-який документ розробляється електронного навчального посібника буде виглядати так:

<Html>

   <Head>

       <Title>Головна</ title>

   </ Head>

      <Body>

         .... Тіло документа ....

      </ Body>

</ Html>
Теги, службовці для форматування тексту. <P> і </ P> - служать для виділення абзаців. Новий абзац завжди відділяється від попереднього порожнім рядком.
 <BR> - тег, службовець для перенесення тексту на інший рядок. Може також служити для відділення графіки від тексту на інтервал.

 Теги для формування списків:

- <OL> і </ OL> - показують початок і кінець нумерованого списку;

  - <UL> і </ UL> - показують початок і кінець маркованого списку;

  - <LI> - обов'язковий елемент списку.
Теги для вставки в текст об'єктів нетекстової інформації:
- <IMG SRC = "file.gif"> або <IMG SRC = "file.jpg"> - команда для вставки графічного зображення;

  - <IMG SRC = "file.wav"> - команда для вставки звукового фрагмента;

  - <IMG SRC = "file.avi"> - команда для вставки відео фрагмента.
Команди, службовці для гіперзв'язки з іншими документами HTML і ресурсами Інтернет. Між тегами розташовується якийсь текст або зображення, яке і буде посиланням:

- <A HREF="index.html"> і </A> - посилання на іншу сторінку цього ж сервера;

- <A HREF="http://sut.ru"> і </A> - посилання на інший сервер в

  Інтернеті;

- <A HREF="mailto:kukushkina_anna@mail.ru"> і </A> - посилання на адресу електронної пошти.

Використання таблиць в HTML документах. Таблиці крім основного свого призначення відіграють дуже важливу роль у створенні Веб-документів. Таблиці з невидимими межами використовуються для форматування. Таблиця - це сітка для показу даних у рядках і стовпцях, а також засіб для форматування тексту. <TABLE> і </ TABLE> - теги для вставки таблиці в HTML документ.

Знання цих тегів необхідно для внесення змін в структуру електронного посібника, наповнення, створення нових розділів і розширення існуючих [1,14].
Сьогодні основний специфікацією мови HTML є п’ята версія, тобто HTML 5. Мова підтримує вставки з інших мов програмування, таких як Java, JavaScript, PHP, CSS [10,13]. У свою чергу HTML може сам бути вставкою в ці та деякі інші мови програмування, націлений на Веб. Однак стає все більш очевидним, що мова HTML на даний момент практично вичерпав перспективи розвитку, і додавання нових тегів навряд чи виведе його на принципово інший рівень (рис. 2.10).
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Рисунок 2.10 – приклад html коду
2.3.3 Каскадні таблиці стилів CSS
Cascading Style Sheets (Таблиці Каскадних Стилів) - це мова, що містить набір властивостей для опису зовнішнього вигляду будь-яких HTML документів. З її допомогою дизайнер має повний контроль над стилем і розташуванням кожного елемента Web-сторінки, що простіше і більш  функціональне ніж використання звичайного набору HTML тегів [15].

Система CSS формально незалежна від HTML, має зовсім інший синтаксис (більше того, HTML можна стикувати з різними реалізаціями CSS, що володіють різним синтаксисом і можливостями), не успадкує ніяких ідеологічних обмежень і дозволяє, вже в зовсім інших термінах, задавати параметри візуального представлення для будь-якого тега HTML. За допомогою CSS автор може вказати, яким шрифтом необхідно набирати заголовки такого-то рівня. І, що найважливіше, цього вдалося досягти не введенням нових тегів, а розробкою механізму, що дозволяє впливати на інтерпретацію вже існуючих тегів логічної розмітки, причому з урахуванням контексту його вживання.

Слово Cascading у назві системи CSS служить нагадуванням про те, що насправді на висновок кожного тега в документі можуть впливати відразу кілька стильових специфікацій, що утворюють ієрархічну систему: наприклад, поверх специфікацій, що відносяться до конкретного документа, може діяти стильовий файл, загальний для всіх документів на сервері. Крім того, користувач браузера, що підтримує CSS, може вказати свої власні параметри виводу для тих чи інших тегів. Конфлікти, які при цьому виникають, вирішуються на користь більш приватних, вузьких специфікацій: те, що зазначено для конкретного документа, бере гору над специфікаціями для всього сервера, а параметри виведення тега в даному контексті мають перевагу перед параметрами для того ж тега без урахування контексту . У разі ж конфлікту специфікацій, заданих користувачем, з установками автора сторінки перемагають останні, хоча користувач може при бажанні змінити цю ситуацію.

Можна припустити, що CSS - це майже ідеальний засіб, створене для того, щоб позбавити HTML від недоліків і перевести його розвиток на принципово новий рівень [2].

Наведемо приклад: нам потрібно створити жирний чорний підкреслений текст певного розміру і шрифту.

Приклад на HTML:
<Font color = "black" size = "1" face = "Times New Roman"> <b> <u> Текст </ u> </ b> </ font>
Для того, щоб даний стиль використовувати при створенні документа кілька разів і не повторювати зазначені команди, необхідно скористатися мовою СSS. В HTML команди називалися тегами, в CSS - селекторами. Властивості селектора визначають стиль елемента, для якого він визначений.

Розглядаючи попередній приклад, ми можемо задати клас «.text», в якому вкажемо всі необхідні властивості тексту.

Приклад з використанням CSS:

.text {

color: # 000000;

font-size: 8pt;

font-family: Times New Roman;

font-weight: bold;

text-decoration: underline;

   }

Тепер при кожному присвоєння відрізку тексту, таблиці або будь-якого елементу класу «.text» він матиме аналогічні візуальні властивості. 

CLASS - атрибут елемента в HTML, що визначає його клас, тобто задає різні властивості елементу. У CSS можна описати власні стилі для різних класів одних і тих же елементів. Завдяки CSS для того, щоб на всьому Web-документі змінити колір тексту досить буде поміняти в рядку «color: # 000000;" кодування кольору на необхідну.

Псевдокласи і псевдоелементи - це особливі класи та елементи, притаманні CSS і автоматично визначаються підтримують CSS браузерами. Псевдокласи розрізняють різні типи одного елемента, створюючи при визначенні власні стилі для кожного з них. Псевдоелементи є частинами інших елементів, задаючи цим частинам відмінний від елемента в цілому стиль.

Anchor Pseudo Classes - ці псевдокласи елемента <a href=" ">, що позначає посилання. Псевдокласи цього елемента: active (активне посилання), visited (відвідана раніше посилання), hover (псевдоклас, що виникає при піднесенні курсору до заслання).

Розглянемо приклад:

a: link {

  text-decoration: none;

  color: # 005FA9;

}

a: visited {

  text-decoration: underline;

  color: # 21536a;

}

a: active {

  text-decoration: underline;

  color: # 21536a;

}

a: hover {

  text-decoration: underline;

  color: # 21536a; }
У даному прикладі всі елементи <a> (посилання) будуть синіми, але різних відтінків, заданих в описі в шістнадцятирічній системі числення. При натисканні на посилання, поміняється колір на більш темний. А при підведенні курсору миші, з'явиться підкреслення. Описи декількох властивостей відокремлюються один від одного крапкою з комою ";".

Тепер можна змінювати стилістику всього веб-сайту, редагуючи один текстовий файл. Крім того, ми автоматично застосовуємо один і той же стиль оформлення по всьому документу, користуючись при цьому звичними тегами (рис. 2.11).[2]
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Рисунок 2.11 – Приклад таблиці стилів
2.3.4 Використання JavaScript при розробці веб-сайту
Сьогодні World Wide Web - це середовище інформаційного обміну для мільйонів людей. Вони розміщують текст, відео, звук, і інформацію, і все більше ускладнюють свої сторінки, роблячи їх інтерактивними.

JavaScript - це нова мова програмування, що використовується в складі сторінок HTML для збільшення функціональності і можливостей взаємодії з користувачами [13]. Вона була розроблена фірмою Netscape в співпраці з Sun Microsystems на базі мови Sun's Java. За допомогою JavaScript на Web-сторінці можна зробити те, що неможливо зробити стандартними тегами HTML. Скрипти виконуються в результаті настання яких-небудь подій, ініційованих діями користувача. Створення веб-документів, що включають програми на JavaScript, вимагає наявності текстового редактора і відповідного браузера.

Код сценарію JavaScript розміщується безпосередньо на HTML-сторінці. Все, що стоїть між тегами <script> і </ script>, інтерпретується як код на мові JavaScript [10]. Щоб бачити, як працює сценарій необхідно завантажити файл HTML, що містить код на мові JavaScript, в браузер, що має підтримку мови JavaScript. Браузери, що не мають підтримки JavaScript, «не розуміють» тега <script>. Вони ігнорують його і друкують усі виклики, які слідом за ним коди як звичайний текст. Таким чином, користувач побачить, як код JavaScript виявиться вписаний відкритим текстом в HTML-документ.

Події та обробники подій є дуже важливою частиною для програмування на мові JavaScript. Події, головним чином, викликаються тими чи іншими діями користувача. Якщо він клацає по кнопці, відбувається подія «Click». Якщо покажчик миші перетинає яку-небудь посилання гіпертексту, відбувається подія «MouseOver». Існує кілька різних типів подій. Програма, написана на мові JavaScript, реагує на деякі з них. Це може бути виконано за допомогою спеціальних програм обробки подій (рис. 2.12), які повідомляють комп'ютеру, що потрібно робити, якщо відбудеться, то чи іншу подію.[13]

Фрагмент коду JavaScript:

<SCRIPT language = JavaScript>

  function toggleListOne1 () {

   eTarget = idListOne1

   eTarget.style.display == "none"? eTarget.style.display = "block":

   eTarget.style.display = "none"

   eTarget.display == "none"? eTarget.display = "block":

   eTarget.display = "none"

}

  function toggleListOne2 () {

   eTarget = idListOne2

   eTarget.style.display == "none"? eTarget.style.display = "block":

   eTarget.style.display = "none"

   eTarget.display == "none"? eTarget.display = "block":

   eTarget.display = "none"

}

</ SCRIPT>

<LI onmouseover = "flashMe (this, '# 005FA9')" title = "1"

  style = "CURSOR: hand" onclick = toggleListOne1 ()

  onmouseout = "flashMe (this, 'black')"> Основи телекомунікаційних та інформаційних мереж
<UL id = idListOne1 style = "DISPLAY: none; CURSOR: default" NAME = "idListOne1">

    

<LI onmouseover = "flashMe (this, '# 005FA9')" title = "11"

onclick = window.event.cancelBubble = true onmouseout = "flashMe (this, 'black')">

<A onmouseover = "flashMe (this, '# 005FA9')" onmouseout = "flashMe (this, 'black')"

href = "tema11.htm # 11"> Загальні відомості про ТІМ </A> </ li>
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Рисунок 2.12 – Прикад коду javascript
ПІДТРИМКА ТА МОДЕРНІЗАЦІЯ ВЕБ-СТОРІНКИ
В сучасних умовах глобальна телекомунікаційна мережа інформаційних і обчислювальних ресурсів набуває властивостей технічно доступного і соціально-масового явища, що зачіпає всі сфери людської діяльності, що актуалізує дослідження культури Інтернету. На зміну рутинним робіт по верстці і наповненню мережевих ресурсів контентом прийшли програмні комплекси CMS, що автоматизують цілий ряд інформаційних завдань сайту і здійснення зворотного зв'язку з його відвідувачами. Актуальним на сьогодні є подальше вивчення і застосування сучасних інформаційних технологій в системі масової комунікації, що і визначило тему даного дослідження [6,7]. Розвиток систем масових комунікацій сьогодні йде в ногу з постійним вдосконаленням інформаційних технологій, що викликає інтерес у приватних осіб і необхідність у підприємств створювати власні веб-сайти для взаємодії з аудиторією. Веб-сайт - це сукупність гіпертекстових сторінок, які можуть мати статичну і динамічну форму подання змісту. У першому випадку все інформаційні матеріали, елементи дизайну і їх поновлення розміщуються і публікуються на сайті в ручному режимі. Текстовий зміст сайту при цьому зберігається в файлах веб-сторінок. Фахівцями прописується абсолютно кожна частина їх вихідного коду. Це вимагає глибоких знань мови гіпертекстової розмітки HTML і Каскадних таблиць стилів CSS [15]. Такий сайт не володіє високою швидкістю оновлення і має мінімальний набір функцій, головною з яких є інформаційна. При великих обсягах контенту підтримка і розвиток статичних сайтів дуже трудомістка і розтягнута в часі. В основі динамічного сайту лежить модульний принцип. Кожна сторінка складається з окремих блоків скриптового коду, який при запиті веб-сторінки у вікні браузера автоматично ( «на льоту») формує її в єдине ціле за заздалегідь заданими програмістами правилам. У цьому випадку файли коду містять гіпертекстову розмітку і керуючі команди для завантаження на сторінки сайту тексту і числових значень, що зберігаються в базі даних (рідше в самих файлах), медіа- та інших файлів, що знаходяться на інших серверах мережі Інтернет. Так як дизайн і контент при такій взаємодії динамічних шматків коду (скриптів) відокремлені один від одного, наповнення та оновлення сайту спрощується. Дизайн (оформлення) сайту має постійну (шаблонну) структуру, яку не потрібно прописувати кожен раз при додаванні нового текстового та іншого змісту. Як правило, динамічний сайт багатофункціональний: крім інформаційної функції, має комунікативну, що дозволяє користувачам залишати коментарі, публікувати свої матеріали, виконує роль мультимедіа або файл-хостингу, різного роду веб-сервісів і так далі. Динамічний сайт має очевидні переваги при роботі з великим об'ємом інформації, що публікується, зміні дизайну сторінок, встановлення комунікації з аудиторією ресурсу. Проте написання коду для кожного сайту окремо, управління всіма його функціями також вимагає певних технічних знань, в тому числі скриптових мов (PHP, JavaScript і подібних), системи управління базами даних (MySQL, PostgreSQL або інших). Для спрощення процесу роботи з сайтом і підвищення ефективності фінансових і трудових витрат розроблені системи управління контентом, які використовують принципи роботи динамічних сайтів. CMS (від англ. Content Management System) - система управління контентом, яка представляє собою програмний комплекс, що автоматизує процес розміщення матеріалів, комунікаційна взаємодія з користувачами, а також обмін даними між сайтом і іншими інформаційними частинами IT-систем організації (базами даних, СRM, соціальними веб-сервісами, платіжними шлюзами і т. п.) контентом (від англ. Сontent - зміст) називають інформаційний зміст - будь-які види електронних матеріалів: текст, документи, аудіо-, відеофайли, фотографії, інші графич кі зображення, програми і так далі. Таким чином, завдання CMS - спростити управління розміщенням і обміном подібними матеріалами між користувачами і веб-ресурсами. Головна перевага CMS - легкість управління сайтом, що не вимагає від адміністратора ресурсу глибоких технічних знань веб-технологій. Кожна функція CMS традиційно виконується окремим програмним модулем, написаним на скриптовій мові. Це дозволяє власнику сайту, що працює на CMS, встановлювати, активувати, видаляти обраний модуль, не зачіпаючи інші функції. У зв'язку з цим CMS за її гнучкість часто називають конструктором сайту. Основними функціями CMS є: - управління структурою - створення редагування розділів, сторінок, меню, навігаційних елементів; - публікація новин, статей; - імпорт / експорт даних; - коментарі користувачів; - оповіщення по електронній пошті; - база знань (Wiki); - Календар подій; - Пошук по сайту; - блог; - форум; - соціальна мережа; - реклама і управління банерами на сайті - корзина товарів; - управління замовленнями; - складський облік. - Пошукова оптимізація (SEO) CMS має дві взаємопов'язані візуальні частини для різних груп користувачів. Одна з них - це набір інформаційних сторінок, що містять інтерфейс для взаємодії кінцевого користувача з програмною частиною сайту (front-end, тобто зовнішній інтерфейс). Інша - панель управління CMS, яка є сукупністю веб-сторінок, які представляють собою закритий від звичайного відвідувача розділ сайту (back-end - задній, фоновий інтерфейс) для маніпулювання всіма функціями, структурою і дизайном сайту. Доступ до редагування через back-end може бути розділений між групами користувачів: адміністраторами, менеджерами контенту (редакторами) і іншими особами, які беруть участь в наповненні, оновленні ресурсу. Нижче наведемо деякі класифікації CMS. По набору функцій і особливостей CMS можна розділити на два види: - створені під конкретні завдання: інтернет-магазин, форум, соціальна мережа і інші (CS-Cart, VBulletin, SOCIAL ENGINE та інші); - універсальні - мають безліч модулів для розширення функціоналу до необхідного рівня, можуть використовуватися як для конкретних завдань, так і для комплексних рішень, таких як портали. (MODX, Drupal, WordPress, Joomla! І інші). За ознакою отчуждаемості виділяються: - коробкові CMS - є відчужуваним програмним продуктом, що поставляються у вигляді дистрибутива, що не обмежується за часом використання; - «Студійні» або «індивідуальні» системи - використовуються тільки компанією-власником; - SaaS (від англ. Software as a service) - виділена CMS, що працює на загальному для всіх користувачів сервері (в «хмарі»), як правило, має тимчасове обмеження на використання, що знімається за регулярну плату. За типом ліцензії на використання виділяють: - комерційні коробкові CMS - потрібно одноразова оплата за кожен домен другого рівня, на якому вона використовується, а також реєстрація даного домену в базі даних розробника CMS (1С-Бітрікс, UMI.CMS, NetCat та інші); - комерційні SaaS CMS - оплата проводиться щомісячно протягом усього терміну використання системи управління; при припиненні оплати або за бажанням користувача доступ до CMS обмежується, а весь її вміст може бути видалено з «хмари» (Nethouse.ru, Merchium.ru, StoreLand.ru і інші); - Коробкові CMS з правами вільного використання та поширення - дані CMS дозволено використовувати і модифікувати в будь-яких некомерційних та комерційних цілях за ліцензією GNU General Public License та іншим ліцензіями (MODX, Drupal, WordPress, Joomla!) По доступності модифікації вихідного коду виділяють: - комерційні CMS з відкритим вихідним кодом; - комерційні CMS з закритим вихідним кодом; - CMS з правами вільного використання та поширення з відкритим вихідним кодом. Відкритий вихідний код (від англ. Open-source software) дозволяє вносити зміни в структуру системи управління, модифікувати модулі, створювати власні збірки CMS (ядро системи з необхідним попередньо налаштованим набором модулів, шаблонів для прискореного запуску сайту). Закритий вихідний код не дозволяє вносити зміни в структуру системи всім бажаючим, використовується з метою контролю за поширенням копій CMS, захисту авторських прав і комерційних інтересів розробників. На закінчення треба відзначити, що необхідність використання CMS при створенні сайту очевидна, так як дані системи підвищують ефективність роботи ресурсу, скорочують тимчасові, трудові і фінансові витрати на його запуск і оновлення. Сьогодні запустити свій веб-проект може будь-хто, навіть не володіє знаннями веб-технологій. Цьому сприяє широкий вибір на ринку систем управління контентом, загальна кількість яких підрахувати дуже складно, з огляду на, що крім рекламованих комерційних і популярних вільних open-source систем, існують і закриті корпоративні CMS, а також розробляються приватними особами для власних потреб.

2.4 Вибір необхідної CMS для веб-сторінки. 
Критерії вибору CMS. Ми вибираємо CMS-систему для простого сайту (лише однієї сторінки сайт, сайт-візитка, портфоліо або блог). 

CMS можна розділити не тільки на платні і безкоштовні, але і на коробкові і самописні. Перші являють собою готовий продукт, який можна завантажити або купити, другі - розробляються з нуля під певні завдання. Відразу зазначу, що другий шлях, хоч і допоможе реалізувати всі ваші побажання, більш складний і витратний, навіть в якійсь мірі ризикований, тому що є невідпрацьованою технологією, і ваш проект залежить від конкретного розробника. Зупинимося на коробкових, розглянемо деякі популярні CMS і розберемо їх переваги та недоліки.

Продовжуючи розмову про те, на що важливо звернути увагу при виборі CMS, хотілося б виділити кілька базових функцій.

Зручно, коли админ-панель проста і функціональна, і працювати з контентом можна як у візуальному режимі, так і режимі HTML-коду. Ми не обмежимося простим додаванням зображень і тексту, і деякі завдання знадобиться зробити в HTML-редакторі, наприклад, додати семантичний тег. Простий і функціональний вбудований редактор, що дозволяє працювати в тому і в іншому режимі, наприклад, є в WordPress, Joomla, OpenCart, Get Simple CMS, 1С-Бітрікс, а, припустимо, для Drupal вам знадобиться встановити відповідний модуль. При виборі CMS-системи необхідно перевіряти, наскільки інтуїтивно зрозумілий і зручний її інтерфейс.

SEO-дружність

Навіть якщо не замислюватися про просування сайту в пошукових системах, через деякий час , швидше за все, треба буде повернутися до цього питання. Так що оцінити, наскільки CMS готова в цьому допомогти, краще заздалегідь. Як правило будь-яка CMS остаткована функціоналом, необхідним для роботи над SEO-просуванням, відмінність в тому, що якісь можливості доступні за замовчуванням, якісь можна реалізувати за допомогою додаткових інструментів. Наприклад, додавання метатегов (title, description, keywords) можливо за замовчуванням в OpenCart і підтримується в багатьох шаблонах WordPress. В Joomla метатеги можна додавати вручну або за допомогою розширення SEOSimple, в Drupal це можна зробити за допомогою спеціальних модулів (Meta tags quick, Page title і ін.). Щоб зробити правильний вибір CMS, треба оцінити, наскільки для зручна реалізація функцій SEO-просування. Ось ще кілька пов'язаних з SEO функцій CMS, про які буде корисно дізнатися докладніше:

- оптимізація зображень (зміна розміру, додавання опису - атрибутів alt і title і т.д.);

- управління картою сайту (sitemap.xml) і файлом robots.txt;

- інтеграція з сервісами аналітики (Google Analytics та ін.);

- генерація SEF-URL (зручних для сприйняття людиною адрес сторінок сайту).

Можливості кастомізації. Тут йде мова про підстроювання CMS під вимоги проекту. Наприклад, стандартні можливості WordPress дозволять створити простий блог, візитку, або, кажучи іншими словами, міні-сайт. CMS Joomla і Get Simple CMS пропонують більш широкий спектр можливостей за замовчуванням: створити як простий проект, так і більш складний інформаційний ресурс або сайт компанії. Але не варто забувати про додаткові інструменти. Наприклад, для WordPress ви знайдете безліч плагінів, модулів, тем і шаблонів, здатних вирішувати різні завдання, причому більшість з цих інструментів можна встановити безкоштовно. Те ж стосується і OpenCart, Joomla, Drupal, але тут переважають платні продукти. За допомогою різних розширень можна збільшити функціональність будь-яких CMS-системи, проте лідером по числу готових рішень все ж є Get Simple CMS.

Витрата ресурсів. Прекрасно, коли движок «всемогутній», але якщо ви не використовуєте і половини його можливостей, не поспішайте вибирати дуже функціональну CMS. Наприклад, немає сенсу в створенні простого портфоліо на движку 1С-Бітрікс. Чому? Тому що значна частина ресурсів CMS не буде задіяно, а вимоги до хостингу будуть вище, як і ціна. Наприклад, порівняйте вартість хостингу для WordPress і для 1С-Бітрікс. Вибір потужної CMS-системи виправданий тоді, коли вам дійсно це необхідно (як правило, при створенні інтернет-магазину, складного контент-проекту або порталу, тобто великого сайту, призначеного для широкої аудиторії). Ось так виглядає рейтинг популярності CMS-систем  для сайтів за даними iTrack на кінець 2020 року:
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Рисунок 3.1 - Рейтинг популярності CMS-систем

Щоб було простіше визначитися з вибором, розглянемо декілька сильних і слабких сторін п'яти топових CMS. Так ви зможете визначити вектор найближчих дій і після вивчити докладніше потрібну CMS. 
WordPress. Найпопулярніша і проста у використанні CMS-система. Підходить для корпоративних сайтів, домашніх сторінок, блогів, портфоліо та інших сайтів середніх розмірів. При бажанні за допомогою додаткових інструментів  можна розширити можливості CMS і використовувати його для створення інтернет-магазину або порталу. Має переваги: 

- CMS безкоштовна;
- відкритий вихідний код дозволяє допрацьовувати систему;
- велика кількість шаблонів, тем і плагінів - як платних, так і безкоштовних;
- зручне управління і простий інтерфейс;
- легка установка: на більшості хостингів передбачений вбудований функціонал установки цієї CMS-системи;
- база знань: в інтернеті багато статей, інструкцій, порад і обговорень на тему CMS WordPress.

Мінуси:

- відсутність офіційної технічної підтримки;

- відкритий код робить сайт більш уразливим, також деякі плагіни написані неякісно, що може привести до проблем з безпекою і помилок в роботі сайту;

- базового набору функцій зазвичай недостатньо, потрібна установка відразу декількох плагінів.
Get Simple CMS.Цю CMS зазвичай вибирають для сайту складніше, ніж проста візитка: для блогу, бізнес-сайту, інтернет-магазину, соціальної мережі і т.д. Переваги:
- безкоштовна CMS з відкритим вихідним кодом;
- хороший вибір вбудованих і додаткових інструментів;
- регулярне оновлення системи, додавання нових компонентів;
- велика спільнота користувачів та розробників;

- проста установка.

мінуси:

- тут, скоріше, «плюсомінус»: через гнучкість і різноманітність налаштувань з Get Simple CMS трохи складніше розібратися, ніж з WordPress;

- загрози, пов'язані з відкритістю коду (як і у випадку з WordPress).
1С-Бітрікс.Лідер на ринку платних CMS в Україні. Підходить для створення проектів будь-якої складності: інформаційних ресурсів, інтернет-магазинів, порталів, онлайн-сервісів, корпоративних сайтів і т.д.

плюси:
- готові інструменти для створення і просування сайту;
- можливість вибору редакції, що підходить під потреби вашого проекту;
- рівень захисту вище, ніж у безкоштовних CMS;
- професійна підтримка.

мінуси:

- це комерційний продукт, так що редакції платні;

- висока вимогливість до ресурсів, а значить, потрібен потужний хостинг;

- новачкові непросто розібратися в функціоналі адмін панелі, найчастіше для створення сайту на 1С-Бітрікс звертаються до профільних фахівців.
OpenCart. Ця CMS призначена для створення інтернет-магазинів і дозволяє почати продавати онлайн без великих фінансових вкладень. Плюси:
- безкоштовна CMS з відкритим вихідним кодом;
- проста адмін. панель;
- хороший вибір тем і шаблонів;
- вбудований функціонал для створення інтернет-магазину;

- підтримка багатомовності.

Мінуси:

- уразливості, пов'язані з відкритим кодом (як і у інших безкоштовних CMS);

- деякі функції сайту можна реалізувати тільки за допомогою платних розширень.
Drupal. Ця CMS має більші можливості по створенню технічно просунутого сайту, підходить для створення складних бізнес-проектів, порталів, новинних ресурсів, інтернет-магазинів і т.д. Плюси:
- CMS безкоштовна, код відкритий;
- гнучкість системи дозволяє створити сайт будь-якого типу;
- велике співтовариство розробників;
- технічна підтримка;
- регулярне оновлення, стабільність і висока швидкість роботи движка.

Мінуси:

- складна панель управління;

- у виборі тем і шаблонів поступається іншим CMS.

Спираючись на критерії вибору CMS, а саме: система повинна бути безкоштовною, повинна мати гнучкий інтерфейс, зручність при перенесенні веб-сторінки з статичного в динамічний інтерфейс CMS і мінімальні вимоги до хостингу; тому мій вибір припав на Get Simple CMS.

2.5 Перенесення веб-сторінки на Get Simple CMS
Перш ніж переносити веб-сторінку, треба встановити CMS на хостінг, для цього заходимо на офіційну сторінку Get Simple CMS та завантажуємо архів з усіма необхідними файлами даної системи. Після того, як архів був завантажений розархівовуємо його в корінь нашого сервера. В якості хостінг провайдера було обрано HostPro, вони надають веб-сервера на Linux та Windows які використовую швидкісні SSD накопичувачі, що дозволяють значно пришвидшити роботу веб-сторінок. Коли усі файли із архіва були завантажені на сервер, можна переходити до наступної дії – встановлення CMS і подальше її налаштування. Для цього треба зайти на сайт використовуючи будь який веб-браузер ввівши у пошукову строку IP адресу або доменне ім’я якщо воно вже прив’язане до вашої IP адреси. В нашому випадку доменне ім’я вже існує, тому використовуємо його ввівши в адресу ridewap.com.ua/admin. У вікні браузера з’явиться адмін панель в якій необхідно ввести назву веб-сторінки, ім’я та email адресу на яку в подальшому прийде згенерований пароль від адмін панелі.
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Рисунок - 3.2 Вікно реєстрації в Get Simple CMS
Якщо згенерований пароль не влаштовує його можна легко змінити перейшовши за посиланням в адмін. панелі. Тут залишиться ввести новий пароль (хоча змінити його можна в будь-який час), обрати часовий пояс і поставити галочку в чекбоксі "Використовувати Fancy URLs", якщо треба використовувати ЛПП (ця абревіатура означає просто нормальні легко прочитувані посилання). Ви можете вибрати два варіанти відображення посилань в адресному рядку: або з показом посилання батьківської сторінки -% parent% /% slug% /, або без неї -% slug%. Можна залишити поле порожнім. Також можна відключити використання WYSIWYG-редактора (за замовчуванням включено). Після встановлення GetSimple CMS можна перейти до більш тонких налаштувань системи. 

Розглянемо основні вкладки адмін панелі, перша це «Сторінки». Завдяки цій вкладці ми можемо керувати контентом нашого веб-порталу, додавати так видаляти сторінки, наповнювати їх інформацією, розміщувати в необхідному для нас розділі.
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Рисунок 3.3 - Вкладка адмін-панелі «Сторінки»

Вкладка «Файли» відповідає за зберігання та сортування медіа контенту, а саме фото, відео, різноманітні анімації та декоративні елементи веб-сторінки.

«Тема» тут можна обрати із списку стандартних тем веб-сторінки або завантажити власний дизайн теми. Це дуже зручно, якщо ти новачок в веб-дизайні, можна просто скористатися вже готовими темами та просто додати необхідні вкладки. В нашому випадку, ми розробили свій власний дизайн веб-сторінки тому просто прив'язуємо його до нашої CMS.

У вкладці «Бекап» можна зберігати в архіві як окремі сторінки так и весь веб-портал. У разі необхідності можна просто розрахувати необхідну сторінку та замінити нею втрачену або пошкоджену.

«Плагіни» тут завантажуються всі необхідні додатки які сприяють покращенню роботи веб-ресурсу.
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Рисунок 3.4 - Вигляд вкладки «Плагіни»
Після завантаження всіх файлів, медіа даних, та прив'язки теми до CMS залишається завантажити базу даних. Для відновлення бази даних MySQL імпортуємо в створену базу вміст збереженого файлу з розширенням .sql. Для цього на головній сторінці cPanel вибираємо пункт меню "phpMyAdmin" в тому ж розділі "Бази даних". У вікні, в меню обираємо щойно створену БД та натискаємо на вкладку «Імпорт» в верхньому меню. Натискаємо кнопку «Виберіть файл», в діалоговому вікні обираємо раніше збережений sql-файл і завантажуємо його на хостінг.
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Рисунок 3.5 - Адмін панель бази даних 

3.3
Аналіз швидкості веб-стрінки після модернізації

Існує дуже зручний інструмент який дозволяє глибоко проаналізувати веб-ресурс, дізнатися про всі недоліки які були допущені під час розробки, переносу або модернізації та запропонує шляхи їх усунення. Page Speed Insights інструмент від Google. PageSpeed Insights (PSI) дозволяє отримувати звіти про швидкість завантаження сторінок на мобільних пристроях і комп'ютерах, а також поради, як цю швидкість збільшити.

PSI надає як дані про те, наскільки швидко сторінка завантажувалася у справжніх користувачів, так і дані, отримані в результаті імітації процесу завантаження. Оскільки імітація виконується в керованих умовах, з її допомогою зручно виявляти і усувати проблеми зі швидкістю, але є ризик втратити деякі з тих, які виникають в дійсності. Дані ж спостережень від користувачів відображають реальний стан справ, але набір доступних показників обмежений.
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Рисунок 3.6 - Результат аналізу веб-сторінки в PSI
Вгорі звіту PSI показується загальна оцінка швидкості завантаження сторінки в балах. Ця оцінка розраховується за підсумками імітації завантаження за допомогою інструменту Lighthouse. Результат від 90 балів і вище вважається хорошим, від 50 до 90 - середнім. Якщо набрано менше 50 балів, значить сторінка завантажується повільно. 

Спираючись на данні PSI можна зробити висновок, що робота з переносу та модернізації веб-сторінки пройшла успішно та значно пришвидшила ії швидкість завантаження на комп’ютері та мобільних пристроях. Це буду позитивно впливати на приріст потоку клієнтів на сайті і значно полегшить їм навігацію.

ВИСНОВКИ

Метою даної кваліфікаційної роботи була розробка сайту агентства з працевлаштування за кордоном Ridewap, забезпечення коректної роботи його функціональних можливостей та повної конфіденційність персональних даних залишених користувачами сайту. При виконанні завдання магістра були реалізовані наступні етапи: 

· огляд і аналіз предметної області;

· уточнення вимог згідно технічного завдання;

· огляд аналогів і засобів розробки; 

· програмна реалізація веб-ресурсу;

· розробка і реалізація додаткових модулів.

· запуск проекту в мережі, тестування та впровадження результатів в роботу компанії.

Для досягнення мети даної роботи був проведений глибокий аналіз предметної області, виявлені проблеми усунуті, для чого були складені діаграми процесів, варіантів використання, а також схема бази даних. Під час виконання дипломної роботи був отриманий повнофункціональний веб-сайт готовий до застосування за призначенням. Розробку сайту було орієнтовано на працевлаштування людей які шукають роботу за межами нашої країни та безпечного спілкування з роботодавцями.

Багаторічний досвід розробки таких продуктів на світовому ринку пропозицій дозволив розробити оптимальну концепцію нового продукту з урахуванням перемог і поразок конкурентів. При розробці web-сайту було проаналізовано сучасні веб-технології, що дозволяють створювати інтерактивні веб-сторінки. Це дозволило виявити, що найбільш придатним для виконання поставленої задачі, поставленої в меті на розробку кваліфікаційної роботи магістра виявився Bootstrap 4. Детальна розробка попереднього завдання на проектування функціонального веб ресурсу дозволили створити оптимальний дизайн та коректний функціонал для взаємодії з сервером, системним адміністратором та користувачами зацікавленими в послугах компанії для якої він створений.

Інтерфейс розробленого веб-сайту має значні переваги. Він дозволяє користувачеві за допомогою функціоналу сайту отримувати необхідну актуальну інформацію про роботодавців. Також розроблена можливість користувачеві задавати цікавлячи їх питання у спеціалізованій формі зворотного зв’язку, яка в подальшому обробляється представниками компанії. Розміщенні його в глобальній мережі дозволило збільшити географія розподілу до масштабів всього світу. Робота над створенням сайту базується на застосуванні сучасних технологій маркетингу та задовольняє всім вимогам, поставленим на етапі постановки завдання. 

При розробці веб-сайту були додатково створені модулі для реєстрації користувачів та форма спілкування з ними. Дані модулі були допрацьовані з урахуванням специфікацій веб-сайту і успішно впроваджені в його структуру. Під час вдосконалення веб-сторінки були розроблені модулі доступу до систем реєстрації. Було доопрацьовано інтерфейс сайту з метою підвищення його інформативності, привабливості та зручності. 

В роботі підтверджено актуальність використання запропонованих засобів розробки для досягнення мети та економічна привабливість напрямку професіональної освіти за напрямком телекомунікації. 
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