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ДОДАТОК А 

Графічний матеріал кваліфікаційної роботи 
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ДОДАТОК Б 

Програмні коди сценаріїв 

 

Б.1 Код для балансування навантаження 

 

import asyncio 

import random 

# Черга для балансування навантаження 

queue = asyncio.Queue() 

# Сервер: отримує повідомлення та обробляє їх 

async def server(reader, writer): 

    addr = writer.get_extra_info('peername') 

    print(f"Підключено клієнта: {addr}") 

    while True: 

        data = await reader.read(100) 

        if not data: 

            break 

        message = data.decode() 

        print(f"Отримано від {addr}: {message}") 

        # Додаємо завдання до черги 

        await queue.put((addr, message)) 

    print(f"Клієнт відключився: {addr}") 

    writer.close() 

    await writer.wait_closed() 

# Обробник завдань із черги 

async def task_processor(): 

    while True: 

        addr, message = await queue.get() 

        print(f"Обробляємо повідомлення від {addr}: {message}") 

        await asyncio.sleep(random.uniform(0.5, 2.0))  # 

Симуляція обробки 

        print(f"Завдання завершено для {addr}") 

# Клієнт: надсилає повідомлення серверу 

async def client(message): 

    reader, writer = await asyncio.open_connection('127.0.0.1', 

8888) 

    print(f"Відправляємо: {message}") 

    writer.write(message.encode()) 

    await writer.drain() 

    print("Повідомлення надіслано") 

    writer.close() 

    await writer.wait_closed() 

# Основна функція запуску сервера та клієнтів 

async def main(): 

    # Запускаємо сервер 

    server_coroutine = await asyncio.start_server(server, 

'127.0.0.1', 8888) 

 

    print("Сервер запущено на 127.0.0.1:8888") 
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    # Запускаємо обробник завдань 

    asyncio.create_task(task_processor()) 

    # Симуляція клієнтів 

    messages = ["КСМм-23-1", "Бондар І.І?", "Виконання 

сценаріїв!"] 

    for msg in messages: 

        asyncio.create_task(client(msg)) 

        await asyncio.sleep(random.uniform(0.1, 0.5))  # 

Невелика затримка між клієнтами 

    async with server_coroutine: 

        await server_coroutine.serve_forever() 

 

# Запуск програми 

asyncio.run(main()) 

 

 

Б.2 Робота з чергами 

 

import asyncio 

import random 

from heapq import heappush, heappop 

# Черга з пріоритетами для завдань 

class PriorityQueue: 

    def __init__(self): 

        self._queue = [] 

        self._counter = 0  # Для унікальності кожного запису 

    def put(self, priority, item): 

        heappush(self._queue, (priority, self._counter, item)) 

        self._counter += 1 

    def get(self): 

        return heappop(self._queue)[-1] 

    def is_empty(self): 

        return len(self._queue) == 0 

# Пріоритетна черга для балансування 

priority_queue = PriorityQueue() 

# Сервер: отримує повідомлення та додає їх у чергу із 

зазначенням пріоритету 

async def server(reader, writer): 

    addr = writer.get_extra_info('peername') 

    print(f"Підключено клієнта: {addr}") 

    while True: 

        data = await reader.read(100) 

        if not data: 

            break 

        message, priority = data.decode().split(':')  # 

Повідомлення з пріоритетом 

        priority = int(priority) 

        print(f"Отримано від {addr}: {message} з пріоритетом 

{priority}") 

        # Додаємо завдання до пріоритетної черги 

        priority_queue.put(priority, (addr, message)) 

    print(f"Клієнт відключився: {addr}") 
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    writer.close() 

    await writer.wait_closed() 

# Обробник завдань із пріоритетної черги 

async def task_processor(): 

    while True: 

        if not priority_queue.is_empty(): 

            addr, message = priority_queue.get() 

            print(f"Обробляємо повідомлення від {addr}: 

{message}") 

            await asyncio.sleep(random.uniform(0.5, 2.0))  # 

Симуляція обробки 

            print(f"Завдання завершено для {addr}") 

        else: 

            await asyncio.sleep(0.1)  # Чекати нових завдань 

# Клієнт: надсилає повідомлення серверу з пріоритетом 

async def client(message, priority): 

    reader, writer = await asyncio.open_connection('127.0.0.1', 

8888) 

    message_with_priority = f"{message}:{priority}" 

    print(f"Відправляємо: {message_with_priority}") 

    writer.write(message_with_priority.encode()) 

    await writer.drain() 

    print("Повідомлення надіслано") 

    writer.close() 

    await writer.wait_closed() 

# Основна функція запуску сервера та клієнтів 

async def main(): 

    # Запускаємо сервер 

    server_coroutine = await asyncio.start_server(server, 

'127.0.0.1', 8888) 

    print("Сервер запущено на 127.0.0.1:8888") 

    # Запускаємо обробник завдань 

    asyncio.create_task(task_processor()) 

 

    # Симуляція клієнтів із різними пріоритетами 

    tasks = [ 

        ("Завдання 1", 3), 

        ("Термінове завдання", 1), 

        ("Рядове завдання", 5), 

        ("Важливе завдання", 2), 

        ("Малозначне завдання", 6) 

    ] 

    for msg, prio in tasks: 

        asyncio.create_task(client(msg, prio)) 

        await asyncio.sleep(random.uniform(0.1, 0.5))  # 

Невелика затримка між клієнтами 

    async with server_coroutine: 

        await server_coroutine.serve_forever() 

# Запуск програми 

asyncio.run(main()) 


