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ДОДАТОК А 

Перелік посилань відповідно до наукових досліджень кафедри 

 

Oleksandr Topchii, Оleksandr Samantsov, Oksana Mazurova, Mariia 

Shirokopetleva. A Study of Optimization Models for Creation of Artificial 

Intelligence for The Computer Game in The Tower Defense Genre. Problem of 

Infocommunications. Science and Technology (PIC S&amp;T′2020), Kharkiv, 

Ukraine.- 6-9 October 2020. 

Новіков Ю.С., Саманцов О.О. Вступ в ігрову аналітику: навч. посіб. 

для студ. ВНЗ, 2018 – 54 c. 

Назаров А.С., Сушинський І.К. Геймификация обучения с 

использование VR. The World of Science and Innovations, London, United 

Kinghdom.- 14-16 October 2020. 
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ДОДАТОК Б 

Наукова апробація результатів роботи 

 

 

Рисунок Б.1 – Титульна сторінка збірнику конференції «THE WORLD OF 

SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.2 – Перша сторінка збірнику конференції «THE WORLD OF 

SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.3 – Перша сторінка статті у збірнику конференції «THE WORLD 

OF SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.4 – Друга сторінка статті у збірнику конференції «THE WORLD 

OF SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.5 – Третя сторінка статті у збірнику конференції «THE WORLD 

OF SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.6 – Четверта сторінка статті у збірнику конференції «THE WORLD 

OF SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.7 – П’ята сторінка статті у збірнику конференції «THE WORLD 

OF SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.8 – Шоста сторінка статті у збірнику конференції «THE WORLD 

OF SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.9 – Сьома сторінка статті у збірнику конференції «THE WORLD 

OF SCIENCE AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.10 – Зміст у збірнику конференції «THE WORLD OF SCIENCE 

AND INNOVATION» 
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Рисунок Б.11 – Сертифікат за участь на конференції «THE WORLD OF 

SCIENCE AND INNOVATION»
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ДОДАТОК В 

Слайди презентації 

 

Рисунок В.1 – Слайд презентації «Атестаційна робота бакалавра» 

 

 

Рисунок В.2 – Слайд презентації «Мета роботи» 
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Рисунок В.3 – Слайд презентації «Аналоги» 

 

 

Рисунок В.4 – Слайд презентації «Постановка задачі» 
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Рисунок В.5 – Слайд презентації «Проектування» 

 

 

Рисунок В.6 – Слайд презентації «Clean Architecture» 
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Рисунок В.7 – Слайд презентації «Проектування UI/UX» 

 

 

Рисунок В.8 – Слайд презентації «Level Design» 
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Рисунок В.9 – Слайд презентації «Дослідження» 

 

 

Рисунок В.10 – Слайд презентації «Програмна реалізація» 

 



78 

 

Рисунок В.11 – Слайд презентації «Програмна реалізація» 

 

 

Рисунок В.12 – Слайд презентації «Впровадження ПЗ» 
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Рисунок В.13 – Слайд презентації «Наукова опрабація» 

 

 

Рисунок В.14 – Слайд презентації «Подальший розвиток» 
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Рисунок В.15 – Слайд презентації «Висновки» 

 

 

Рисунок В.14 – Слайд презентації «Дякую за увагу!» 

 



81 

ДОДАТОК Г 

Фрагмент коду програми 

 

 

Рисунок Г.1 – Реалізація переміщення персонажу 

 

  

Рисунок Г.2 – Реалізація повороту персонажу 
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Рисунок Г.3 – Реалізація події Event Tick 

 

 

Рисунок Г.4 – Реалізація створення Widget 

 

 

Рисунок Г.5 – Реалізація події натискання тригеру на контролері 

 

 

Рисунок Г.6 – Реалізація події наведення курсору на SelectableActor 
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Рисунок Г.6 – Реалізація події BeginPlay у класі SelectableActor 

 

 

Рисунок Г.7 – Реалізація функції перевірки існування контролеру у класі 

MainPawn 

 

 

Рисунок Г.8 – Реалізація функції привязки виділеного об’єкту SelectableActor 

у класі MainPawn 
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ДОДАТОК Д 

Електронні матеріали до роботи на CD 

 


