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ДОДАТОК Б 

Архітектурна структура unity, її компоненти та зв’язок між ними 

 

 

 
Рисунок Б.1 – Архітектурна структура unity, її компоненти та зв’язок між ними 

 

 



ДОДАТОК В 

Результати кадрів в секунду для кожної із 3х відстаней (ітерацій LOD) 

 

 
Рисунок В.1 – Unrealengine LOD-1 
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Рисунок В.2 –  Unrealengine LOD-2 

 
Рисунок В.3 – Unrealengine LOD-3 
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Рисунок В.4 – Unity LOD-1 

 

 
Рисунок В.5 – Unity LOD-2 
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Рисунок В.6 – Unity LOD-3 
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ДОДАТОК Г  

Слайди презентації   
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ДОДАТОК Д  

Результати перевірки на академічний плагіат 
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ДОДАТОК Ж  

Експертний висновок результатів перевірки роботи  

 


