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Using robust methods detection line segment possible build effective system recognition and to reduce the dimension analysis information.

Погодження ознак визначає відповідність між ознаками зображення з давача та еталонного зображень. Оцінка моделі перетворення: оцінює тип і параметри функції перетворення між зображеннями давача та еталонним зображенням [4]. Перетворення та інтерполяція зображення: зображення з давача перетворюється за допомогою функції перетворення. Координати зображення з дійних значень переводяться у цілі за допомогою відповідної процедури інтерполяції.
Основні питання, які виникають під час проектування систем реєстрації зображень, пов’язані з вибором системи інформативних ознак, формуванням векторів ознак і методом їх порівняння [1], реалізація кожного кроку має свої проблеми, а саме необхідно визначитись з типом  який задовольнятиме вирішенню задачі, ознаки повинні бути об’єктами, які поширені на зображеннях і які легко детектувати. Множини ознак на обох зображеннях повинні мати спільні елементи, а методи детектування ознак забезпечувати задану точність локалізації і бути нечутливими до деградації зображень.

Дескриптори ознак повинні бути інваріантними до очікуваного спотворення зображення, одночасно розрізняючи їх ознаки, метод погодження повинен бути робастним та ефективним

Результатом роботи детекторів ребер є піксели зображення, які лежать на ребрах [1]. Основним завданням є спроба зібрати ці піксели разом у множини ребер, тобто замінити велику кількість точок на ребрах невеликою кількістю ребер. Недоліками даного метода  є втрачені малі ділянки ребер можуть та внаслідок присутності шуму можуть з’являтися надлишкові сегменти ребер тощо.

Методи склеювання ребер можна розподілити на  локальні схеми склеювання ребер (усі точки ребер у площині зображення згруповані, щоб сформувати ребра за допомогою розгляду взаємозв’язку кожної точки з її довільним сусідом) та  глобальні схеми склеювання ребер (усі точки ребер у площині зображення розглядаються одночасно, і множини точок ребер шукають відповідно до певної умови) [2].
Робастні методи оцінки, наприклад перетворення Хафа, описують контур, який задано в аналітичній формі.  Пошук у графі представляють краї у вигляді графа, тоді контур є шляхом у графі, подібно до ПХ ці методи є більш узагальненими. Динамічне програмування є узагальненим,  використовує математичне формулювання найкращого контуру і можуть знайти контур у зображеннях із шумом. Проходження по контуру добре працює при хорошому наборі даних. Також, у роботі  вживаються терміни «детектування ліній» і «оцінка ліній», під ними розуміється те що для зображень мова іде про детектування або оцінку відрізків ліній.

Робастні методи оцінки все частіше використовуються у обробці зображень бо вони довели свою ефективність при визначенні грубих помилок (викидів) як давачів, так і низькорівневих алгоритмів обробки зображень. Найчастіше робастні оцінювачі використовують для оцінки параметрів моделі дійсного набору даних, наприклад коефіцієнтів поліноміальної поверхні, афінної моделі руху, оцінки фундаментальної матриці при відновленні поверхні об’єктів, розпізнаванні об’єктів по зображеннях аерофотозйомки. Для цих задач робастні оцінювачі працюють надійно, якщо дані містять результати вимірювання єдиної структури (наприклад, єдина поверхня і викиди) [3].
Доволі часто дані є більш складними, ніж ті, що розглядаються в літературі по статистиці, це ускладнення отримуємо у тому випадку, якщо дані виміряні для багатьох структур при наявності викидів, самі структури можуть бути різними поверхнями або багаторазовим переміщенням об’єктів при оцінці руху і виникають труднощі, оскільки робастні оцінювачі призначені для виділення єдиної поверхні. 

Таким чином, для оцінки точних параметрів однієї із структур необхідно розглянути точки усіх інших структур як викиди. 
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