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Рисунок А.1 – Етапи впровадження безперервної доставки 

 

 

 

Рисунок А.2 – Елементи для покращення зв’язку між Dev та Ops 

частіше розгортання додатків з інтеграцією 
та безперервним постачанням (так званий 
CI/CD);

провадження та автоматизація унітарних та 
інтеграційних тестів, за допомогою процесу, 
орієнтованого на проектування з 
урахуванням поведінки (BDD) чи 
проектування з урахуванням тестування 
(TDD).

впровадження засобів збору відгуків від 
користувачів.
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Рисунок А.3 – Співпраця між Dev та Ops, процеси та використання 

інструментів. 

 

 

Рисунок А.4 – Етапи безперервної інтеграції 
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Рисунок А.5 – Середовище CI 

 

 

 

Рисунок А.6 – Етапи безперервного постачання 
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Рисунок А.7 – Огляд прямих ознак, основних причин та механізму між 

ними 

 

 

 

 

Рисунок А.8 – Процес розгортання оточення 
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Рисунок А.9 – Види оточень 

 

 

local (комп’ютер розробника)

development (сервер розробки)

integration (оточення інтеграції)

testing (тестове оточення)

staging (дзеркало оточення кінцевого 
користувача)

production (оточення кінцевого користувача)
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Рисунок А.10 – Способи розгортання ПЗ на оточенні кінцевого 

користувача 

 

 

 

 

Рисунок А.11 – Схематичне зображення поділу на оточення 3-х ярусної 

архітектури 

паралельне розгортання нової версії коду і 
переключення на неї із змінами конфігурації;

розгортання нової версії коду поряд зі 
старою із відповідним «прапор нового 

функціоналу», і подальше перемикання на 
нову версію зі зміною конфігурації, яка 
виконає перемикання цього «прапора»;

розгортання окремих серверів з 
переправленням трафіку зі старого на новий 

зі зміною конфігурації на рівні 
маршрутизації трафіку
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Рисунок А.12 – Схематичне зображення DTAP архітектури 

 

 

 

Рисунок А.13 – Архітектура оточень розгортання до оптимізації 
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Рисунок А.14 - Етапи додавання тестового оточення та розгортання на 

ньому проєкту 

 

 

 

Рисунок А.15 – Члени команди по додаванню нового оточення 

звільнити місце на сервері

встановити Docker на робочий комп'ютер та 
сервер

встановити NodeJS

встановити всі необхідні пакети для запуску 
проєкту frontend

встановити JVM

встановити всі необхідні пакети для запуску 
проєкту frontend

фіксація образів frontend і backend на 
віддаленому сервері тестового оточення

запуск образів frontend і backend на 
віддаленому сервері тестового оточення

менеджер проєкту

DevOps

команда розробників

команда тестувальників
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Рисунок А.16 - Послідовність дій при створенні образу backend 

 

 

 

Рисунок А.17 - Декомпозиція робіт проєкту (WBS) 

 

встановити JVM

зібрати jar-архів

запустити jar-архів
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Рисунок А.18 – Діаграма Ганта із критичним шляхом 

 

 

 

Рисунок А.19 – Організаційна структура проєкту (OBS) 
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Рисунок А.20 – Послідовність дій при створенні образу frontend 

 

 

 

Рисунок А.21 – Встановлення необхідних пакетів та запуск частини frontend 

проєкту 

 

 

 

Рисунок А.22 – Збірка frontend 

 

 

 

Рисунок А.23 – Результат збірки 

встановити NodeJS

задати робочу папку з якою будемо 
працювати та скопіювати туди проєкт

встановити всі необхідні пакети, для того 
щоб проєкт запустити
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Рисунок А.24 – Запуск образу frontend 

 

 

 

Рисунок А.25 – Результат виконання запуску образу 

 

 

 

Рисунок А.26 – Встановлення необхідних пакетів частини backend проєкту 

 

 

 

Рисунок А.27 – Збірка та запуск backend частини проєкту 

 

 

Рисунок А.28 – Команда присвоєння тега образам 
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Рисунок А.29 – Команда фіксації образів у Docker 

 

 

 

Рисунок А.30 – Відображення доданих образів у Docker 

 

 

 

Рисунок А.31 – Запуск образів на віддаленому сервері 

 

 

 

Рисунок А.32 – Успішне розгортання проєкту на тестову оточенні 
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Рисунок А.33 – Динаміка зміни кількості помилок 

 

 

 

Рисунок А.34 – Динаміка зміни затримки випуску нового функціоналу 

до користувача 
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Рисунок А.35 – Динаміка зміни часу тестування нового функціоналу 

 

 

 

Рисунок А.36 – Динаміка зміни часу регресійного тестування 
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Рисунок А.37 – Динаміка зміни кількості помилок, які потрапили на 

оточення користувачів 

 

 

 

Рисунок А.38 – Динаміка зміни кількості додаткових релізів 
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