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РЕФЕРАТ
Пояснювальна записка: 100 с., 28 рис., 2 табл., 14 джерел.

ІНТЕРНЕТ, JAVA SCRIPT, HTML, WWW, КОРИСТУВАЧ, БРАУЗЕР, CSS, ТЕСТУВАННЯ, ІННОВАЦІЙНІСТЬ, ВЕБ-САЙТ.
Об'єкт розробки – сайт компанії що надає телекомунікаційні послуги.
Мета роботи - розробка сайту компанії ArtNET, що надає послуги доступу до мережі Інтернет, забезпечення коректної роботи його функціональних можливостей та повної конфіденційність персональних даних залишених користувачами сайту. 
Користувачам має бути надана можливість в будь-який зручний час вільно отримувати доступ до інформації стосовно працевлаштування та тарифів на послуги. Також налаштована цілодобова гаряча лінія для зручного вирішення будь яких питань та зручна форма для відправки запитів на зворотній дзвінок.
На підставі сформульованих вимог розроблена структура сайту, розроблений дизайн і підготовлений сайт у електронному вигляді.  

THE ABSTRACT

Explanatory note: 100., 28 fig., 2 tabl., 14 sources.

INTERNET, JAVA SCRIPT, HTML, WWW, USER, BROWSER, EDITOR, CSS, TESTING, CONTENT, INNOVATION, WEB-SITE
Object of development - site of a company that provides telecommunications services.

The main goal - development of the ArtNET website that provides Internet services, ensuring the correct operation of its functionality and complete confidentiality of personal data left by users of the site.

Users should be able to freely access information on employment and service tariffs at any convenient time. There is also a 24-hour hotline for easy resolution of any issues and a convenient form for sending calls back.

Based on the formulated requirements, the structure of the site was developed, the design was developed and the site was prepared in electronic form.
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ПЕРЕЛІК СКОРОЧЕНЬ
HTML - (HyperText Markup Language). стандартизована мова, призначена для створення та оформлення документів;
CMS – (Content Management System) система керування вмістом;

СSS – (Cascading Style Sheets) каскадні таблиці стилів;

SSL – (Secure Sockets Layer) рівень захищених сокетів;

PSI – (PageSpeed Insights) аналізатор швидкості сторінки;

PHP – (мова веб-програмування) препроцесор гіпертексту;

SQL – (Structured query language) мова структурованих запитів;

SEO – (Search engine optimization) пошукова оптимізація;

SMM – (Social Media Marketing) маркетинг в соціальних мережах;
CMS – (Content Management System) система керування вмістом;

СSS  – (Cascading Style Sheets) каскадні таблиці стилів;
ОС – операційна система;
HTML-шаблон - готовий дизайн або образ для сайту;

SQL (структурована мова запитів) – стандартна не процедурна мова, яка орієнтована на обробку даних;

PHP - скриптова мова загального призначення, інтенсивно застосовується для розробки веб-додатків;

CSS (Cascading Style Sheets) - формальна мова опису зовнішнього виду документа, написана з використанням мови розмітки;

ІС - інформаційна система;

ПК - персональний комп'ютер;

ПЗ - програмне забезпечення;

SWOT-аналіз - метод стратегічного планування, який полягає у виявленні факторів зовнішнього і внутрішнього середовища організації;

MySQL - вільна реляційна система управління базами даних;

API - application programming interface. інтерфейс програмування додатків (іноді інтерфейс прикладного програмування).

HTTP – (HyperText Transfer Protocol) - протокол прикладного рівня передачі даних в першу чергу у вигляді текстових повідомлень;
БД – база даних;

ПЗ – програмне забезпечення;
Anchor Pseudo Classes - ці псевдокласи елемента <a href=" ">, що позначає посилання.

ВСТУП
Розробка та управління веб-сайтами сьогодні стає нагальною потребою для більшості компаній. Він діє як засіб комунікації та залучення цільової аудиторії до товарів чи послуг, що надаються виробниками на національному та міжнародному ринку у всьому світі.

Сайт є комерційним інструментом. Його розробку можна розглядати як джерело прибутку та збільшення доходу, оскільки велика кількість ділових сайтів містить інформацію про сам товар, його виробника, якість, тим самим спонукаючи замовника до замовлення.

Подібним чином, розробка сайту - це спосіб розширення меж підприємства та освоєння нового маркетингового напрямку - Інтернету, найбільш унікального для розвитку бізнесу.

Реклама в друкованих виданнях не в змозі повністю висвітлити діяльність підприємства, інформація в брошурах швидко втрачає актуальність. Таким чином, розробка сайтів відкриває світ нових можливостей та способів досягнення бізнес-цілей за допомогою неймовірно великого арсеналу рекламних інструментів та стратегій. Розробка веб-сайту означає демонстрацію вашої сучасності та актуальності. Такі підприємства завжди будуть «на рівні», будуть конкурентоспроможними, оскільки в будь-якому випадку використання інноваційних технологій впливає на імідж та оцінку підприємства. Ось чому розробка сайту сьогодні є дуже актуальною та популярною послугою.
В дипломній роботі розглянуто основні способи створення веб-сторінок, перелік знань, якими необхідно володіти, та уміння застосовувати різне програмне забезпечення (ПЗ) для створення сайтів. Розглянуто правила користування для оптимізації роботи. 

Ні для кого не секрет, що створення сайту - завдання не з легких, але, напевно, кожному хотілося хоч раз спробувати себе в ролі дизайнера і програміста. Користувачеві приємно відвідувати сайти, які швидко завантажуються, мають стильний дизайн, не обтяжені зайвою інформацією і анімацією і відображаються у вікні браузера в правильному вигляді. 

Також в роботі розглянуті основи мов програмування веб-сторінок - HTML та JavaScript, які є загальноприйнятим стандартом при створенні сайтів. Це дозволило ознайомитися зі структурою веб-сторінки і методами їх правильного оформлення.
1 АНАЛІЗ МЕТОДІВ ТА ЗАСОБІВ СТВОРЕННЯ САЙТІВ ДЛЯ ПІДПРИЄМСТВ ТЕЛЕКОМУНІКАЦІЙНИХ ПОСЛУГ
У дипломній роботі розглянуто три методи побудови сайту для підприємства телекомунікаційних послуг. Проведено аналіз кожного з них і прийнято остаточне рішення, який зі способів найкраще підійде під кілька характеристик: найбільш економічно вигідний і якісний , і в подальшому на базі якого буде створено сайт з дотриманням усіх технічних вимог обраного методу розробки сайту для підприємства телекомунікаційних послуг. Обрані для аналізу три методи зображені на рис.1.1.
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Рисунок 1.1 ​ Методи розробки сайту

Ці три методи підходять для поставлених в роботі цілей. Усі методи розроблені для багатокористувацького відвідування сайту і у кожного з них є свої плюси і мінуси. Зваживши кожну, ми можемо прийти до висновку, який метод найбільш нам підходить.

1.1 Застосування системи керування вмістом з відкритим кодом WordPress

WordPress - це система управління вмістом сайту (CMS) з відкритим вихідним кодом. Написана на PHP, в якості бази даних використовує MySQL. Сфера застосування: від блогів до досить складних новинних ресурсів і навіть інтернет-магазинів. Вбудована система «тем» і «плагінів» разом з вдалою архітектурою дозволяє конструювати практично будь-які проекти. Однією з головних особливостей «Wordpress» є структура організації бази даних[1]. Гнучкість і функціональність зв'язків дозволяють створювати і виводити на сторінку матеріал будь-якого виду з будь-якими параметрами. Вистроєна система «тег» створює додаткові зв'язки для матеріалів сайту, що при необхідності, дозволяє оперувати всіма записами, які відповідають певним вимогам. В системі управління контентом «Wordpress» пропонується гнучка схема організації структури сайту на основі таксономії. Таксономія - механізм, що дозволяє створювати будь-яку кількість зв'язків між об'єктами вмісту сайту і асоціювати їх з «Джерелами записів», «Категоріями записів» або «Категоріями посилань». «Категорії», «Ключові слова» і «Посилання» можуть представляти плоскі або ієрархічні списки , або складні структури, де елемент може мати декілька «батьків» і кілька дочірніх елементів. За допомогою подібної схеми одними і тими ж компонентами системи управління контентом можлива організація різних варіантів структуризації, обробки, редагування і виведення вмісту. Основними функціональними особливостями Wordpress є: публікація статей, захист від спаму в коментарях, інтегрована стрічка дружніх блогів, управління сторінками, паролювання записів і сторінок, додаткові поля, проста установка, налаштування і оновлення скрипта. Здійснюється підтримка 10 рівнів користувачів з різними правами доступу, підтримка декількох категорій і підкатегорій, запрограмовані публікації, повна підтримка веб-стандартів, для роботи використовує PHP і MySQL, повністю безкоштовний.

1.1.1
Переваги WordPress

При виборі для створення сайту системи «Wordpress», ми можемо відразу помітити такі її переваги:
· простота в установці і настройці;

· наявність зручного адміністративного інтерфейсу, що керується;

· легкість при безпосередньому створенні сайту;

· надалі просте управління сайтом і його редагування;

· наявність простої і зручної консолі;

· підтримка «тем», що дозволяють легко змінювати як зовнішній вигляд, так і способи виведення даних;

· наявність величезних бібліотек «тем» і «плагінів»;

· наявність системи контролю безпеки сайту;

· наявність системи «автозберігання», для запобігання втрати інформації через програмного або апаратного збою;

· наявність інструменту автоматичного оновлення до більш свіжої версії.
«Wordpress» - це повністю безкоштовна, вільно поширювана система програм, написаних на скриптовій мові РНР. У ній застосовуються і CSS-стилі, що дозволяють миттєво змінювати зовнішній вигляд сайту. Є безліч готових тем: набори стилів для оформлення тексту і сторінки в цілому, плюс необхідні графічні елементи дизайну, набори скриптів і спеціальних доповнень (віджетів), які допомагають створити на сайті меню, зручну систему рубрик, архіви записів, пошук по сайту і інші додаткові зручності. Кожна тема складається з декількох файлів-шаблонів, які дозволяється редагувати для зміни оформлення сайту або створення своїх власних тем. Крім стандартного набору можливостей, прописаних в тій чи іншій темі, WordPress дозволяє ускладнювати оформлення та функціональні можливості за рахунок тих чи інших доповнень – плагінів. Модулі пишуться вже не розробниками «Wordpress», а сторонніми програмістами.

Система «Wordpress» має наступний ряд можливостей:
· шаблонний дизайн графічного оформлення сторінок створює гнучкість, простоту редагування та дає можливість встановити стандарт виконання будь-яких шаблонів для даної системи управління;

· створення HTML-коду за допомогою графічного редактора тексту;

· можливість підключати плагіни, з унікально простою системою їх взаємодії з основним кодом;

· можливість в реальному часі здійснювати моніторинг уразливостей і змін в потенційно-небезпечних файлах;

· можливість вбудованими засобами захистити певні папки веб-сервера, від відвідування користувачами, шляхом повної заборони доступу конкретним підмережами або установки режиму авторизації;

· можливість обмеження доступу до інтерфейсу адміністратора за списками дозволених IP-адресів;

· можливість редагування безпосередньо самого PHP коду;

· вбудований редактор ЧПУ, що робить посилання на записи сайту більш привабливими для роботів пошукових систем;

· можливість створення сучасного динамічного багатофункціонального сайту з яскравим зовнішнім виглядом на абсолютно будь-яку тематику.
1.1.2 Плагіни та віджети WordPress

Плагін - незалежно компільований програмний модуль, що динамічно підключається до основної програми, призначений для розширення або використання її можливостей. Модулі зазвичай виконуються у вигляді поділюваних бібліотек. Основна програма надає сервіси, які плагін може використовувати. До них відноситься те, що плагіну надається можливість зареєструвати себе в основному додатку, а також протокол обміну даними з іншими плагінами. Модулі є залежними від сервісів, що надаються основним додатком і часто окремо не використовуються. На противагу їм, основний додаток незалежно оперує плагінами, надаючи кінцевим користувачам можливість динамічно додавати й оновлювати плагіни без необхідності внесення змін в основний додаток. Модулі додають функціональності блогу. 

Віджети в WordPress грають роль модулів. За допомогою віджетів можливо вивести інформацію на сайт. Наприклад: сторінки, категорії (рубрики), хмара тегів, архів записів і т.д. Встановлюються вони разом з плагінами.

Віджети - це блоки, які можна розміщувати в колонках сайту. Вбудовані в WordPress віджети дозволяють додати інформацію в колонках блогу. На рис 1.2 зображені приклади віджетів для WordPress. 
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Рисунок 1.2 ​ Віджети WordPress

Більш детально розглянемо текстові блоки. У текстовому віджеті можна розмістити html-код, JavaScript або простий текст. Цей віджет можна використовувати для розміщення коду різних лічильників, рекламних блоків і тому подібного. Кількість текстових віджетів можна варіювати від 1 до 9.

Теми, які мають великий вибір місць для розміщення різних віджетів, подобаються користувачам і зручні для настройки. Перший крок на шляху до використання віджетів на створюваному сайті під керуванням WordPress - зробити тему сайту доступною для застосування віджетів. Завдання досить просто вирішується, якщо помістити необхідний код в правильне місце.

1.2 JavaScript-бібліотека для розробки інтерфейсів ReactJS

React - розроблений компаніями Facebook і Instagram JavaScript фреймворк з відкритим вихідним кодом для створення призначених для користувача інтерфейсів. Більшість користувачів React вважають його виставою в ідеології MVC. React був розроблений, щоб вирішити велику проблему: написання великих додатків з даними, які змінюються з плином часу [2].

1.2.1 Принципи застосування ReactJS

React - це бібліотека на мові JavaScript для створення призначених для користувача інтерфейсів. React дозволяє описувати елементи, тобто є декларативним. За допомогою даної технології можна безболісно створювати інтерактивні інтерфейси. Розробник може спроектувати прості уявлення для кожного стану майбутнього WEB-додатку, і React зможе ефективно і продуктивно оновити і перемалювати тільки ті компоненти, які були порушені зміною даних. Декларативні подання роблять код більш передбачуваним при виконанні і більш зручним при налагодженні. Розробник також може створювати інкапсульовані компоненти, які керують своїм власним станом, а потім з'єднувати їх для подальшого використання і створення складних складових призначених для користувача інтерфейсів. Так як логіка компонентів написана на JavaScript, програміст може легко передавати досить великий набір даних зі складною структурою по всьому додатку, зберігаючи стан поза DOM. Завдяки використанню даного фреймворка з'являється можливість завантажити клієнту (наприклад, в WEB-браузер) відразу усі можливі «уявлення». Тобто для кожної дії користувача в WEB-клієнті знайдеться підходяще графічне WEB-уявлення, а з сервера потрібно завантажити лише те, що змінилося в даних (наприклад, якісь числові дані в моніторингу, або будь-яка інша інформація в зручному вигляді, наприклад, JSON). Завдяки такому підходу, при початковому завантаженні сторінки на WEB-клієнт завантажується порівняно великий файл (близько 200-300 КБ для великих WEB-сервісів), однак при подальших запитах в поточній сесії користувачеві завантажується від 1 Б до ~ 2-3 КБ (в залежності від розміру змінених даних), при цьому на екрані перемальовується тільки змінена частина, що економить час завантаження необхідного подання та Інтернет-ресурси користувача. В результаті спостерігається висока швидкість роботи WEB-сервісу, поліпшується чуйність інтерфейсу, прискорюється перехід між сторінками завдяки клієнтському роутингу, а шаблонізаціі інтерфейсу значно спрощує доопрацювання клієнтської частини WEB-додатку. React побудований на концепції компонентів. Він відрізняється від таких фреймворків, як Angular або Ember, які використовують двосторонню прив'язку даних для поновлення HTML сторінки. На погляд багатьох фронтенд-розробників, React простіше для вивчення, ніж Angular або Ember - він набагато менше і добре працює з jQuery і іншими фреймворками. Він, до того ж, надзвичайно швидкий, так як використовує віртуальний DOM і оновлює тільки змінені частини сторінки (Звернення до DOM досі є самою повільною частиною сучасних WEB-додатків, тому дана бібліотека і отримує перевага в продуктивності, оптимізуючи його). Клієнтський роутинг в цьому випадку можна реалізувати за допомогою бібліотеки react-router. Дана бібліотека дозволяє пов'язувати клієнтські роути з React-компонентами, таким чином, всі можливі стану WEB-інтерфейсу будуть міститися в JavaScript-файлі проекту, де оголошені роути (в точці входу додатку, у відповідності з рис. 1.3)
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Рисунок 1.3 – Код JS-файла точки входу додатка, що містить 

клієнтський роутинг

Для відтворення схем або складних малюнків в WEB-інтерфейсі також може знадобитися бібліотека D3. D3.js (або просто D3) - це JavaScript бібліотека для обробки і візуалізації даних. Вона надає зручні утиліти для обробки і завантаження масивів даних і створення DOM-елементів. Назва d3 розшифровується як data driven document. Це JavaScript бібліотека, орієнтована на роботу з даними і їх візуальне уявлення для WEB-додатків, включаючи завантаження даних, візуалізацію в режимі реального часу і безліч інших можливостей. Так як більшість браузерів, що використовуються сьогодні, не підтримують сучасні стандарти EcmaScript, в браузерах необхідно використовувати старий стандарт EcmaScript 5, який підтримується всіма сучасними браузерами, включаючи Internet Explorer 11, що дозволяє значно розширити можливість використання розроблюваного WEB-інтерфейсу. Однак, відмовляючись від новітніх стандартів мови програмування, розробник також відмовляється від можливостей використовувати новий синтаксичний цукор і деякі оптимізаційні рішення нових стандартів. Для цього необхідно транслювати JavaScript більш свіжого стандарту в JavaScript стандарту EcmaScript 5, з цим завданням справляється Babel (JavaScript компілятор, на сайті розташовується його документація). У підсумку виходить досить багато залежностей, які потрібно імпортувати в більшості файлів, також, при розробці програми, код розростається і з'являється безліч файлів. Для складання JavaScript файлов і файлів стилів в один JavaScript-файл і файл стилів відповідно, знадобиться система збирання коду і пакетів в WEB-фронтенде, webpack, документація якого розташована на сайті .
Document Object Model, або DOM, - це спосіб представлення та взаємодії з об'єктами в HTML, XHTML і XML документах. Відповідно до цієї моделі, кожен такий документ являє собою ієрархічне дерево елементів, зване DOM-деревом. Використовуючи спеціальні методи, ми можемо отримає доступ до певних елементів нашого документа і змінювати їх так, як ми хочемо. Коли ми створюємо динамічну інтерактивну веб-сторінку, ми хочемо, щоб DOM оновлювався так швидко, як це можливо після зміни стану певного елемента. Для даної задачі деякі фреймворки використовують прийом, який називається «dirty checking» і полягає в регулярному опитуванні стану документа і перевірці змін в структурі даних. Як ви можете здогадатися, подібне завдання може стати справжнім головним болем в разі високонавантажених додатків. Virtual DOM, в свою чергу, зберігається в пам'яті. Саме тому в момент, коли «справжній» DOM змінюється, React може змінювати Virtual DOM в одну мить. React «збирає» такі зміни порівнює їх зі станом DOM, а потім перемальовує змінилися компоненти. При цьому підході ви не робите регулярне оновлення DOM. Саме тому може бути досягнута більш висока продуктивність React додатків. Другий наслідок випливає з ізоморфной природи React: ви можете виробляти рендеринг на стороні сервера зовсім як на стороні клієнта.
1.2.1 Переваги та недоліки ReactJS
До переваг React входить великий перелік загальноприйнятих правил та вимог.
· В основі прості мови програмування.

· Надзвичайна гнучкість програми.

· Використання DOM.

· Додаток витримує великі навантаження.

· React і SEO добре ладнають. Пошуковим роботам простіше переглядати сайти, поліпшується взаємодія користувачів з Вашим ресурсом.

· Забезпечує незмінність батьківських даних.

· Має відкриту бібліотеку даних.

· Невелика вага бази даних.

· Забезпечує просту міграцію між версіями.

· Гібридні мобільні додатки на React зовні майже не відрізняються від нативних.
Що стосується недоліків, то їх менше. Однак теж присутні.
· Невпорядкованість документації.

· Великий вибір інструментів ставить в тупик.

· Для освоєння всіх нюансів потрібен тривалий час.
1.3 Статистична розробка web-сайту
Статичний сайт - це сайт, який складається з незмінних веб-сторінок. Вихідний код таких сторінок складається тільки з HTML і можливо ще CSS і JavaScript. Статичні HTML-сторінки створюються вручну, після чого при кожному зверненні до сайту представляються користувачеві в незмінному вигляді[3]. Також до такої розробки ми можемо віднести гумову верстку. Гумова верстка - це верстка під будь-який параметри екрану, яка також вимагає додаткових витрат часу на проектування і програмування. Хороша в тих випадках, коли Ви не впевнені, скільки разів пристрої будуть заходити до Вас на сайт - нестандартні розміри моніторів, дисплеїв. Простіше навіть сказати, що Ваш сайт буде відмінно виглядати абсолютно при будь-яких розмірах (від і до) екрана. Принцип полягає у вказівці ширини сторінки в процентах. Відповідно при зміні ширини сторінки, контент буде як гума "тягнутися" на видиму ширину екрану. Щоб оновити або доповнити інформацію на статичної веб-сторінці, потрібно самостійно вручну внести зміни в її вихідний код. Коли веб-сервер отримує запит від клієнта на який-небудь ресурс (зображення, HTML документ та інше), він знаходить цей ресурс і просто відправляє його клієнту.
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Рисунок 1.4 – Схема запитів клієнт-сервер

Адаптивна верстка - це дизайн під певні дозволи екрану. Вимагає додаткових витрат часу на проектування і програмування. Які бувають види адаптивної верстки? По суті, їх існує рівно стільки, скільки і видів розширень, адже необхідно зробити один варіант верстки під кожен тип розширення, в тому числі і мобільні пристрої. Адаптивний дизайн відрізняється від статичного розташування елементів на сторінці, суть полягає в наступному: розташувати всі наявні блоки в межах видимості., Відповідно, адаптуючи весь контент сторінки під Ваш екран (не важливо телефон, планшет або ноутбук). Використовуються певну кількість розширень для найпопулярніших гаджетів (320 × 480, 480 × 800, 540 × 960, 640 × 960, 720 × 1280, 768 × 1280 і т.д.). Всі елементи сторінки будуть акуратно розташовуватися на вашому девайсі. Наприклад, на телефоні при розширенні 320 * 480 усі блоки (весь контент) будуть розташуватися в межах видимості вашого екрану.

Плюси статичного сайту:
· статичні веб-сторінки створюють невелике навантаження на сервер, тому невибагливі до ресурсів хостингу;

· статичні веб-сторінки швидко завантажуються в браузері;

· статичний сайт легко перенести на новий хостинг;

· можливість прямого перегляду HTML-документа в браузері, без використання проміжного програмного забезпечення.
1.4 Висновки за розділом 1
У розділі 1 розглянуто три види створення веб сайту для підприємства які надають телекомунікаційні послуги. Кожен з цих варіантів можна взяти за основу для створення веб-сторінки такого типу. WordPress гарний тим, що він простий у настройці, є наявність зручного керованого адміністративного інтерфейсу, він легкий при безпосередньому створенні сайту. Надалі, просте управління сайтом і його редагування, наявність простої і зручної консолі, він підтримує теми, які легко можливо встановити. В нього є дуже велика бібліотека тем, плагінів та віджетів. React в свою чергу надзвичайно гнучкий. Він використовує DOM та прості мови програмування. Додаток витримує великі навантаження, він дуже добре ладнає з SEO, тому пошуковим роботам його легше шукати. Він має відкриту бібліотеку даних та забезпечує просту міграцію між версіями. Але, на наш погляд, статична розробка сайту с гнучкими налаштуваннями та використання мови JavaScript є найбільш правильним та вірним варіантом. Тому що, WordPress потребує багато коштів на купівлю різних плагінів, тем, віджетів і т.д.. В свою чергу ReactJS дуже важкий у вивченні, і не завжди економічно обґрунтований. Оптимальним в такому разі виглядає класична розробка сайту, без використань фреймворків. 

2 РОЗРОБКА САЙТУ ДЛЯ ПІДПРИЄМСТВА ТЕЛЕКОМУНІКАЦІЙНИХ ПОСЛУГ ARTNET
Інформація, доступна користувачам Internet, розташовується на комп'ютерах (Веб-серверах), на яких встановлено спеціальне програмне забезпечення. Значна частина цієї інформації організована у вигляді Веб-сайтів. Кожен з них має своє ім'я (адресу) в Internet .

Веб-сайт складається з пов'язаних між собою Веб-сторінок. Веб-сторінка являє собою текстовий файл з розширенням * .html або * .php, який містить текстову інформацію і спеціальні команди – HTML та PHP –коди, що визначають в якому вигляді ця інформація буде відображатися у вікні браузера. Вся графічна, аудіо- та відео-інформація безпосередньо в Веб-сторінку не входить і являє собою окремі файли з розширеннями * .gif, * .jpg, * .png, * .svg (графіка), * .wave, * .mid, * .mp3 (звук), * .mp4, * .avi (відео) і так далі. У HTML-коді сторінки містяться тільки вказівки на такі файли.

Кожна сторінка Веб-сайту також має свій Internet адреса, який складається з адреси сайту і імені файлу, що відповідає даній сторінці. Таким чином, Веб-сайт - це інформаційний ресурс, що складається з пов'язаних між собою гіпертекстових документів (Веб-сторінок), розміщений на Веб-сервері і має індивідуальну адресу. Подивитися Веб-сайт може будь-яка людина, що має комп'ютер, підключений до Internet.

Веб-сайт - це інформація, представлена в певному вигляді, яка розташовується на Веб-сервері і має своє ім'я (адресу). Для перегляду Веб-сайтів на комп'ютері користувача використовуються спеціальні програми, які називаються браузерами. Залежно від того, яке ім'я (адресу) сайту ми поставимо в рядку "Адреса", браузер буде завантажувати в своє вікно відповідну інформацію.

2.1
Постановка задачі та основні вимоги

В роботі була поставлена задача: розробити структурну схему проекту веб-сайту для підприємств телекомунікаційних послуг для використання в середовищі Internet. 

Спираючись на досвід існуючих аналогів та можливих замовників потрібно зробити наступне:

· розробити зручний призначений для користувача інтерфейс, щоб навіть людина, не працював з комп'ютером досить, швидко міг розібратися в цьому сайті;
· дизайн повинен бути виконаний не в збиток зручності навігації по сайту, тобто надавати велике навантаження на ресурси ПК і каналів зв'язку, що дозволить збільшити швидкість роботи Web-ресурсу.

· адаптивність на мобільних пристроях.
Модульне розташування всіх елементів сторінки представлена на рисунку 2.1.

Модульна сітка web-сайту для компанії «ArtNET», наведена на рисунку 2.1, забезпечить зручність користуванням сайту, так як основні елементи управління сайтом будуть постійно присутні на екрані користувача. Призначення кожного модуля сітки наступні.
1. Перший модуль призначений для розміщення в ньому логотипу, схеми навігації, зміна мови сайту.

2. Другий модуль повинен використовуватися в якості допоміжної схеми навігації, пошуку по сайту, контактної інформації компанії, а так само вхід в особистий кабінет.

3. Третій модуль повинен містити текстову і графічну інформацію сторінок сайту.

4. Четвертий модуль призначений для розміщення в ньому іншої інформації про послуги, так само підвал сайту.
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Рисунок 2.1 – Модульна сітка сайту «ArtNET»

Модульна сітка web-сайту для компанії «ArtNET», яка наведена на рисунку 2.1, забезпечить зручність користуванням сайту, так як основні елементи управління сайтом будуть постійно присутні на екрані користувача. Призначення кожного модуля сітки наступні.
1. Перший модуль призначений для розміщення в ньому логотипу, схеми навігації, зміна мови сайту.

2. Другий модуль повинен використовуватися в якості допоміжної схеми навігації, пошуку по сайту, контактної інформації компанії, а так само вхід в особистий кабінет.

3. Третій модуль повинен містити текстову і графічну інформацію сторінок сайту.

4. Четвертий модуль призначений для розміщення в ньому іншої інформації про послуги, так само підвал сайту.
Для зручності вся інформація розбита на розділи та підрозділи. До розділів сайту належать рубрики, назви яких представлені у вигляді списку в другому модулі сайту. Переміщення по сайту відбувається через посилання при виборі певного розділу або підрозділу.

Сайт містить наступні розділи, представлені в таблиці 1.

Таблиця 2.1 – Перерахування сторінок сайту і їх опис

	Назва сторінки
	Опис
	Спосіб навігації

	Головна сторінка
	Сторінка містить слайдер, так найкращі сторони компанії
	-

	Про компанію
	Сторінка містить інформацію о компанії «ArtNET»
	Пункт меню «Про компанію» в першому модулі сайту

	Замовлення послуг
	Сторінка що містить форми, завдяки яким клієнти мають змогу підключитись до провайдера
	Пункт меню «Замовлення послуг» в першому модулі сайту

	Оплата
	Сторінка містить інформацію о можливостях оплати послуг
	Пункт меню «Оплата» в першому модулі сайту

	Контакти
	Сторінка містить інформацію про знаходження компанії, телефони для зв’язку та час роботи
	Пункт меню «Контакти» в першому модулі сайту

	Вхід у особистий кабінет
	Сторінка містить форми для входу до особистого кабінету користувача
	Кнопка «Вхід» у другому модулі сайту

	Пакети послуг
	Сторінка містить таблицю тарифних пакетів та їх опис
	Пункт меню «Пакети послуг» у другому модулі сайту

	Додаткові послуги
	Сторінка містить таблицю з додатковими послугами компанії
	Пункт меню «Доп. послуги» у другому модулі сайту

	Телебачення
	Сторінка містить таблицю з інформацією про послугу телебачення, також додаткові послуги у цій  сфері
	Пункт меню «Телебачення» у другому модулі сайту 

	Телефонія
	Сторінка містить інформацію про тарифи компанії
	Пункт меню «Телефонія» у другому модулі сайту

	Wi-Fi
	Сторінка містить таблицю тарифних пакетів для послуги Wi-Fi підключення, їх опис та карту покриття
	Пункт меню «Wi-Fi» у другому модулі сайту

	Акції
	Сторінка містить інформацію про акції компанії
	Пункт меню «Акції» у другому модулі сайту


2.2 Розробка веб-сайту ArtNET

Головна сторінка будь-якого сайту повинна максимально інформативно і коротко відображати необхідну інформацію про сайт. На головній сторінці необхідно розмістити логотип компанії, головне меню сайту (для навігації по його структурі), стрічку новин, посилання на форум зворотного дзвінка.

2.2.1 Можливості редактору баз даних MySQL
В роботі були застосовані елементи MySQL, тому як була потрібна база даних для створення нових акаунтів для користувачів і можливість отримати свій особистий кабінет, щоб побачити свої персональні дані, особистий рахунок, статус підключених послуг та інше [4]. 

На сьогоднішній день СУБД MySQL є однією з найвідоміших, надійних і швидких з усього сімейства існуючих СУБД. Чому саме вона? Однією з причин є правила її поширення: за неї не треба платити гроші і поширюється вона разом зі своїми вихідними текстами. Інша причина - це те, що MySQL швидка в роботі СУБД. PostgreSql, наприклад, також поширюється під ліцензією *GNU GPL, але вона не отримала такого широкого поширення. Одна з причин - це помітна повільність. Отже, дві головні причини популярності MySQL: ціна і продуктивність.

MySQL написаний під десятки видів операційних систем. Це і FreeBSD, OpenBSD, MacOS, OS / 2, SunOS, Win9x / 00 / NT і Linux. Сьогодні MySQL особливо поширена на платформах Linux і Windows. Причому на останній зустрічається набагато рідше.

Принцип роботи СУБД MySQL аналогічний принципу роботи будь-якої СУБД, що використовує SQL (Structured Query Language – це мова структурованих запитів) в якості командної мови для створення / видалення баз даних, таблиць, для поповнення таблиць даними, для здійснення вибірки даних. MySQL, як і будь-яка інша СУБД являє собою програму-сервер, яка знаходиться в пам'яті комп'ютера і обслуговує TCP порт. У випадку з MySQL, номером порту буде число 3306. А клієнтська програма, будь то CGI-додаток на Perl або програмний продукт на C, з'єднується з СУБД з цього порту і посилає йому рядки на SQL. Той в свою чергу їх інтерпретує, виконуючи необхідні дії, і відсилає результати запиту назад клієнту. Таким способом відбувається спілкування сервера баз даних з клієнтськими програмами.

2.2.2 Застосування елементів MySQL для розробки бази даних клієнтів
Для запуску MуSQL-сервера необхідно виконати файл mysqld.exe. Сервер запускається як безвіконний фоновий процес. При цьому він залишається в пам'яті і обробляє запити від клієнтських додатків.

Якщо сервер не був зупинений коректно, то при наступному запуску в файлі mysql.err буде додано запис про аварійне завершення. Коректна зупинка сервера необхідна для збереження всіх даних, які знаходяться в кешах MySQL.

MуSQL має розвинену систему доступу до баз даних. Користувачеві бази даних може бути надано доступ до всієї бази даних, окремим таблиць і окремих стовпців таблиць. Є розмежування на дії, які може виробляти користувач із записами. Для організації такої складної (на перший погляд) структури доступу використовується декілька таблиць у спеціальній базі даних. На підставі значень цих таблиць вибудовується політика надання доступу.

База даних, яку сервер MуSQL використовує для зберігання внутрішньої інформації про користувачів, за замовчуванням має ім'я mуsql [5]. У цій базі даних визначені таблиці для зберігання інформації для користувача облікових записів. Зміст БД mysql наведено в таблиці 2.2.

Таблиця 2.2 – Зміст БД MySQL
	Порядок перевірки
	Назва таблиці
	Опис

	1
	User
	Список всіх користувачів сервера MySQL з правами доступу до всієї бази даних в цілому

	2
	DB
	Список баз даних з зіставленнями їм користувачами і їх привілеями на виконання операції

	3
	HOST
	Список комп'ютерів, з яких ви можете отримати доступ до бази даних підключеного комп'ютера, і права на виконання операцій, які можуть бути виконані за допомогою бездротової технології з цього комп'ютера.

	4
	TABLES_PRIV
	Список таблиць бази даних, до яких користувач може отримати доступ

	5
	COLUMNS_PRIV
	Список стовпців бази даних, до яких користувач може отримати доступ


2.3 Висновки за розділом 2
У цьому розділі було розглянуто проблемні моменти розробки проекту і сформульована постановка завдання. Основним завданням в роботі є розробка структурної схеми проекту веб-сайту для підприємств телекомунікаційних послуг для використання в середовищі Internet. Також в роботі вирішується проблема створення та оптимізації зручного для користувача інтерфейсу шляхом розподілення інформації на розділи та підрозділи. До розділів сайту належать рубрики, назви яких представлені у вигляді списку в другому модулі сайту. Переміщення по сайту відбувається через посилання при виборі певного розділу або підрозділу

Спираючись на вище зазначене, дизайн кінцевої розробки повинен бути виконаний не в збиток зручності навігації по сайту, тобто надавати велике навантаження на ресурси ПК і каналів зв'язку, що дозволить збільшити швидкість роботи Web-ресурсу. В роботі розглядається можливість адаптації розробки до мобільних платформ. 

3 СТВОРЕННЯ ФУНКЦІОНАЛЬНОГО ЗРАЗКА САЙТУ ДЛЯ ПІДПРИЄМСТВА ТЕЛЕКОМУНІКАЦІЙНИХ ПОСЛУГ ARTNET
В цьому розділі дипломної роботи, буде розроблено функціональний зразок веб-сторінки. Для початку нам необхідно створити шаблон сайту. Для цього ми будемо використовувати Adobe Photoshop. 

Adobe Photoshop - це один із багатьох пакетів для обробки, модифікації та збереження графічних об'єктів [6]. За допомогою Adobe Photoshop ви можете працювати з палітрою, калібрувати, сканувати, імпортувати та експортувати, вибирати області, контури, малювати та редагувати, кольори, шари, канали та маски, фільтри, розмір та роздільну здатність зображення, корекцію кольорів, конвертувати зображення та поділ кольорів, щоб надрукувати малюнок (рис.3.1.). 
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Рисунок 3.1 – Меню налаштування шаблону сайту у Photoshop

Розмір шаблона залежить від ширини нашого майбутнього місця. Наприклад, ми вирішили, що готовий сайт матиме ширину 1800px, тож розмір документа краще зробити дещо більше, наприклад 1920px. Це робиться в основному для зручності, щоб ваш макет виглядав так само, як у браузері. Щодо висоти, то розмір визначається виходячи з теми шаблону. На наш погляд 1400px буде цілком достатньо. Це робиться для того, щоб надалі всі елементи помістилися. Далі ми використовуємо сітку для того, щоб усі елементи сайту були рівні між собою та структурні елементи не виходили за межі зазначених полів (рис 3.2.). 
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Рисунок 3.2 – Створення сітки у Photoshop

Вибір дизайну для сайту було зупинено на темно-синій палітрі кольорів в сукупності з білим, це будуть два основних кольори сайту.

По-перше, було розроблено навігацію для сайту, щоб було легко переходити з однієї сторінки на іншу. У верхній частині сайту розміщено логотип, меню та зміна мови сайту. Реалізація цієї умови дизайну зображена в шаблоні на рис. 3.3. 
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Рисунок 3.3 – Навігація сайту

По –друге, було допрацьовано перший модуль (шапку) сайту, додано клікабельний напис «вхід у особистий кабінет», контактну інформацію про компанію та зроблено ще одне, незалежне меню (рис. 3.4.). Згідно чинного законодавства сайт обов’язково включає в свій склад державну мову, а також мову європейського союзу (англійську). Додатково додано російську розкладку для надання послуг російськомовному населенню.
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Рисунок 3.4 – Шапка сайту телекомунікаційної компанії ArtNET

Надалі був розроблений проект основної сторінки, на якій розміщено слайдер з графічним матеріалом компанії, описані переваги компанії та інша інформація. Отриманий результат виконання цього пункту наведено на рис. 3.5.

Основну частину головної сторінки займає рекламна картинка зі слоганом, що закликає до використання послуг компанії. Цей елемент дизайну має одну з ключових ролей і направлено на емоційне сприйняття нижче вказаних послуг Інтернету, телебачення та телефонії.
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Рисунок 3.5 – Шапка та основна частина сайту ArtNET

Останнім етапом розробки єдиної моделі шаблону сайту, є створення нижньої частини сайту (підвалу). На ній буде розміщено посилання на інші сторінки сайту, щоб не було необхідності листати сторінку в гору для переходу на інші посилання (рис.3.6.).
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Рисунок 3.6 – Підвал сайту ArtNET

Основна модель шаблона створена. А для того щоб створити інші сторінки сайту, необхідно брати всі елементи з цієї головної сторінки та лише змінювати те, що нам потрібно. Результат роботи по створенню шаблону сайту наведено на рисунку 3.7. 

[image: image12.png]ATtNET

Maeryerye | Honyen | Terssunene | Tenesoun

CMOTPU KAYECTBEHHOE
TENEBUOEHWE Y>KE CETOHA

BMECTE C

BbicoKoCKOpOCTHOM Otnuuroe Kauectso Buiropsbie 380HKA
wHTepHeT w 60Ol BbiGOp 0 Bcemy mupy
Kananos

o [r— e




Рисунок 3.7 – Розроблений шаблон сайту ArtNet

3.1
Верстка функціонального зразка з використанням елементів JS

Розробка веб-сайту в основному велася з використанням бібліотек Bootstrap 4 для правильного відображення веб-сайту як в браузерах стаціонарних ПК, так і на мобільних пристроях. Для написання коду HTML, CSS і JS використовувався зручний текстовий редактор Visual Studio Code [10]. Розглянемо створену головну сторінку сайту (рис. 3.8). Це основа для всіх інших сторінок веб-сайту ArtNet.
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<:doctype html>
<html lang="ru">

<head>
<1-- Required meta tags -->
<meta charset="utf-g
<meta http-equiv="X-UA-Compatible” content-"IE-edge">

‘width-device-width, initial-scale-1, maximun-scale

css/styles.min.css™>

"stylesheet” href="js/OwlCarousel2-2.3.4/dist/assets/owl . carousel .min.css">

"stylesheet” href="js/OwlCarousel2-2.3.4/dist/assets/owl . theme .default min.css">

"stylesheet” href="https://use.fontawesome.con/releases/v5.8.2/css/all. css"
integrity="sha384-053vIWv+0UjZBfQzYURTDYN+P]2yCiDIxpSK10YPAYqTE85Qq/1cqSFLXAZQ7AY" crossorigin="anonymous™>

<1-- Bootstrap CSS -->

<link rel="stylesheet" href="https://stackpath.bootstrapcdn.con/bootstrap/4.3.1/css/bootstrap.min.css™
integrity="sha384-ggOyROIXCbHOV3Xipna3ahD+dH/1fQ784/6CY/1ITQUORCHI7X0IVORXT2HZWIT" _Crossorigin="anonymous™>

<title>ArtNET</title>
</head>

<body>
<header>
<div class="nav">
<div class="container">
<div class="rou">
<div class="col-1g-9 col-md-5 col-sm-7 col-12">
<nav class="navbar navbar-expand-lg navbar-light">
<h1 class="site-logo™>
<a href="index.htnl"><ing class:
</h1>
<button class=

ing-responsive” src="img/logo.png" alt="ArtNET"></a>

navbar-toggler” type="button" data-toggle="collapse” data-target="#navbarNav"
navbarNav” aria-expanded="false” aria-label="Toggle navigation>
<span class="navbar-toggler-icon”></span>
</button>
<div class="collapse navbar-collapse” id="navbarNav">
<ul class="navbar-nav">
<1i class="nav-item active™>
<a class="nav-1ink" href=
</1i>
<1i class="nav-iten">
nav-1ink” href-

index.html">Tnaswan <span class="sr-only">(current)</span></a>

bout.html"™>0 KomnaHuw</a>

nav-1ink” href="payment.html">0nnata</a>

av-item">




Рисунок 3.8 – Код головної сторінки сайту ArtNET

Верстка - це структура всіх елементів на сторінці документа, сайту чи іншого інформаційного носія. Такими елементами можуть бути зображення, заголовки, підзаголовки, таблиці, інфографіка та сам текст. 

Спочатку концепція верстки застосовувалася до видавничої справи. Книги, газети і журнали містять структуровану інформацію. У вас є чітка сітка, блоки, в яких текстові та графічні матеріали розташовані таким чином, щоб процес споживання інформації був максимально простим для читача і цікавив його.

Зараз актуальність верстки для сфери видавництва залишається, але область веб-дизайну також приєдналася до них. При розробці веб-сайтів версткою називають переклад дизайн-макетів в інтерактивну, зручну для читання браузером, форму. Тобто верстальник пише код, який утворює «живий» веб-сайт із наданого графічного шаблону, з елементами якого користувач може працювати. Існує два типи розробки, які пов’язані зі створенням веб-сайтів: Back-end (програмування функціоналу сайту) та front-end (програмування зовнішніх елементів сайту та створення інтерактивних елементів). 

Верстка відноситься до front-end. Вона не несе відповідальності за основні функції веб-сайту, наприклад, за реєстрацію користувачів, кошик для покупок чи інші операції, пов'язані з розрахунками, зовнішніми та внутрішніми вимогами, зберіганням та завантаженням даних. Верстка правильно розміщує всі елементи на сторінці та робить їх зручними в роботі. Отже, верстка веб-сайту - це відповідальна робота, яка вимагає уваги, терпіння та постійного тестування. 

Є декілька видів верстки:
· таблична верстка;

· блочна верстка.
З табличної верстки починався web. Перші прості сторінки, що містять лише HTML, містили ряд таблиць із вмістом. У табличній верстці сторінка розділена на сусідні комірки. Подібно до роботи зі стандартними електронними таблицями Excel побічним ефектом цього підходу є те, що вам потрібно створити додаткові електронні таблиці, які можуть бути порожніми. Наприклад, якщо вам потрібно розмістити невеликий малюнок і визначити його положення, то вам потрібно створити новий рядок і розділити його на два-три стовпці, коли малюнок знаходиться посередині сторінки. Один з них міститиме зображення, а інші діятимуть як «фіксатори» для нього, не маючи власного вмісту. Це може зробити сторону сайту «важкою». І не секрет, що пошукові системи не люблять важкі веб-сайти і не ранжирують їх в підсумковій видачі. Однак є і позитивний момент: таблична верстка добре підходить для гумової верстки, оскільки таблиця змінюється в міру розтягування вікна браузера і автоматично регулює положення внутрішніх елементів. Макет таблиці створюється за допомогою тегу <table>. Він задає основні параметри таблиці: довжину, ширину та інші. Внизу ієрархії знаходиться тег <tr>, який створює новий рядок, а нижче - теги <td>, що визначають стовпці.
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Рисунок 3.9 – Приклад табличної верстки

Більш сучасний тип верстки – блочний. У ньому немає необхідності створювати додаткові допоміжні рядки або стовпці. Контейнери із вмістом визначаються одним тегом <div>, точний розмір і положення якого визначаються негайно. Ось чому тег <div> є номером 1 у такому макеті, оскільки на його основі ви можете вибрати заголовок сайту, категорії, окремі текстові елементи, логотип тощо. У цьому випадку окремий блок <div> може містити окремі елементи HTML. Наприклад, <blockquote> використовується для виділення цитати. Якщо в цьому блоці потрібні заголовки, тоді допоможе <h1> </h1> тощо - важливо лише, щоб це виглядало зручно для потенційного користувача.

Розмітка блоку йде пліч-о-пліч із так званим CSS. Ви можете використовувати CSS, щоб змінити розмір, колір, межі, положення та інші властивості блоків <div>. Наприклад, у редакторі HTML пишеться <div class = "one"> </div>, а його фоновим кольором задається background: red. І з цього виходить червоний блок. І якщо ми хочемо обмежити його розмір до 200 пікселів, тоді ми напишемо це так: width: 200px і height: 200px.

Блоки виглядають чистішими, роблять код легшим та швидшим для читання браузером. Крім того, пошукові системи краще розпізнають розміщення блоків, що позитивно впливає на рейтинг сайту. <div> забезпечує чуйний дизайн, який цінується в сучасних стандартах розвитку та зручності використання.
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Рисунок 3.10 – Приклад блочної верстки

Валідність верстки - це широке поняття, яке означає, що код відповідності стандарту W3C та правильне відображення сайту на пристроях користувача. Валідність забезпечується дотриманням правил побудови коду, оптимізації та мінімізації. Макет-дизайнер повинен бути знайомий з методологією розробки, щоб згодом йому не довелося її переробляти. Валідний макет допомагає сайту посісти вище місце в SERM, узгоджуючи алгоритми читання сайтів пошуковими системами. Як мінімум, в HTML, елементи повинні міститися у відповідних розділах. Повинно бути прописано <! Doctype html>, теги: <html>, <head>, <body>.

В меті розробки нашого веб-сайту було необхідно зробити слайдер на головній сторінці сайту. Його можна зробити встановивши плагін JS який має назву Owl Carousel. 
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n * @public
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Рисунок 3.11 – Плагін Owl Carousel

Завдяки цьому плагіну ми можемо створити слайдер на нашій HTML-сторінці. 
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Рисунок 3.12 – Використання плагіну у HTML

Перш за все, при створенні сайту, все робиться з верху вниз. Тобто, спочатку формується секція <header>. Хедер - це блок у верхній частині сторінки сайту, який видно на всіх сторінках сайту. Як правило, він містить логотип, меню, контакти, перемикач мови або кошик для покупок.

Так як сайт створено за допомогою Bootstrap, перш за все код береться у тег <container>, цей тег потрібен нам для того, щоб зміст сайту був завжди по центру на будь-якому екрані. Далі пишемо тег <row>. Він потрібен для того, щоб фреймворк зрозумів, де в нас починається та закінчується «рядок» сайту, а також після нього потрібен тег <col> з параметрами кількості комірок для кожного розміру екрана. Далі потрібно встановити логотип сайту. Він пишеться в тезі <a>, щоб при натисканні на нього здійснювався перехід на головну сторінку сайту. Логотип знаходиться також в тезі <h1>, так яке це потрібно для пошукових систем. Далі робиться навігація, для чого використовуються теги <ul> та <li>. В <li> записуються назви пунктів меню, що зображено на рис. 3.13.
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Рисунок 3.13. – Код шапки сайту ArtNET

Далі потрібно зробити зміну мови на сайті. В нашому випадку їх буде три: українська, російська та англійська мова. Необхідно зробити так, щоб при натисканні на кожну з кнопок сайт адаптувався під цю мову. Для цього зроблено три кнопки з тегом <button>, які розміщені в правій частині екрану, і посилання на новий документ нашого сайту з іншою мовою. 
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Рисунок 3.14 – Код кнопок перемикання мови сайту ArtNET

Надалі створено секцію з пошуком по сайту, кнопку входу до особистого кабінету та контактні данні компанії ArtNet. Також, розроблена додаткова навігація, яка розуміється як 2-й модуль у схемі сайту. 

[image: image20.png]<div class=
<div class:
<div clas:
<div class="col-1g-12 ml-auto d-flex justify-content-center”s

<div class="search”>

earchplace”>
‘searchsubmit” value:

</div>
</divs
</div>
<div clas:
<div class="test test1 col-lg-6 col-md-6 col-sm-12 col-12 ml-auto d-flex justify-content-en
<div class="1k">
<h2>Nwsnuh KaGuHeT nonbsosaTenn APENET</h2>
<h3>YNpaBneHMe MUSHLMM AAHHSMM,yCTYTaMM , TapHpaMA</h3>
<button type="button” onClick="location.href="1k.html" " >Bxoac/button>
</divs
</divs
<div class="test col-1g-6 col-nd-6 col-sm-12 col-12">
<div class="service-support™>
<h2>Texwnieckan nopnepxka nons3osateneiic/h2>
<h3>MHpopMaLMOHHSA UeHTD</h3>
<button type="button">(€57)-80-0068</button>

<button type="button">6800-68-0006</button>
<button type="button">M103BOHKTE MHe</button>
</divs
</divs
</div>
div class="rou"}]

<div class="col-1g-12 col-nd-10 col-sm-11 col-11 ml-auto d-flex justify-content-center™>
<div class="second-nav">

<l>
<li><a href="service-packet.html">Nakets ycnyr</a></1i>
<li><a href="additional -services.html">flon. ycnyru</a></1i>
<li><a href="tv.htnl">Tenesunenme</a></11>
<lixa ‘phone . html "> Tenedosns</a></1i>
<lixa FL html>Wi-Fi</a></1i>
<lixa ‘Stock. html " >AKumw</a></11>
</ul>
</divs
</divs
</divs

</div>




Рисунок 3.15 – Код елементів шапки сайту ArtNET

На цьому етапі шапка сайту створена у файлі HTML. Але коли його відкрити у браузері, то відображення буде зовсім іншим, ніж зроблено на шаблоні. Це все через те, що не були вписані стилі у CSS для всіх елементів сайту. Тому після редакції необхідних рядків у CSS файлі, сторінка матиме той вигляд, який було сформовано раніше.
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Рисунок 3.16 – Код CSS для шапки сайту ArtNET

Розроблено слайдер, про який вже було сказано раніше та блок статистики в головному контейнері сайту. Написавши код слайдера (рис. 3.12), необхідно його активувати. Для цього в кінці HTML-документу виділено місце для скриптів JS коду. Щоб запустити слайдер, потрібно встановити бібліотеку Jquery і після цього, ввести код, що запустить слайдер у роботу.
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Рисунок 3.17 – Jquery код для слайдеру

Завдяки представленому коду налаштовано роботу слайдеру, що дало можливість його включення до функціоналу сайту. Спочатку вписано клас, який відповідає за елементи слайдеру. Завдяки цьому плагіну Owl Carousel зрозуміло з чим він повинен працювати. Далі йдуть характеристики, такі як: кількість картинок за один прохід, відступи, авто-налаштування по висоті, автоматичний старт цього скрипта, час, який повинен пройти після кожної автоматичної дії. Після того, як слайдер почав вдало функціонувати можна продовжити роботу над розробкою. 
[image: image23.png]<div class="stat">
<div class="rou">

<div class="col-1g-4">
<img src="img/speed.png” alt="BHCOKOCKOPOCTHOR WHTEpHET">
<ha>BHCOKOCKOPOCTHOR <br>WHTepHET< /ha>

</divs

<div class="col-1g-4">
<img src="img/tv.png" alt="OT/MsHOR Ka4ecTEO # 6onbuOR BHGOP KaHanos™>
<ha>0TAMIHOe KavecTBO<br> W Gonbuok BWGOP<br> Kawanos</ha>

</divs

<div class="col-1g-4">

<img src="img/telephone.png" alt="BuropHbe SEOHKM MO BCeMy MADY™>
<ha>BurogHe 380HKA<Dr> N0 BCemy MupY</ha>
</divs
</divs
</divs
</div>
</div>
<Footer>
<div class="footer-1ink">
<div class="container">
<div class="rou">
<div class="test2 col-1g-12 col-md-12 col-sm-12 col-16 ml-auto d-flex justify-content-center”>
<div class="footerlink settings™>
<a href="additional-services.html">060pynoBane<br> AR WHTEpHET W TB</a>
</divs
<div class="footerlink services™
<a href="payment.htnl">Cepaucs onnats <br>ycnyr</a>
</divs
<div class="footerlink tv_pc™>
<a href="tv.html">MpocMoTp TB <br>Ha KomnewTepe</a>
</divs
<div class="footerlink wifi">
<a href="wifi.html">Wi-Fi TexHonoruu <br>mogkmosenua</a>
</divs
<div class="footerlink tv_packet”>
<a href="tv.html">TB-nakeT<br>ArtNET</a>
</divs
</divs
</divs
</div>





Рисунок 3.18 – Елементи статистики сайту ArtNET

На цьому етапі було зверстано блок статистики для компанії, що вказати фактичну інформацію про компанію. Це потрібно для того, щоб потенційний клієнт здобув інтерес до запропонованих послуг. Також, перед футером було зроблено ще одну навігацію, яка необхідна для переходу на інші сторінки виключаючи гортання основної сторінки вгору. Це зроблено для поліпшення користування сайтом.
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Рисунок 3.18 – Підвал сайту ArtNET

Завершаючим етапом розробки є створення структурного документу сайту і головної сторінки за сумісництвом. Потрібно лише дописати стилі для всіх елементів, як зображено на макеті. Надалі, щоб створити інші сторінки сайту, буде використовуватись саме цей документ та змінюватись лиш ті позиції, що потрібні для нової сторінки. 

3.2 Основні інтерфейси і програмні засоби реалізації функціонального зразка
Для розробки сайту для телекомунікаційного підприємства ArtNET нам знадобилися такі програми:
· Adobe Photoshop;

· Visual Studio Code;

· Браузер.
Також використовувались такі засоби реалізації як:
· HTML;

· CSS;

· JS, jQuery;

· Bootstrap.

Далі розглянемо кожен з них окремо для зрозумілості їх застосування при створенні проекту з розробки сайту компанії телекомунікаційних послуг 

3.2.1 HyperText Markup Language
Мова розмітки HTML - це стандартна мова для створення гіпертекстових документів у веб-середовищі. Документи HTML можуть переглядати різні типи веб-браузерів. Коли документ створюється за допомогою HTML, веб-браузер може створювати HTML, щоб спочатку вибрати та обробити різні елементи документа. Більшість документів містять стандартні елементи, такі як заголовки, абзаци або списки. Теги HTML дозволяють встановлювати ці елементи та надають веб-браузерам мінімальну інформацію про те, як відображати ці елементи, зберігаючи при цьому загальну структуру та повноту інформації в документах. Все, що вам потрібно для читання документа HTML - це веб-браузер, який обробляє теги HTML і відображає документ на екрані у формі, вказаній автором.

HTML був розроблений Тімом Бернерсом-Лі під час його роботи в ЦЕРНі та розповсюджувався браузером Mosaic, розробленим в NCSA. Це було особливо успішно в 1990-х роках завдяки швидкому зростанню Інтернету. За цей час HTML був розширений і доповнений. В Інтернеті дуже важливо, щоб автори та веб-провайдери використовували однакові норми HTML. Це стало причиною спільної роботи над мовними специфікаціями HTML.

HTML 2.0 був розроблений під егідою робочої групи з питань Інтернет-інженерії (IETF) для спрощення конвенції наприкінці 1994 року. HTML + (1993) та HTML 3.0 (найбагатші версії мови HTML. Хоча в рамках звичайних обговорень жодної згоди так і не було досягнуто, ці проекти призвели до прийняття кількох нових властивостей. Зусилля робочої групи HTML консорціуму Всесвітньої павутини щодо спрощення конвенцій 1996 року призвели до HTML 3.2. Більшість людей розуміють, що документи HTML повинні працювати в різних браузерах і на різних платформах. Досягнення взаємодії знижує витрати для авторів, оскільки вони можуть розробити лише одну версію документа. В іншому випадку існує ще більший ризик того, що Інтернет буде сумішшю несумісних особистих форматів, що врешті-решт зменшить комерційний потенціал Інтернету для всіх учасників. Кожна версія HTML намагалася відображати зростаючу кількість домовленостей між працівниками та користувачами галузі, щоб зусилля авторів не були витрачені даремно або їх документи стали нерозбірливими в найкоротші терміни. HTML був розроблений з баченням того, що всі типи пристроїв повинні мати можливість використовувати інформацію в Інтернеті: ПК з графічними дисплеями з різною роздільною здатністю та кількістю кольорів, стільникові телефони, портативні пристрої, пристрої для голосового введення та виведення, комп’ютери з високою та низькою частотою тощо. 

Документ HTML складається з елементів, прикладами яких є заголовки, абзаци, таблиці, списки тощо. Елемент може бути простим текстом або містити інші елементи. Теги використовуються для ідентифікації різних елементів у HTML. Тег HTML складається з:
· лівої відкритої дужки <

· ім’я тега, параметри

· права закрита дужка >
Теги часто використовуються в парах (наприклад, <H2> та </ H2>), причому перший тег вказує на початок елемента, а другий - на кінець. Кінцевий тег має те саме ім'я, що і початковий тег, але передує імені косою рискою /. Наступні теги не мають параметрів. Деякі елементи можуть містити атрибути, які включаються як параметри в стартові теги. Не всі теги сумісні з усіма браузерами. Якщо браузер не підтримує тег, він, як правило, просто ігнорує цей тег. Елементи HTML можна розділити на три основні категорії.
· Елементи заголовка, тобто елементи, які використовуються в елементі HEAD ("заголовок", заголовок) і містять інформацію про весь документ: TITEL, ISINDEX, BASIS, META, LINK, SCRIPT, STYLE.

· Блокові елементи, включаючи елементи, що вказують на структуру документа, напр. Напр. Б. Поділ на частини та абзаци (абзаци): H2, H3, H4, H5, H6, H6, АДРЕСА та елементи P, UL, OL, DL, PRE, DIV, CENTER, BLOCKQUOTE, FORM, ISINDEX, HR, TABLE.

· Елементи тексту. 

До елементів тексту відносяться:

· простий текст, можливо містить escape послідовності (наприклад, & amp;);

· вираження розмітки: EM, STRONG, DFN, CODE, SAMP, KBD, VAR, CITE;

· розмітка шрифту: TT, I, B, U, STRIKE, BIG, SMALL, SUB, SUP;

· спеціальні елементи: A, IMG, APPLET, FONT, BASEFONT, BR, SCRIPT, MAP;

· Елементи форми: INPUT, SELECT, TEXTAREA.

3.2.2 Каскадні таблиці стилів
Під CSS мається на увазі термін "каскадні таблиці стилів". Вони вбудовані в HTML-код і не потребують спеціального редактора або компілятора, оскільки інтерпретуються звичайним браузером. Каскадні таблиці стилів - це описи різних елементів HTML і використовуються для розширення їх властивостей. Вперше стилі були запропоновані консорціумом WWW в рамках розробки специфікації HTML 3.0. Однак насправді це підтримали лише в 1997 році. Лише щасливі власники браузерів, таких як Netscape Navigator 4.0 та Internet Explorer 4.0, можуть використовувати CSS. CSS відкриває нові, раніше невідомі та важкодоступні кордони[6]. 

Синтаксис CSS досить простий у вивченні, тому освоєння каскадних стилів досить легко, але дуже корисно. Щоб не бути безпідставними, хотів би навести невеликий приклад. Візьмемо типову таблицю HTML і встановимо атрибут border = "1". Після інтерпретації цього коду за допомогою браузера ми отримуємо найпоширеніший результат, до якого звикло наше експертне око. Інша справа, що столи цього типу не сумісні з більш-менш гарним дизайном. Куди підходить ця псевдотривимірна лінія, що представляє край? Тут використовується CSS, за допомогою якого ви можете розробляти кожну таблицю на свій смак без зайвих зусиль. Давайте розглянемо невеликий приклад: <STYLE TYPE = ”text / css”> Опис стилів форматування </ STYLE>. Контейнер тегу <STYLE> містить описи різних елементів. Атрибут TYPE вказує тип стилів, але необов’язковий. Щоб уникнути інцидентів, рекомендується налаштувати їх, оскільки старі браузери можуть неправильно відображати CSS. Каскадні таблиці знаходяться переважно у верхній частині документа, але є винятки. 

Термін "каскад" означає, що різні стилі можуть використовуватися на одній і тій же HTML-сторінці. Браузер, який підтримує таблиці стилів, виконує їх порядок (каскадний), інтерпретуючи інформацію про стиль. Це означає, що ви можете використовувати всі три типи стилів, і браузер спочатку інтерпретує зв’язані стилі, потім вбудовані стилі і, нарешті, вбудовані стилі. Навіть якщо ви застосовуєте шаблони стилів на своєму веб-сайті, ви можете контролювати певні аспекти сторінок за допомогою вбудованих стилів та певних областей на цих сторінках за допомогою вбудованих стилів. Інший аспект водоспаду - спадщина. Спадщина означає, що, якщо не зазначено інше, певний стиль приймається з інших елементів на сторінці HTML. Наприклад, якщо ви застосуєте певний колір тексту до тегу <p>, усі теги в цьому абзаці успадкують цей колір, якщо не зазначено інше.

Таблиці стилів створюються в певному порядку (синтаксис), інакше вони можуть не працювати належним чином. Синтаксис усіх методів застосування стилів до документа HTML майже однаковий. Таблиці стилів складаються з певних частин. Ці частини містять такі елементи: Селектор. Покажчик - це елемент, до якого застосовуються призначені вами атрибути. Це може бути лише тег заголовка (H1) або абзац (P). Таблиці стилів дозволяють використовувати найрізноманітніші предмети, включаючи класи, які коротко обговорюються нижче. Властивість визначає покажчик. Наприклад, якщо абзац вибрано як індекс, ви можете включити властивості, які визначають цей індекс. Властивості включають такі елементи, як межі, шрифти та фонові зображення. У таблицях стилів є багато властивостей, які можна використовувати для визначення вказівника. Значення визначають властивості. Припустимо, у вас є заголовок H1 (індекс) першого рівня, який містить властивість сімейства шрифтів (сімейства шрифтів). Шрифт, фактично застосований до вказаного фрагмента, позначається значенням цієї властивості.

Каскадна таблиця стилів - це набір правил форматування тегів HTML. Наприклад, щоб зробити колір фону веб-сторінки чорним, потрібно оголосити таке правило форматування: {Background: black}, властивості CSS повинні бути вкладені в фігурні дужки. Ви можете вказати кілька властивостей стилю для кожного тегу HTML. Давайте не лише змінимо колір тла веб-сторінки, а й колір шрифту (порожній) за допомогою CSS. Тіло {фон: чорний; колір: білий} Формат самого правила не має значення. Головне, щоб лінійка була зручною і зручною для читання. Наприклад, правило вище можна записати так: {: black;: white}. Одне і те ж правило стилю можна застосовувати одночасно до кількох різних тегів на сторінці HTML. Наприклад :, td, h1 {: чорний;: білий}.

Вбудований стиль застосовується до кожного тегу HTML із наступним атрибутом стилю: <P style= «font: 12pt Courier New»> The text in this line willas 12 point text using the Courier New font.</P> або <p style= «font: 12pt Arial»>The text in this line will display as 18 point text using the Arial font.</p>.

Можна додати вбудований стиль до будь-якого тегу HTML, коли це має сенс. Ці теги включають абзаци, заголовки, горизонтальні рядки, роздільники та комірки таблиці. До всіх цих елементів має сенс застосовувати вбудовані стилі. Існує два теги, за допомогою яких можна застосовувати вбудовані стилі до розділів сторінки. Це теги <div> (поділ) та <span> (span). Ці теги визначають текстову область, щоб усе між ними можна було стилізувати в будь-якому стилі, який ви хочете. Єдина різниця між <div> та <span> полягає в тому, що <div> створює вимушений розрив рядка, тоді як <span> - ні. Тому ви повинні використовувати <span>, щоб змінити стиль частини тексту, меншої за абзац[7].

3.2.3 Мультіпарадігменна мова програмування JavaScript
JavaScript - це мова програмування на стороні клієнта, яка використовується для відображення гіпертекстових веб-сторінок. Більш конкретно, JavaScript - це не просто мова програмування на стороні клієнта. Liveware, попередник JavaScript, є функцією пошуку Netscape на стороні сервера[8]. Однак найпопулярніший JavaScript походить від програмування на стороні клієнта. Основна ідея JavaScript полягає в тому, що ви можете змінювати значення атрибутів контейнера HTML та властивостей середовища візуалізації, коли користувач переглядає сторінку HTML. Це не призведе до перезавантаження сторінки. На практиці це виражається в тому, що ви можете, наприклад, змінити колір фону сторінки або зображення, вбудованого в документ, відкрити нове вікно або видати попередження. JavaScript є власністю Netscape. Реалізація мови розробниками Microsoft офіційно називається Jscript. Версії JScript сумісні з відповідними версіями JavaScript (точніше, не повністю), тобто. H. JavaScript - це підмножина мови JScript. JavaScript стандартизований ECMA (Європейська асоціація виробників комп'ютерів). Відповідні стандарти називаються ECMA-262 та ISO-16262. Ці стандарти визначають мову ECMAScript, що приблизно відповідає JavaScript 1.1. Не всі реалізації JavaScript сьогодні повністю відповідають ECMA. 

Для створення механізму управління сторінками на стороні клієнта було запропоновано використовувати об'єктну модель документа. Суть моделі полягає в тому, що кожен HTML-контейнер є об'єктом, який ідентифікується трьома характеристиками:
· властивості;

· методи;

· події.
Об'єктну модель можна розглядати як форму зв'язку між сторінками та браузером. Об’єктна модель - це представлення об’єктів, методів, властивостей та подій, які існують і відбуваються у програмному забезпеченні браузера способом, відповідним для роботи з HTML та джерелом сценарію на сторінці. Ми можемо використовувати його для передачі наших побажань браузеру, а потім відвідувачеві сторінки. Браузер виконує наші команди і відповідно змінює сторінку на екрані. Об'єкти з однаковими властивостями, методами та подіями групуються в класи одного типу об'єкта. Класи - це описи можливих об’єктів. Самі об'єкти відображаються лише після того, як браузер завантажив документ або в результаті роботи програми.

Багато HTML-контейнерів мають атрибути. Наприклад контейнер якоря <A ...> ... </ A>, використовуючи атрибут HREF, який працює за гіпертекстовим посиланням: <A HREF=intuit.htm> intuit </ A>. Якщо ми розглянемо контейнер якоря   <A ...> ... </ A> як об'єкт, то атрибут HREF визначає опорні точки опорного об'єкта. Програміст може змінити значення атрибута і, отже, властивість об'єкта: document.links [0] .href = "intuit.htm";

Значення не можуть бути для всіх атрибутів. Висота та ширина графічного зображення визначаються першим зображенням, яке завантажується під час відображення сторінки. Усі зображення, які ви очікуєте, будуть масштабовані. Справедливості заради слід зазначити, що розмір зображення може змінюватися в Microsoft Internet Explorer. Для узагальнення зображення в JavaScript створюються об'єкти із властивостями, які не мають аналогів у розмітці HTML. 

У термінології JavaScript методи об’єкта визначають функції для зміни його властивостей. Наприклад, методи open (), write () і close () присвоюються об'єкту документа. Ви можете використовувати ці методи для створення або модифікації вмісту документа. Наведемо простий приклад:

function hello()

{

id=window.open("","example","width=400, height=150");

id.focus(); id.document.open();

id.document.write("<H1>Привет!</H1>");

id.document.write("<HR><FORM>");

id.document.write("<INPUT TYPE=button VALUE='Закрыть окно' ");

id.document.write("onClick='window.opener.focus();

window.close();'>");

id.document.close();

}

У цьому прикладі метод open () відкриває потік запису для документа, метод write () виконує цю операцію запису, а метод close () закриває потік запису для документа. Все відбувається так само, як при записі в звичайний файл. Якщо у вікні є поле стану (яке зазвичай показує рівень завантаження документа), прямокутник безперервного запису буде викинутий у вікно, як це було під час завантаження документа, якщо потік запису документа не закритий.

Окрім методів та властивостей, об’єкти характеризуються подіями. Насправді суть програмування на JavaScript полягає у написанні обробників для цих подій. Наприклад, подія клацання може відбутися на об'єкті кнопки типу (контейнер INPUT типу button - "кнопка"); H. Користувач може натиснути кнопку. Для цього атрибути контейнера INPUT були розширені, включаючи атрибут обробки подій click-on-click. Значення цього атрибута визначає обробник подій, який автор HTML-документа повинен написати в JavaScript:

<INPUT TYPE = button VALUE = "Натиснути" onClick =

"Window.alert ('Будь ласка, натисніть ще раз');">

Обробники подій вказані в контейнерах, з якими пов'язані ці події. Наприклад, контейнер BODY визначає властивості всього документа так, що весь обробник для завантаження документів у цей контейнер визначається як значення атрибута onLoad. Примітка. Строго кажучи, кожен браузер, будь то Internet Explorer, Netscape Navigator чи Opera, має власну об’єктну модель. Об’єктні моделі різних браузерів (і навіть різних їх версій) відрізняються одна від одної, але в основному мають однакову структуру.

3.2.4 Фреймворк Bootstrap
Twitter Bootstrap - це чудова основа для створення сучасних, перехресних браузерів та стандартизованих інтерфейсів[9]. Добре продумана структура коду HTML, JavaScript та CSS дозволяє створювати різноманітні елементи інтерфейсу та сітку сайту. Bootstrap є доказом його зростаючої популярності. Сучасний стан розробки цього фреймворку вже дозволяє повністю створити всі веб-інтерфейси. Ось чому нещодавно ми представили повністю адаптивні шаблони Bootstrap. Давайте детальніше розглянемо, що таке Bootstrap з точки зору розробника та які функції він пропонує. Основною перевагою використання Bootstrap є Less, динамічна мова стилів, яка значно розширює CSS. Розробники можуть використовувати його для створення змінних, створення вкладених стовпців, редагування кольорів та багато іншого. Менш також дуже простий у використанні. Просто вставте код на сторінки. 

Основні інструменти Bootstrap:
· сітки - це заздалегідь визначені розміри колон, які можна використовувати негайно. Наприклад, ширина стовпця 90 пікселів належить до класу .span2, який ми можемо використовувати в описі документа CSS;

· шаблони: фіксовані або гумові шаблони документів;

· типографіка: описи шрифтів, визначення деяких типів шрифтів, таких як код, цитати тощо;

· медіа: впровадження функцій управління зображеннями та відео;

· таблиці: інструменти для проектування столів - vpl;

· форми: класи для декорування не тільки фігур, а й деяких подій, що відбуваються з ними;

· навігація: класи макетування для вкладок, сторінок, меню та панелей інструментів;

· алерти: дизайн діалогових вікон, підказок та спливаючих вікон.

3.3 Висновки за розділом 3
У цьому розділі описано створений функціональний зразок сайту для підприємства телекомунікаційних послуг ArtNET. Представлено поетапно розроблений макет сайту у Adobe Photoshop як одного із кращих пакетів для обробки, модифікації та збереження графічних об'єктів [11]. За допомогою Adobe Photoshop було опрацьовано палітри, а також надано можливість калібрувати, сканувати, імпортувати та експортувати, вибирати області, контури, малювати та редагувати, кольори, шари, канали та маски, фільтри, розмір та роздільну здатність зображення, корекцію кольорів, конвертувати зображення та поділ кольорів, щоб надрукувати малюнок.

За допомогою Visual Studio Code, детально представлено розробку html сторінки. В розділі наведено шляхи оптимізації та стилізації кінцевої розробки за допомогою  CSS та можливості запуску окремих скриптів на js. 

4 ТЕСТУВАННЯ, ПРОСУВАННЯ ТА ПІДТРИМКА ДІЮЧОГО ЗРАЗКА САЙТУ ARTNET
4.1 Контрольний приклад 

Для запуску сайту необхідно в адресному рядку будь-якого веб-браузера ввести його адресу: artnet.zzz.com.ua. На рисунку 4.1 представлена головна сторінка сайту:
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Рисунок 4.1 – Головна сторінка сайту ArtNET

При виборі пункту меню «послуги» відкривається сторінка оформлення підключення до мережі Інтернет (рис. 4.2). В зазначені поля вносяться персональні данні для подальшої обробки компанією-оператором.
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Рисунок 4.2 – Сторінка оформлення заявки на підключення послуг ArtNET

На рисунку 4.3 наведено приклад відображення на веб-сторінці елементів розрахунку швидкості та мережі покриття компанію ArtNET вказаної території регіону. 
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Рисунок 4.3 – Сторінка покриття послуги Wi-Fi 
4.2 Індексація в пошукових системах
Обсяг роботи, пов’язаної з рекламою, може бути різним - від простої реєстрації в пошукових системах до ряду заходів, розроблених на тривалий час. У нашому випадку корисно приділити більше уваги, щоб зробити веб-сайт найбільш конкурентоспроможним в Інтернеті.[12] Можливість доступу до рекламованого веб-сайту через пошукові системи має ключову перевагу: наявність списку каталогів та індексування сторінок веб-сайту пошуковими системами забезпечує постійний приплив нових відвідувачів із веб-сайту протягом усього життя. Тому зусилля з просування веб-сайту в пошукових системах швидко окупаються. Пошукові системи - це системи двох типів: пошукові каталоги та пошукові системи. Пошукові системи (їх також називають індексами): величезні комбінації слів, які постійно поповнюються шляхом автоматичного та регулярного сканування віртуального інформаційного простору та індексації його вмісту (Rambler, Google). Це все добре з посиланнями на «полицю» - хост-сервери, сайти, окремі сторінки, рядки та пропозиції акуратно зберігаються у вигляді величезних індексних файлів, до яких користувач отримує доступ кожного разу, коли вони запитують у пошуковій системі. Пошукові системи використовуються для індексації веб-сайтів так званих "пошукових систем", павуків (від англійського слова "spider", що означає "павук"). Робот - це невелика програма, яка вказує на сайт та індексує (збирає та зберігає) інформацію, яка знаходиться в дорозі.[13] Принцип роботи пошукових систем приблизно такий: користувач надає пошуковій системі точну адресу сторінки, яку потрібно зареєструвати. Пошукова система перевіряє, чи є сторінка за цією адресою, і якщо так, сторінка вводиться в "план відвідування". Тим часом, коли користувач зареєстрував сторінку в пошуковій системі, пошуковий механізм з часом відвідає цю сторінку. Це може зайняти від кількох хвилин до декількох тижнів. Тому не поспішайте, негайно перевірте наявність сторінки або веб-сайту, зареєстрованих у пошуковій системі. Коли робот пошукової машини відвідує вас, відбувається наступне: Робот шукає файл robots.txt. Робот читає сторінку, щоб проіндексувати її до тієї, на яку вона була надіслана (глибина індексації, тобто читання сторінки, варіюється від одного робота до іншого. Деякі лише перестають читати заголовок сторінки та вміст сторінки метатег, інші можуть зробити перші 6000 символів читання на сторінці, а деякі індексують весь вміст веб-сторінки); тоді робот може перейти або продовжити індексацію сайту; Через деякий час робот може знову відвідати цю сторінку, якщо є тег "повторно відвідати" або відповідно до інструкцій, яких дотримується пошукова система. Довідники - це сукупність веб-сайтів, зібраних у тематичні розділи (внесок). Ці заголовки, у свою чергу, можна розділити на субтитри, які також можуть мати менші підкаталоги тощо. Різниця між каталогами та пошуковими системами полягає в тому, що каталоги не посилають роботів для індексування сторінки чи веб-сайту. Найвідоміший каталог - Yahoo.com. У каталогах повно людей, відомих як модератори каталогів. Тим, хто бажає додати свій ресурс до каталогу, пропонується заповнити реєстраційну форму із завданням на основні характеристики сайту: назва; Ключові слова; Спостереження; назва рубрики, яку потрібно розмістити; URL-адреса. Результат пошуку також генерується у порядку зменшення релевантності. Існує ще один тип пошукової системи - гібридний, який поєднує в собі функції попередніх систем (наприклад, пошукова система Яндекс). Реєстрація в каталогах. Для реєстрації в каталозі автору сайту потрібно знайти розділ, де він хоче розмістити свою сторінку (сайт), короткий опис сайту та список ключових слів для пошуку (не у всіх каталогах) у веб-формі подати Сторінка (сайт) у каталозі. Потім ця інформація перевіряється та оцінюється людьми (модераторами), які вирішують, включати вашу інформацію до каталогу чи ні. [п’ятнадцять] Слід зазначити, що користувачеві може бути відмовлено в реєстрації, сайт може бути розміщений в іншому розділі, може бути змінений опис сайту або список його ключових слів. Все залежить від модераторів каталогу. Оскільки реєстрація здійснюється людиною, а не програмою, пошук у каталозі дає більш відповідні результати, ніж пошукова машина. Основна відмінність каталогів від пошукових систем полягає також у тому, що пошук у них здійснюється не за текстовим компонентом усіх сторінок сайту, а лише в короткому описі сервера та ключових слів, вибраних під час реєстрації. 

Навіть якщо сайт здійснює один перехід на день із каталогу, наявність у ньому посилання на сайт додає "вагу" пошуковим системам (кількість посилань на популярність в індексі посилань Яндекса), що в кінцевому рахунку впливає на позиціонування сайт. Для набуття популярності рекомендується реєструвати сайт у всіх загальних та спеціальних каталогах. Реєстрація використовує авторський опис сайту та назви з двох до трьох речень. У деяких каталогах потрібно ввести список ключових слів сайту. Реєстрація в каталогах повинна бути постійною, оскільки з’являються нові каталоги. Не забувайте регіональні довідники, щоб залучити місцевого користувача.

Реєстрація сторінки в пошуковій системі. Немає необхідності додавати веб-сайт, який індексується пошуковими системами. Якщо воно пов’язане зі сторінками інших веб-сайтів, воно буде знайдено автоматично та, можливо, проіндексовано. Якщо посилань на сайт ще немає, ви можете використовувати веб-форми, щоб повідомити роботів про існування сайту:
· http://www.google.com/intl/uk/addurl.html - у Google;

· http://webmaster.yandex.ru/ - в Яндексі;

· http://www.rambler.ru/doc/add_site.shtml - на Rambler.
Додавання URL-адреси не гарантує, що вона взагалі буде проіндексована. Це лише спосіб повідомити пошукову систему про появу нового веб-сайту. Додавати це корисно, коли на сайт немає посилань або коли кількість незначна, щоб робот міг їх швидше знайти. Зазвичай від реєстрації веб-сайту до документів, показаних у результатах пошуку, проходить від 2 до 4 тижнів.

Найкращий спосіб зареєструвати сайт в пошукових системах - це забезпечити сторінку "картою сайту". У цьому випадку ви можете бути впевнені, що пошукова система нічого не пропустить. Якщо ви можете отримати доступ до будь-якого веб-сайту з домашньої сторінки за допомогою посилань, ви можете в основному зареєструвати лише домашню сторінку. Рано чи пізно пошукова машина пропустить весь веб-сайт, але майте на увазі наступне:

Як правило, коли сайт реєструється, пошукові системи швидко індексують вказану сторінку, а всі інші потрапляють в чергу на індексацію. Різниця в часі між зазначеною сторінкою, що індексується, та рештою сайту може становити кілька тижнів.

Деякі пошукові системи не індексують внутрішні сторінки сервера після четвертого рівня (тобто, коли вам потрібно зробити чотири переходи, щоб перейти на сторінку).

Організація навігації за допомогою фреймів, мап зображень та сценаріїв Java може перешкодити роботі потрапляти на ваш веб-сайт, щоб індексувати внутрішні сторінки.

Маючи на увазі вищесказане, зручно реєструвати не лише домашню сторінку сайту, а й кілька внутрішніх ключових сторінок.

Інші види реклами в Інтернеті. Окрім розглянутих методів реклами, автори веб-сайту навчального закладу можуть використовувати:
· обмінюйтесь тематичними посиланнями з іншими веб-сайтами;

· спільні проекти з відвіданими ресурсами;

· створення бюлетеня сайту;

· просування вашого ресурсу на форумах;

· реклама через особисту електронну пошту.
4.3 Оптимізація основних структурних елементів
Перед завантаженням сайту на веб-сервер слід перевірити всі сторінки на наявність орфографічних помилок у тексті. За допомогою FrontPage ви можете розпочати перевірку правопису для всього сайту або для групи вибраних сторінок. Щоб запустити перевірку правопису, виконайте наступне: У меню «Вигляд» виберіть «Папки», щоб перейти до перегляду «Файли сайту» та «Папки». Виберіть команду "Служба меню правопису". З'явиться діалогове вікно правопису. Групу перемикачів перевірки правопису можна використовувати для перевірки всіх або лише вибраних сторінок. Клацніть на кнопку «Пуск». Починається перевірка правопису, а внизу діалогового вікна відображається список неправильно написаних сторінок. Двічі клацніть на першому рядку списку. FrontPage відкриває вибрану сторінку в режимі редагування, вибирає перше неправильно написане слово та відображає його в діалоговому вікні правопису. У списку "Параметри" вказані можливі варіанти правильного написання слова. Кнопки дозволяють вибрати один із варіантів налаштування: пропустити слово, пропустити всі ці слова, замінити слово, замінити всі ці слова, додати слово до словника, запропонувати слово для заміни. Після коригування всіх слів на сторінці або натискання кнопки Скасувати, на екрані з’являється діалогове вікно «Перейти до наступної сторінки» із запитом перейти на наступну сторінку сайту. Перевіривши правопис на сторінках, натисніть кнопку Скасувати, щоб закрити діалогове вікно правопису. При аналізі тексту на сторінці перевірка правопису використовує словник та правила з певної мови: російської, англійської чи іншої. Мова встановлюється в налаштуваннях сторінки. По-перше, мова нової сторінки автоматично вибирається на основі мови введення з клавіатури. Ви можете змінити мову сторінки в списку Мова сторінки на вкладці Мова діалогового вікна Параметри сторінки, до якої можна отримати доступ за допомогою команди Властивості сторінки в контекстному меню сторінки. Мова сторінки не впливає на формат зберігання тексту. Використовується засобом перевірки правопису та браузером для вибору шрифту під час відображення сторінки. Формат сховища тексту визначається кодуванням сторінки (кодування HTML). Ви також можете налаштувати кодування сторінки на вкладці «Мова» діалогового вікна «Властивості сторінки». Усі символи, яких немає в поточному кодуванні, зберігаються як стандартні числові коди Unicode. Кілька звітів, які є частиною редактора FrontPage, дозволяють провести повний аналіз сайту, щоб отримати статистику та виявити різні помилки та неоптимальні рішення. 

За допомогою зведеного звіту ви можете отримати статистичну інформацію про склад веб-сайту: кількість та обсяг файлів та зображень, кількість посилань різного типу, наявність можливих помилок. Деякі елементи звіту можна відкрити для перегляду детального звіту. 

Великий сайт може містити сотні сторінок та інші файли, створені та додані різними розробниками. Ви можете використовувати звіти для управління складом файлів вашого сайту. Використовуйте звіт "Нещодавно додані файли", щоб переглянути файли, додані за останні кілька днів. Для вибору "старих" сторінок, тобто сторінок, які тривалий час не змінювались, можна скористатися звітом "Старі файли". Можливо, ці сторінки потрібно оновити або переробити. Період часу для цих звітів можна встановити у списку параметрів звіту на панелі інструментів звіту. Двічі клацнувши файл у звіті, відкриється сторінка в режимі редагування[14].

Переглядаючи веб-сторінки веб-сайту, зручно визначати час завантаження в браузері. У цьому випадку, чим більше тексту, зображень та інших елементів містить сторінка, тим довше буде завантажуватися браузер. Це створює певні незручності для відвідувачів веб-сайтів, які мають повільний доступ до Інтернету. Тому необхідно розраховувати розмір сторінки, виходячи з можливостей потенційних відвідувачів сайту. Чим менша швидкість з'єднання, тим меншою повинна бути кожна сторінка. Звіт про повільні сторінки може допомогти вам визначити сторінки з повільним часом завантаження. Приблизний час завантаження для поточної швидкості з'єднання відображається у стовпці "Час завантаження". Ви можете вибрати умовну швидкість посилання зі списку, що вимагає завантаження принаймні повільних сторінок на вкладці "Звіти" діалогового вікна "Параметри", доступ до якої здійснюється за допомогою команди "Параметри" в меню "Інструменти". Незалежно від швидкості з'єднання, бажано, щоб час завантаження сторінки не перевищував 15-20 секунд, інакше це створює незручності для відвідувачів.

Загалом, найбільші скарги відвідувачів, які вивчають сайт, призводять до поганих посилань, посилань, що вказують в неправильному напрямку і нікуди. Ця ситуація виникає, коли ви перейменовуєте, переміщуєте або видаляєте посилання на сторінки та інші файли. У процесі розробки FrontPage відстежує зміни в структурі сайту та коригує посилання за необхідності. Однак перед публікацією сайту слід також перевірити правильність посилань. Кількість непрацюючих посилань, що вказують на неіснуючі об’єкти, відображається в рядку Недійсні гіперпосилання зведеного звіту. Двічі клацніть цей рядок у зведеному звіті, щоб побачити детальний список непрацюючих посилань. Ви також можете скористатися командою Недійсні гіперпосилання в меню Перегляд підменю Звіт - Помилки. Якщо двічі клацнути пошкоджене посилання у звіті, з’явиться діалогове вікно «Змінити гіперпосилання», де можна відредагувати неправильне посилання. Навіть якщо є непрацюючі посилання, FrontPage може не відразу відображати їх у зведеному звіті. Це пов’язано з тим, що спочатку всі посилання позначені як неперевірені. Щоб отримати інформацію про правильність посилань, спочатку потрібно перевірити їх, вибравши команду Список гіперпосилань у меню Інструменти. Серйозним недоліком, крім непрацюючих посилань, є наявність недоступних сторінок, тобто сторінок, до яких неможливо отримати доступ за посиланнями, переміщеними з домашньої сторінки веб-сайту. Кількість сторінок, які недоступні на сайті, відображається у зведеному звіті в рядку Невикористані файли. Щоб переглянути детальний список недоступних сторінок, двічі клацніть «Невикористані файли» у Зведеному звіті або «Невикористані файли» в меню «Перегляд» підменю «Звіти».

Застарілі та непотрібні сторінки або сторінки, яких немає в дереві навігації, можуть бути недоступними. Щоб переглянути та відредагувати недоступну сторінку, просто двічі клацніть її у звіті.

Видалення або перейменування сторінок може призвести до несправності деяких компонентів. Щоб виявити такі помилки, скористайтеся звітом про відмову компонента, який доступний, вибравши Відмови компонентів у підменю Звіти - Помилки. Крім того, FrontPage має кілька допоміжних звітів. Файли, що містяться у прихованих папках на сайті, до звітів не включаються.

4.4 Інструкція системному адміністратору
Даний web - сайт надає інформацію потенційному клієнту про послуги у вигляді текстової або графічної інформації і дозволяє замовити необхідну послугу з сайту.

Для забезпечення надійності даного web-сайту для компанії «ArtNet» реалізовано:
· розроблений зручний призначений для користувача інтерфейс, щоб навіть людина, не працював з комп'ютером досить, швидко міг розібратися в цьому сайті;

· дизайн виконаний не в збиток зручності навігації по сайту, тобто надає велике навантаження на ресурси ПК і каналів зв'язку, що дозволяє збільшити швидкість роботи Web-ресурсу;

· програма відображає інформацію про діяльність компанії Nomination;

· адаптивність для всіх платформ присутня;

· web - сайт включає в себе посилання для того, щоб користувач міг зручно і швидко перейти на будь-яку сторінку сайту, в тому числі і на початкову.
Керівництво системному адміністратору (оператора) представлено на рисунках 4.4-4.5:
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Рисунок 4.4 – Керівництво для системного адміністратора

Це перша частина інструкцій для адміністратора сайту підприємства що надає телекомунікаційні послуги. Завдяки їм він завжди може швидко зреагувати на потрібну задачу.
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Рисунок 4.5 – Друга сторінка керівництва для системного адміністратора

Інструкція адміністратору видається окремим документом до повнофункціонального зразка сайту для підприємства з надання телекомунікаційних послуг. 

ВИСНОВКИ

Розробка та управління веб-сторінками на сьогодні стає нагальною потребою для більшості компаній. В умовах кризи, що виникла через тяжку епідеміологічну ситуацію в світі у зв’язку з розповсюдженням пневмонії нового типу (коронавірусної пневмонії), що була викликана коронавірусом 2019-nCoV, питання надання послуг через безконтактні сервіси набули особливої актуальності.
Метою роботи є визначення оптимального методу розробки сайту для підприємств, що надають телекомунікаційні послуги, шляхом аналізу існуючих інструментів та методів. Особлива увага направлена на мінімізацію ціни та максимальну ефективність розробки. В роботі розглянуті три методи розробки веб-сторінок, а саме: «WordPress», «ReactJS», «Статична розробка з використанням елементів JavaScript». Кожен з цих варіантів може претендувати на якісний результат, і кожен з них можна взяти за основу для створення веб-сторінки такого типу. 
Перевагами WordPress є простота настройки, наявність зручного адміністративного інтерфейсу для створення сайту та просте управління кінцевим результатом розробки. Для прискорення та виключення помилок розробника в системі вбудована велика бібліотека тем, плагінів та віджитів, але для використання всіх переваг WordPress – потрібно платити за кожен крок. Веб-платформа ReactJS надзвичайно «гнучка». Вона використовує в своїй основі DOM, прості мови програмування, витримує великі навантаження мережі та добре ладнає з SEO, що полегшує пошук контенту. Веб-платформа ReactJS має відкриту бібліотеку даних та забезпечує просту міграцію між версіями. В свою чергу ReactJS є економічно невигідним для підприємств початкового рівня через складність вивчення та вартість розробки. 

Метод статичної розробки з використанням елементів JavaScript є більш економічно вигідним та має всі інструментальні можливості для розробки веб-сторінок підприємств телекомунікаційних послуг. Його застосування дозволило розробити структурну схему проекту веб-сайту для підприємств телекомунікаційних послуг для використання в мережі Internet, створити зручний призначений для користувача інтерфейс без надлишкового використання ресурсів персонального комп’ютера і каналів зв’язку з можливістю інтеграції в мобільну платформу. В роботі також проаналізовано різновиди редакторів баз даних та використані основні елементи MySQL, як оптимального інструменту розробки баз даних реєстрації користувачів і можливості отримання свого особистого кабінету для збереження персональних даних, особистих рахунків, статусу підключених послуг та інше. 

Під час дипломного проектування був розроблений web - сайт для компанії з надання інтернет послуг «ArtNET». Даний web - сайт дозволяє ознайомитися і придбати послуги компанії не виходячи з дому.

Загалом в роботі проведено аналіз методів створення веб-сторінок для підприємств телекомунікаційних послуг. Розглянуті питання економічної привабливості та технічної складності використання наведених методів дозволили обрати оптимальний шлях реалізації проекту за допомогою статичної розробки структури та інтерфейсу користувача з використанням елементів середовища розробки JavaScript та редактору баз даних MySQL. 
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