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ДОДАТОК А  

Приклади програмної реалізації основного функціоналу 

 

 

 

Рисунок А1 – Модуль ініціалізації та налаштування оточення 

 

 

 

Рисунок А2 – Функція нормалізації та транспонування вихідних тензорів 
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Рисунок А3 – Функція інференсу для окремого фрагмента зображення 

 



90 

 

 

Рисунок А4 – Реалізація алгоритму безшовної генерації методом тайлінгу 
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Рисунок А5 – Оператор генерації та інтеграція з Blender API 
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Рисунок А6 – Приклад U-Net моделі 
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ДОДАТОК Б 

Відомість кваліфікаційної роботи 

Позначення Найменування 
Дод. 

відомості 

 Текстові документи  

1. Пояснювальна записка 93 с. 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 Інші документи  

   

2. Презентаційні матеріали 18 плакатів 

   

   

   
     

      

. . Прізвище та 

ініціали. 
Підп. Дата 

Розробив Ніколайчук Д.А.  09.12 
Генерація PBR-текстур на основі 

зображень у 3D-графіці методами 

машинного навчання 

Шифр групи Код напр./спец. 

Перевірила Вітько О. В.  10.12 ДСм-24-1 122 

Н.контр. Малєєва І.А.   ХНУРЕ 
кафедра ШІ Затв. Чала Л.Е.   

 

 


