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ДОДАТОК А 

ЛІСТИНГ КОДУ 

 

//клас обробки вхідного зображення і отримання маски 
public class MF {       //MatrixForeground 

    private String TAG = "-------------------"; 

    private static MF instance = new MF(); 

    MF() { 

    } 

    public static MF getInstance() { 

        return instance; 

    } 

    public final Bitmap/*Pair<byte[][], Bitmap>*/ 

getMatrix(TensorFlowInferenceInterface tfg, int[] source) { 

        Log.d(TAG, "Pixel array size " + source.length + ""); 

        float[] bm = new float[source.length * 3]; 

        for (int i = 0, j = 0; i < source.length; i++, j += 3) { 

            bm[j + 0] = Color.red(source[i]) / 255.0F; 

            bm[j + 1] = Color.green(source[i]) / 255.0F; 

            bm[j + 2] = Color.blue(source[i]) / 255.0F; 

        } 

        Log.d(TAG, "Array conversion"); 

        if (tfg != null) tfg.feed("inputs/images", bm, 1, 1280, 960, 3); 

        Log.d(TAG, "------------FillNodeFloat"); 

 

        if (tfg != null) 

            tfg.run(new String[]{/*"person", */"person_2"/*, "skin","hair", 

"skin_and_lips"*/}); // person_2 ; skin ; person", "hair", "skin_and_lips 

        Log.d(TAG, "Runstats " + (tfg != null ? tfg.getStatString() : 

null)); 

        float[] maskArr = new float[960 * 1280]; 

        if (tfg != null) tfg.fetch("person_2", maskArr); 
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        Log.d(TAG, "Read person_2 Ok"); 

int[] resultMask = new int[960 * 960]; 

for (int i = 307200; i < maskArr.length; i++){ 

} 

        byte[] bmHair = new byte[maskArr.length]; 

 

        for (int i = 0; i < maskArr.length; i++) { 

            if (maskArr[i] > 128) 

                result[i+38400] = Color.argb((int) maskArr[i] > 150 ? (int) 

maskArr[i] : 0, 255, 0, 0); 

            bmHair[i] = (byte) (maskArr[i]); 

        } 

        float[] maskArr = new float[960 * 1200]; 

        if (tfg != null) tfg.fetch("person_2", maskArr); 

        Log.d(TAG, "Read person_2 Ok"); 

int [] resultMask = new int[960 * 960]; 

// 320 строк пустых сверху; 40 строк срезает модель сверху и снизу; 280х960 

= 268800 

for (int i = 172800, j = 0; j < resultMask.length; i++, j++){ 

resultMask[j] = Color.argb( /*(maskArr[i] > 150 ? (int) maskArr[i] : 0)*/ 

(int) maskArr[i], 0,0,0); 

} 

        Bitmap resBmp = Bitmap.createBitmap(resultMask, 960, 960, 

Bitmap.Config.ARGB_8888); 

        return resBmp; 

    } 

}  

//клас підготовки вихідного зображення і поєднання вхідного зображення і маски 

//переднього плану 

    public void getFG(final Bitmap bitmap, final 

TensorFlowInferenceInterface tf) { 

        int sizeResult = 960;  //bitmapSource.getHeight(); 2448x2448 
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        int bitmapSourceHeight = bitmap.getHeight(); 

        float scaleHeight = ((float) sizeResult) / bitmapSourceHeight; 

        float scaleWidth = scaleHeight; 

 

        Matrix matrix = new Matrix(); 

        matrix.postScale(scaleWidth, scaleHeight); 

// преобразование в 960х960 

        Bitmap temporaryBM = Bitmap.createBitmap(bitmap, 0, 0, 

bitmapSourceHeight, bitmapSourceHeight, matrix, false); 

        // преобразование в 960х1280 - добавляем 320 точек сверху (баласт) 

        Bitmap sourceForFG = Bitmap.createBitmap(960, 1280, 

Bitmap.Config.ARGB_8888); 

        sourceForFG.eraseColor(Color.CYAN); 

 

        Canvas canvas = new Canvas(sourceForFG);   //220 

        canvas.drawBitmap(temporaryBM, 0, 220, null); // ВХОДНОЙ РАЗМЕР ДЛЯ 

МОДЕЛИ 960Х1280 - кидаем квадратную фотку 

        Log.d(TAGTENSOR, "sourceForFG  " + sourceForFG.getWidth() + " " + 

sourceForFG.getHeight() + "  " + sourceForFG.getConfig()); 

        final int[] sourceArrForFG = new int[(sourceForFG.getWidth() * 

sourceForFG.getHeight())]; 

        sourceForFG.getPixels(sourceArrForFG, 0, sourceForFG.getWidth(), 0, 

0, sourceForFG.getWidth(), sourceForFG.getHeight()); 

        temporaryBM.recycle(); 

        temporaryBM = null; 

        sourceForFG.recycle(); 

        sourceForFG = null; 

         new Thread(new Runnable() { 

            @Override 

            public void run() { 

                Bitmap maskFG = (MF.getInstance().getMatrix(tf, 

sourceArrForFG)); //out - 960х960 

                Log.d(TAGTENSOR, "maskFG config = " + maskFG.getConfig()); 
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                Log.d(TAGTENSOR, " width = " + maskFG.getWidth() + " height 

= " + maskFG.getHeight()); 

 

                final float scaleHeight = ((float) 2448) / 960; 

                float scaleWidth = scaleHeight; 

                Matrix matrix = new Matrix(); 

                matrix.postScale(scaleWidth, scaleHeight); 

 

                maskFG = Bitmap.createBitmap(maskFG, 0, 0, 960, 960, 

matrix, false); // 2448x2448 

                Log.d(TAGTENSOR, " width = " + maskFG.getWidth() + " height 

= " + maskFG.getHeight()); 

 

// совмещение первоначального фото и полученной маски 2448х2448 

                final int[] fgArr = new int[(maskFG.getWidth() * 

maskFG.getHeight())]; 

                maskFG.getPixels(fgArr, 0, maskFG.getWidth(), 0, 0, 

maskFG.getWidth(), maskFG.getHeight()); 

 

                int[] bitmapArr = new int[(bitmap.getWidth() * 

bitmap.getHeight())]; 

                bitmap.getPixels(bitmapArr, 0, bitmap.getWidth(), 0, 0, 

bitmap.getWidth(), bitmap.getHeight()); 

                for (int i = bitmapArr.length - 1; i >= 48960; i--) { 

                    fgArr[i] = Color.argb(Color.alpha(fgArr[i - 48960]), 

Color.red(bitmapArr[i - 48960]), Color.green(bitmapArr[i - 48960]), 

Color.blue(bitmapArr[i - 48960])); 

                } 

                for (int i = 48960 - 1; i >= 0; i--) { 

                    fgArr[i] = Color.argb(0, 0, 0, 0); 

                } 

                final int maskFGWidth = maskFG.getWidth(); 

                final int maskFGHeight = maskFG.getHeight(); 

                maskFG.recycle(); 
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                maskFG = null; 

 

                bitmapFG = Bitmap.createBitmap(fgArr, maskFGWidth, 

maskFGHeight, Bitmap.Config.ARGB_8888); 

                imageResult.setImageBitmap(bitmapFG); 

                handler.post(new Runnable() { 

                    @Override 

                    public void run() { 

                        new Thread(new Runnable() { 

                            @Override 

                            public void run() { 

                                savePhotoFile(bitmapFG, "_fg.png", 

Bitmap.CompressFormat.PNG, 100); 

                                //    savePhotoFile(bitmapPhoto, 

"_orig.jpg", Bitmap.CompressFormat.JPEG, 100); 

                            } 

                        }).start(); 

                    } 

                }); 

            } 

        }).start(); 

        Log.d(TAGTENSOR, "FG END"); 

    }   
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ДОДАТОК Б 

СЛАЙДИ ПРЕЗЕНТАЦІЇ 
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