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В настоящее время технология VR (virtual reality) становится продуктом 

массового потребления. Одним из препятствий для еѐ развития является 

следование законам пространства реального мира, ограничения геометрии 

которого сужают области применения VR. Современные графические движки 

(Unreal Engine, Unity, CryEngine 2 и Source Engine), используемые в том числе и 

для VR, предназначены для моделирования реального мира и не позволяют 

раскрыть все возможности виртуальной реальности, т.к. применимы только для 

евклидового трехмерного пространства. Например, существующие средства 

моделирования не позволяют поместить бесконечное пространство в конечную 

площадь, что является одной из ключевых возможностей при использовании 

технологии VR. В работе рассмотрены результаты сравнительного анализа 

графических движков «No! Euclid!» и «NonEuclidian», которые написаны на 

языке C++ и поддерживают моделирование неевклидового пространства. Среди 

недостатков следует отметить низкое быстродействие и наличие только базовой 

документации. 
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