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The given work is devoted to the modern developments in the field of game theory and the construction of graphs, finding the shortest path. With these theories we can do to implement site search to the age category of user. Analysis of the distribution of game theory helps us to break the users of this site in ages, and levels of income. A construction of graphs can help in finding the shortest path. Such a way show how the two theories may help to realize an improved search
В современном мире большое внимание уделяют web – разработке. Это обусловлено тем, что все больше людей пользуются услугами интернет, вне зависимости от возраста. Поэтому что сами сайты, что их навигации часто усовершенствуются. В данной  работе будет предложен новый  поиск по сайту, который в зависимости от возраста пользователя будет определять его интересы. Для такого определения мы будем использовать теорию игр и построение графов.
Теория игр — математический метод изучения оптимальных стратегий в играх. Под игрой понимается процесс, в котором участвуют две и более сторон, ведущих борьбу за реализацию своих интересов. Каждая из сторон имеет свою цель и использует некоторую стратегию, которая может вести к выигрышу или проигрышу — в зависимости от поведения других игроков. Теория игр помогает выбрать лучшие стратегии с учётом представлений о других участниках, их ресурсах и их возможных поступках.
С помощью данной теории мы понимает, что у нас два типа пользователей. Первые те, у кого тесть предложение, а вторые у кого есть спрос. Первый тип пользователей предлагает услуги, размещая их на сайте. А второй тип пользователей ищет ту или иную вещь. Когда они вводят на обычных сайтах в поиск запрос, то выводят все возможные предложения. Наш поиск будет выводить конкретные вещи. В зависимости от возраста, дохода, и потребности. Рассмотрим это на примере дискретной задаче.
Пусть имеется n ячеек. Игрок 2 прячет предмет в одной из п ячеек, а игрок 1 хочет его найти. При проверке i-й ячейки игрок 1 тратит 
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>0 усилий, при этом вероятность найти предмет в i-й ячейке (если там он спрятан) равна 0<
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 <1, i=1, 2,...,п. Если предмет найден, то игрок 1 получает доход 
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. Стратегиями игроков являются номера ячеек, в которых игроки соответственно прячут и ищут предмет. Выигрыш игрока 1 равен разности между ожидаемым доходом и усилиями, затраченными на поиск предмета. Таким образом, задача поиска и прятанья предмета сводится к матричной игре с матрицей выигрышей:
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(1)
Анализ распределения пользователей помогает определить кратчайший путь. Для этого мы используем теорию графов. В общем смысле граф представляется как множество вершин (узлов), соединённых рёбрами.
Построим граф для нашего поиска представленный на рисунке 1:
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Рисунок 1 – граф

На данном графе мы видим все связи, которые мы будем использовать во время работы поиска. 
В данной работе представлено использование двух распределяющих теорий для построения поиска.
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