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При проектуванні додатку доповненої реальності (AR – Augmented 

Reality) зображення, що входять до його контенту, зазнають перетворень [1]. 

Результатом стає порушення точності відтворення кольорів. Ці викривлення 

досить помітні, і для деяких видів додатків (з зображеннями предметів 

інтер’єру, одягу, косметики) можуть бути критичними. 

В даній роботі розглядається використання методу лінійної регресії для 

розробки моделі перетворення колірних даних у процесі створення додатку 

доповненої реальності.  

Вхідними змінними моделі є  1 2 3, ,X x x x  – вектор колірних координат 

референсних кольорів у просторі RGB. Кольори зібрано в шкали, які у вигляді 

зображень утворюють контент AR додатку. Вихідні змінні моделі – 

 1 2 3, ,Y y y y  – вектор колірних координат у просторі CIELab для полів 

створених шкал, які спостерігаються візуально на екрані смартфона у додатку 

доповненої реальності після компіляції та завантаження. 

Пропонуються три рівняння для регресійної моделі – лінійні за 

коефіцієнтами, але нелінійні за вхідними змінними: 

– перше рівняння: 
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де 10 11 36, ,...,a a a - коефіцієнти моделі; 

– друге рівняння: 
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– третє рівняння з більш складними нелінійними зв’язками між змінними: 
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Було проведено експеримент, для якого в графічному пакеті створено 

шкали із 104 колірними полями. Ці зображення включено в AR додаток, який 

спостерігався у переглядовому боксі. Під час перегляду виконано візуальне 

співставлення спостережуваних на екрані смартфону кольорів та віяла Pantone. 

Спостережувані кольори утворюють масив референсних вихідних змінних 

 1 2 3, ,r r r rY y y y . 

Було визначено колірні похибки між розрахованими та референсними 

значеннями вихідних змінних за формулою: 
 

     
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Для першої моделі дисперсія похибки становить 73,9; 6E   для 

чотирьох кольорів; для другої моделі дисперсія становить 438,1; 6E   для 

двох точок; для третьої моделі дисперсія становить 230,6; 6E   для однієї 

точки. 

Перша модель виявляється точнішою: збільшення кількості нелінійних по 

входах доданків не підвищує, а навпаки, знижує точність моделі. Однак, і 

перша модель не забезпечує потрібного рівня точності: більшість тестової 

вибірки дає помилку, яка перевищує задану межу. 
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