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This research explores the UX design patterns for personalized libraries 
and dashboards in mobile entertainment applications, such as manga readers and 
game companions. The study focuses on the challenges of organizing large 
volumes of dynamic data, including reading progress, library statuses, and user 
statistics, without causing visual clutter. By analyzing user behavior scenarios 
and information architecture principles, the paper outlines methods for creating 
intuitive interfaces that prioritize content accessibility. The practical application 
involves using modular grids and card-based layouts in Figma to ensure a 
seamless user flow and enhanced engagement for both manga readers and 
gaming communities.  

 
Проєктування сучасних мобільних продуктів для дозвілля, таких як 

ігрові компаньйони чи платформи для читання манґи, вимагає глибокого 
розуміння механізмів взаємодії користувача з великими масивами контен-
ту. У центрі таких систем знаходиться персоналізована бібліотека або да-
шборд, що слугує основним вузлом навігації та управління особистим про-
гресом. Створення інтуїтивного інтерфейсу в цьому контексті полягає не 
лише у візуальному оформленні, а в проєктуванні цілісного користуваць-
кого досвіду, де кожне рішення базується на аналізі поведінки та психоло-
гії сприйняття інформації [3]. Якість UX/UI дизайну дозволяє перетворити 
складну структуру даних на зрозумілий шлях, де інтерфейс стає природ-
ним середовищем для виконання задач користувача без зайвих когнітивних 
зусиль [2]. 

Основним паттерном для організації бібліотек у манґа-ридерах є ви-
користання карткових структур та гнучких сіток, що дозволяють стандар-
тизувати відображення графічного контенту. При проєктуванні таких даш-
бордів критично важливо дотримуватися принципу візуальної ієрархії, де 
найбільш значущі елементи – обкладинка та індикатор прогресу – виділя-
ються за допомогою розміру та контрасту [4]. Це дозволяє користувачеві 
миттєво зчитувати інформацію про поточний статус видання або ігрового 
об'єкта. Функціональне наповнення бібліотеки має включати обов'язкові 
атрибути, такі як багатомовний пошук, фільтрація за жанрами, персоналі-
зовані закладки та можливість офлайн-доступу до контенту, що є галузе-
вим стандартом для успішних мобільних додатків [1]. 
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Важливою частиною проєктування є логічне групування інформації, 
що запобігає візуальному перевантаженню екрана. Використання паттерна 
персоналізації дозволяє користувачу самостійно структурувати свої списки 
(наприклад, «в процесі», «заплановано», «прочитано»), що підвищує рівень 
залученості. Професійний підхід до дизайну дашбордів передбачає вико-
ристання модульних сіток, де кожен блок даних має чітко визначене місце 
та роль у сценарії взаємодії [4]. Такий підхід базується на створенні «інтуї-
тивного дизайну», де зручність навігації поєднується з естетичною цілісні-
стю продукту [3]. Окрему увагу варто приділити типографіці та кольоро-
вому контрасту, що є критично важливими для забезпечення читабельності 
у застосунках із високою щільністю інформації [2]. Вибір шрифтових пар 
безпосередньо впливає на швидкість сканування даних у дашбордах, до-
зволяючи користувачеві не напружувати зір під час тривалих сесій читан-
ня. 

Впровадження мікровзаємодій – таких як плавні анімації при онов-
ленні списку або візуальний відгук при додаванні тайтла до обраного – 
створює відчуття живого реагування системи на дії людини. Це посилює 
емоційний зв'язок користувача з продуктом і робить процес управління бі-
бліотекою не лише функціональним, а й приємним досвідом [3]. Практич-
на реалізація цих рішень у середовищі Figma через створення компонент-
них бібліотек дає змогу тестувати ієрархію блоків ще на етапі wireframe, 
мінімізуючи кількість кроків для досягнення цілі. У підсумку, застосуван-
ня перевірених паттернів проєктування дашбордів та бібліотек дозволяє 
створити збалансований інтерфейс, який відповідає високим вимогам су-
часних користувачів та забезпечує довгострокову лояльність аудиторії ро-
зважальних платформ. 
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