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The purpose of this research is to develop a gamified approach to 

implementing a real encryption algorithm using a mini-game. The study 
explores different methods of integrating encryption logic into interactive 
gameplay while analyzing their impact on performance and user experience. The 
evaluation is based on tests that demonstrate how the encryption process is 
executed within the game environment. In this research, the algorithm was 
tested through in-game interactions, allowing observation of its efficiency and 
behavior. 

 
Актуальність та постановка проблеми. Стрімкий розвиток цифрових 

технологій сприяє появі нових підходів до інтеграції складних 
обчислювальних процесів у користувацькі застосунки. Використання 
інтерактивних механік дозволяє зробити такі процеси більш динамічними 
та зрозумілими. Один із підходів — впровадження алгоритмічної логіки у 
форматі міні-гри, що забезпечує наочність та залучення користувача. 
Дослідження різних способів реалізації цього підходу дозволить визначити 
оптимальні методи інтеграції алгоритмічних процесів у ігрове середовище. 

Основні матеріали розробки. Для реалізації алгоритму шифрування 
Цезаря [1], [3] було створено сцену з можливістю вибору зсуву кожної 
літери у тексті. Під час введення числа, відбувався зсув на певну позицію. 
Спочатку ми зчитуємо текст та здвиг, який вказав користувач. Коли текст 
буде розшифровано, алгоритм припиняє свою роботу.  

 Реалізація алгоритму виконана за допомогою For Each Loop [2] – для 
итераціі по массиву, Find Substring [2] – для порівняння знаків з масиву з 
алфавітом, через Mid [4] – отримували нижню літеру з алфавіту по 
розрахованому індексу зі здвигом і виписували/доповнювали в змінну 
виводу (див. рис. 1 та 2). 

 

 
Рисунок 1 – Алгоритм шифрування Цезаря 
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Рисунок 2 – Алгоритм шифрування Цезаря 

 

Тестування розробленого алгоритму. У цьому тесті було перевірено 
працездатність алгоритму українською мовою. Приклад тестування (рис. 3). 
 

 
Рисунок 3 – Тестування працездатності алгоритму 

 

Перевіривши працездатність, впевнившись, що під різними числами в нас 
буде різна відповідь можемо сказати що алгоритм повністю правильно працює.  

Висновки. Гейміфікація може ефективно використовуватися для 
інтеграції складних алгоритмів у користувацькі застосунки, поліпшуючи їх 
зрозумілість та залученість користувачів. Використання ігрових механік у 
реальних застосунках вимагає детального аналізу користувацької поведінки 
та оптимізації алгоритмів для забезпечення їх ефективності та безпеки. 

На моєму прикладі, ми змогли правильно реалізувати логіку роботи 
алгоритму і зробити її саме так, як і було заплановано. 
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