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ДОДАТОК А 

Лістинг програми 

 

 

import SwiftUI 

 

@main 

struct InventoryApp: App { 

    private let assembler: Assembler = Assembler() 

    @Preference(\.isLogin) private var isLogin 

 

    var body: some Scene { 

        WindowGroup { 

            assembler.buildEntryPoint(isLogin: isLogin) 

                .environmentObject(assembler) 

                .preferredColorScheme(.light) 

                .onAppear { isLogin = false } 

        } 

    } 

} 

// 

//  Assembler.swift 

//  Inventory 

// 

//  Created by Svitlana Vyshvaniuk on 04.01.2024. 

// 

 

import Combine 

import SwiftUI 
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enum NavigationState { 

    case root 

    case scanner 

    case codeRequest(product: Model.Product) 

    case history 

} 

 

final class Assembler: ObservableObject { 

    @Published var navigationState: NavigationState? 

 

    private lazy var configurator: Configurator = Configurator() 

    private lazy var serviceLayer: ServiceLayer = ServiceLayer(configurator: 

configurator) 

 

    init() { 

        serviceLayer.setupAllServices() 

    } 

 

    @ViewBuilder 

    func buildEntryPoint(isLogin: Bool) -> some View { 

        if isLogin { 

            buildRootView() 

        } else { 

            buildLoginView() 

        } 

    } 

 

    func build(state: NavigationState) -> some View { 
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        switch state { 

        case .root: 

            return buildRootView().toAnyView 

        case .scanner: 

            return buildScannerView().toAnyView 

        case .codeRequest(let product): 

            return buildCodeRequestCell(product: product).toAnyView 

        case .history: 

            return buildHistoryView().toAnyView 

        } 

    } 

 

    func buildHistoryView() -> some View { 

        let viewModel = HistoryViewModel(serviceLayer: serviceLayer) 

        let view = HistoryView(viewModel: viewModel) 

 

        return view 

    } 

 

    func buildScannerView() -> some View { 

        let viewModel = ScannerViewModel(serviceLayer: serviceLayer) 

        let view = ScannerView(viewModel: viewModel) 

 

        return view 

    } 

 

    func buildCodeRequestCell(product: Model.Product) -> some View { 

        let viewModel = InventoryRequestViewModel(serviceLayer: 

serviceLayer, product: product) 
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        let view = InventoryRequestView(viewModel: viewModel) 

 

        return view 

    } 

 

    private func buildLoginView() -> some View { 

        let loginViewModel = LoginViewModel(serviceLayer: serviceLayer) 

        let view = LoginView(viewModel: loginViewModel) 

 

        return view 

    } 

 

    private func buildRootView() -> some View { 

        let viewModel = RootScreenViewModel() 

        let view = RootScreenView(viewModel: viewModel) 

 

        return view 

    } 

} 
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ДОДАТОК Б 

Апробація результатів наукових досліджень 
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ДОДАТОК В 

Демонстраційний матеріал 
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Примітки 

   Текстові документи   

      

А4 1 ГЮІК 501310.010 ПЗ Пояснювальна 

записка 

83 с. 

      

      

   Інші документи   

      

 2  Пояснювальна  1 CD-R 

   записка   

      

 3  Додаток А 4 с. 

   Лістинг програми   

      

 4  Додаток Б 11 с. 

   Апробація   

   результатів   

   наукових   

   досліджень   

      

 5  Додаток В 13 с. 

   Демонстраційний   

   матеріал   

      

      

      

      

      

      

      

      

      

    

ГЮІК 501310.010 ПЗ    

Змін Арк. № докум. Підпис Дата 

Розробив Вишванюк С.В.   Удосконалення 

методу 

автоматизованного 

обліку готової 

продукції з  

використанням 

технології IIoT 

Літера Аркуш Аркуш 

Перевірив Хрустальова С.В.   Н 1 1 

     

Кафедра КІТАР ХНУРЕ Норм. 

контроль 

Бронніков А.І.   

Затв. Невлюдов І.Ш.   

 


