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Терела М.А. Порівняння розробки на основі ШІ та веб-розробника // 

Альманах України. №6 (27). 2019. 

 
Рисунок А.1 – Постанова проблеми, аналіз останніх досліджень, мета і 

завдання 
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Рисунок А.2 – Результати досліджень 
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Рисунок А.3 – Список використаної літератури 
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Терела М.А. Мета і роль штучного інтелекту в стандарті Web 4.0 // Сучасні 

світові тенденції розвитку науки та інформаційних технологій: Матеріали ІІ 

Міжнародної науково-практичної конференції (м. Одеса, 24–25 травня 2019 р.) / ГО 

«Інститут інноваційної освіти»; Науково-навчальний центр прикладної 

інформатики НАН України. – Одеса : ГО «Інститут інноваційної освіти», 2019. 

 
Рисунок Б.1 – Інформація про конференцію 
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Рисунок Б.2 – Постанова задачі та опис основних досліджень 
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Рисунок Б.3 – Дослідження стандарту Web 4.0 



 81 

 
Рисунок Б.4 – Висновки та список використаної літератури 
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Рисунок Б.5 – Використана література 
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Терела М.А. Дослідження технологій автоматичного складання веб-сайтів з 

використанням штучного інтелекту // Ukrainian Journal of Educational Studies and 

Information Technology. Vol. 7. 2019. 

 
Рисунок В.1 – Анотація статті на українській та англійській мові 
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Рисунок В.2 – Анотація статті на російській мові 
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Рисунок В.3 – Результати дослідження 
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Рисунок В.4 – Аналіз інтелектуальних агентів 
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Рисунок В.5 – Метод SODA 
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Рисунок В.6 – Опис роботи аналогів програмних систем 



 90 

 
Рисунок В.7 – Аналіз алгоритмів покладених в роботу програмних систем 
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Рисунок В.8 – Висновки та перспективи дослілження 
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Рисунок В.10 – Список використаних джерел 
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Рисунок В.11 – Список використаних джерел на англійській мові 
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Адаптація зображення (макету) і написання програмного коду є типовим 

завданням, яку виконує програміст для створення спеціалізованого програмного 

забезпечення, веб-сайтів і мобільних додатків. Однак даний процес можна 

систематизувати і з точністю в 77% виконати зазначені функції. 

Так як ми використовуємо штучну нейронну мережа pix2code, яка виконує 

функції з генерування веб-сторінок, для початку потрібно підготувати вихідні дані: 

 

# зібрати та розпакувати дані 

cd datasets 

zip -F pix2code_datasets.zip --out datasets.zip 

unzip datasets.zip 

 

cd ../model 

 

# розділити навчальний набір і набір оцінювань 

# використовувати: build_datasets.py <input path> <distribution (default: 6)> 

./build_datasets.py ../datasets/ios/all_data 

./build_datasets.py ../datasets/android/all_data 

./build_datasets.py ../datasets/web/all_data 

 

# трансформувати зображення (нормовані значення пікселів і зображення з 

розміром) 

# usage: convert_imgs_to_arrays.py <input path> <output path> 

./convert_imgs_to_arrays.py ../datasets/ios/training_set 

../datasets/ios/training_features 

./convert_imgs_to_arrays.py ../datasets/android/training_set 

../datasets/android/training_features 

./convert_imgs_to_arrays.py ../datasets/web/training_set 

../datasets/web/training_features 
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Наступним кроком є навчання вищезазначеної моделі, та її тренування задля 

покращення результатів видачі. 

 
mkdir bin 
cd model 
 
# забезпечують вхідний шлях до навчальних даних і 

вихідний шлях для збереження підготовленої моделі і 
метаданих 

# usage: train.py <input path> <output path> <is memory 
intensive (default: 0)> <pretrained weights (optional)> 

./train.py ../datasets/web/training_set ../bin 
 
# тренуватися на зображеннях, попередньо оброблених як 

масиви 
./train.py ../datasets/web/training_features ../bin 
 
# тренуватися з генератором, щоб уникнути необхідності 

підбирати всі дані в пам'яті 
./train.py ../datasets/web/training_features ../bin 
 

Далі потрібно створити програмний код для пакетів графічних інтерфейсів 

користувача: 

 
mkdir bin 
модель cd 
 
# вкажіть вхідний шлях до навчальних даних і вихідний 

шлях для збереження підготовленої моделі та метаданих 
. 
./train.py ../datasets/web/training_set ../bin 
 
# тренування на зображеннях, попередньо оброблених як 

масиви 
./train.py ../datasets/web/training_features ../bin 
 
# тренування з генератором, щоб уникнути необхідності 

підбирати всі дані в пам'яті 
./train.py ../datasets/web/training_features ../bin 1 
 

Продовжуємо створювати код для одного графічного зображення. 
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mkdir code 

cd model 

# генерувати код DSL (файл .gui), метод пошуку за замовчуванням 

./sample.py ../bin pix2code ../test_gui.png ../code 

# еквівалент команди вище 

./sample.py ../bin pix2code ../test_gui.png ../code жадібний 

# генерувати код DSL з пошуком променя і ширину променя розміром 3 

./sample.py ../bin pix2code ../test_gui.png ../code 3 

 

Останнім кроком в цій стадії є компілювання программного коду. 
cd compiler 
 
# компілювати файл .gui в інтерфейс користувача XML 

для Android 
./android-compiler.py <input file path>.gui 
 
# компілювати файл .gui в iOS Storyboard 
./ios-compiler.py <input file path>.gui 
 
# компілювати файл .gui до HTML / CSS (стиль 

Bootstrap) 
./web-compiler.py <input file path>.gui 
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Рисунок Г.1 – Перший слайд презентації 

 

 
Рисунок Г.2– Проблеми та задачі, які потрібно вирішити в процесі розробки 

додатку 
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Рисунок Г.3 – Актуальність проблеми розвитку створення Web-сайтів та 

подальша їх автоматизація 

 

 
Рисунок Г.4 – Таблиця порівняння Web-стандартів 
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Рисунок Г.5 – Парадигма Web 4.0 з використанням методу SODA 

 

 
Рисунок Г.6 – Існуючі рішення автоматичної генерації веб-сайтів 



 102 

 
Рисунок Г.7 – Pix2Code архітектура 

 

 
Рисунок Г.8 – Слайд з оглядом архітектури моделі pix2code та прикладів 

типів операцій в TensorFlow 
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Рисунок Г.9 – Слайд з оглядом моделі відображення макету проекту та 

розмітки в пам’яті нейронної мережі 

 

 
Рисунок Г.10 – Слайд з оглядом варіантів прогнозування рішень та 

основних розділів, які відповідають за побудову HTML документа 
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Рисунок Г.11 – Блок-схема роботи програмної системи з генерації веб-

сайтів 

 

 
Рисунок Г.12 – Схема патерну MVC при використанні в Python-додатках 
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Рисунок Г.13 – Демо-відео проекту 

 

 
Рисунок Г.14 – Слайд зі сторінками реєстрації користувача та з початковим 

етапом заповнення даних 

  



 106 

 
Рисунок Г.15 – Слайд зі сторінками налаштувань та обрання налаштувань 

дизайну 

 

 
Рисунок Г.16 – Слайд зі сторінками способу отримання результату та про 

успішний результат генерування 
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Рисунок Г.17 – Висновки 

 

 
Рисунок Г.18 – Завершальний слайд презентації 

 


