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ВИКОРИСТАННЯ ПЛАТФОРМИ ARDUINO UNO ДЛЯ УПРАВЛІННЯ 
ІНТЕЛЕКТУАЛЬНИМИ МОБІЛЬНИМИ ОБ'ЄКТАМИ 

 
Дистанційне управління технікою – нова тенденція, яка з кожним днем 

набирає обертів в суспільстві. В роботі пропонується розглянути метод 
управління мобільної платформи з програмованою логікою на базі плати 
Arduino Uno та Arduino Ethernet Shield. 

 

 
 

Рис. 1. Схема підключення 
 
Необхідно підключити Arduino Uno до комп'ютера за допомогою USB-

кабелю. Також необхідно підключити Arduino до локальної домашньої мережі 
за допомогою кабелю Ethernet. Для цього використовувати прямий кабель CAT5 
або CAT6 і підключити один кінець кабелю до домашнього маршрутизатора. 

Цей маршрутизатор повинен бути тим же пристроєм, який забезпечує 
мережевий доступ до комп'ютера, який ви використовуєте. Далі необхідно 
підключити інший кінець кабелю Ethernet до порту Ethernet плати Arduino 
Ethernet Shield. Якщо з'єднання фізичного рівня встановлено правильно, ви 
повинні побачити зелене світло на порту. 

Таким чином, з’єднання має відповідати рисунку 1. 
Далі необхідно почати кодування прикладу Ethernet. В коді потрібно буде 

змінити MAC і IP-адреси, щоб він працював для вашої конфігурації. Хоча 
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можна отримати MAC-адресу Ethernet Shield з заднього боку плати, доведеться 
вибрати IP-адреса відповідно до конфігурації мережі. 
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РОЗРОБКА PLUGINS ДЛЯ ПЛАТФОРМИ ARDUINO UNO 
 

Використовувати дистанційне керування мобільної платформи відкриває 
багато можливостей. Дистанцiйне керування може здiйснюватися за допогою 
рiзних iнструментiв. В цій роботі пропонується метод програмування мобільної 
платформи з програмованою логікою на базі плати arduino uno для дистанцiного 
упралiння платформою за допомогою веб-серверу. Для програмування зручно 
використовувати Arduino IDE. 

Спочатку потрібно встановити MAC та ip – адресу: 
byte mac [] = {0x00, 0xAA, 0xBB, 0xCC, 0xDE, 0x02};  
IPAddress ip (192, 168, 0, 102); // автоматично призначено в мережі за 

допомогою File --> Examples --> Ethernet --> DhcpAddressPrinter 
 
У IP-мережі видимий діапазон IP-адрес для вашої мережі є функцією 

іншої адреси, званого subnetwork або subnet. Subnet вашої мережі LAN IP може 
допомогти вам вибрати відповідний IP-адреса для Ethernet Shield в діапазоні IP-
адрес вашого комп'ютера. Ви можете дізнатися про основи підмережі за 
адресою [4]. 


