
ДОДАТОК А 

Звіт результатів перевірки на унікальність тексту в базі ХНУРЕ 

 

 



  



ДОДАТОК Б 

Слайди презентації 

 

Рисунок Б.1 – Слайд презентації №1 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.2 – Слайд презентації №2 (рисунок виконано самостійно) 

  



 

Рисунок Б.3 – Слайд презентації №3 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.4 – Слайд презентації №4 (рисунок виконано самостійно) 

 

  



 

Рисунок Б.5 – Слайд презентації №5 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.6 – Слайд презентації №6 (рисунок виконано самостійно) 

  



 

Рисунок Б.7 – Слайд презентації №7 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.8 – Слайд презентації №8 (рисунок виконано самостійно) 

  



 

Рисунок Б.9 – Слайд презентації №9 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.10 – Слайд презентації №10 (рисунок виконано самостійно) 

  



 

Рисунок Б.11 – Слайд презентації №11 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.12 – Слайд презентації №12 (рисунок виконано самостійно) 

  



 

Рисунок Б.13 – Слайд презентації №13 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.14 – Слайд презентації №14 (рисунок виконано самостійно) 

  



 

Рисунок Б.15 – Слайд презентації №15 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.16 – Слайд презентації №16 (рисунок виконано самостійно) 

  



 

Рисунок Б.17 – Слайд презентації №17 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.18 – Слайд презентації №18 (рисунок виконано самостійно) 

  



 

Рисунок Б.19 – Слайд презентації №19 (рисунок виконано самостійно) 

 

 

Рисунок Б.20 – Слайд презентації №20 (рисунок виконано самостійно) 

  



ДОДАТОК В 

Специфікація 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 



 

 

 



 

 

 



  



ДОДАТОК Г 

Програмний код UI-компоненту для малювання кругової діаграми 

@Composable 

fun PieChart( 

    data: Map<String, Float>, 

    colors: List<Color>, 

    modifier: Modifier = Modifier 

) { 

    val total = data.values.sum() 

    var startAngle = -90f 

 

    Column( 

        modifier = modifier 

            .fillMaxWidth() 

            .padding(16.dp), 

        horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally 

    ) { 

        Box( 

            modifier = Modifier 

                .size(200.dp) 

                .padding(8.dp), 

            contentAlignment = Alignment.Center 

        ) { 

            Canvas(modifier = Modifier.fillMaxSize()) { 

                val diameter = size.minDimension 

                val sweepAngles = data.values.map { 

     it * 360f / total 

    } 

 

                sweepAngles.forEachIndexed { index, angle -> 

                    drawArc( 

                        color = colors[index % colors.size], 

                        startAngle = startAngle, 

                        sweepAngle = angle, 

                        useCenter = true, 

                        size = Size(diameter, diameter) 

                    ) 

                    startAngle += angle 

                } 

            } 

        } 

 

        Row( 

            modifier = Modifier 

                .fillMaxWidth().padding(top = 8.dp), 

            horizontalArrangement = Arrangement.Center 

        ) { 

            data.keys.forEachIndexed { index, label -> 

                Row( 

                    modifier = Modifier 

     .padding(horizontal = 8.dp, vertical = 4.dp), 

                    verticalAlignment = Alignment.CenterVertically 

                ) { 

                    val boxSize = with(LocalDensity.current) {  

     15.sp.toDp() 



        } 

 

                    Box( 

                        modifier = Modifier 

                            .size(boxSize) 

                            .background(colors[index % colors.size]) 

                            .clip(CircleShape) 

                    ) 

                    Spacer(modifier = Modifier.width(4.dp)) 

                    Text( 

                        text = label, 

                        fontSize = 15.sp, 

                        style = MaterialTheme.typography.labelSmall 

                    ) 

                } 

            } 

        } 

    } 

}  



ДОДАТОК Д 

Програмний код UI-компоненту, який займається редагуванням кольорової схеми 

RGB та містить функцію «піпетка» 

@Composable 

fun ColorPicker( 

    color: Color, 

    imageUri: String?, 

    onColorChange: (Color) -> Unit, 

    modifier: Modifier = Modifier 

) { 

    val context = LocalContext.current 

 

    var red by remember(color) { mutableFloatStateOf(color.red) } 

    var green by remember(color) { mutableFloatStateOf(color.green) } 

    var blue by remember(color) { mutableFloatStateOf(color.blue) } 

 

    var isPipetteMenuOpen by remember { mutableStateOf(false) } 

    var pipetteColor by remember { mutableStateOf(Color.Black) } 

    var imageRequest by remember { 

mutableStateOf<ImageRequest?>(null) } 

    var bitmap by remember { mutableStateOf<Bitmap?>(null) } 

    var imageSize by remember { mutableStateOf(IntSize.Zero) } 

    var touchPosition by remember { mutableStateOf(Offset.Zero) } 

 

    val updateColor: () -> Unit = { 

        onColorChange(Color(red, green, blue)) 

    } 

 

    LaunchedEffect(isPipetteMenuOpen) { 

        if (isPipetteMenuOpen) { 

            touchPosition = Offset( 

                imageSize.width.toFloat() / 2, 

                imageSize.height.toFloat() / 2) 

        } 

    } 

 

    LaunchedEffect(imageUri) { 

        if (imageUri != null) { 

            val resultImageUrl = if (imageUri.startsWith("http")) 

                imageUri.replace("://localhost", "://10.0.2.2") else 

                imageUri 

            val request = ImageRequest.Builder(context) 

                .data(resultImageUrl) 

                .memoryCachePolicy(CachePolicy.DISABLED) 

                .diskCachePolicy(CachePolicy.DISABLED) 

                .setHeader( 

                    "Cache-Control", 

                    "no-store, no-cache, must-revalidate") 

                .setHeader("Pragma", "no-cache") 

                .setHeader("Expires", "0") 

                .allowHardware(false) 

                .target { drawable -> 

                    val bitmapDrawable = drawable as? BitmapDrawable 

                    bitmap = bitmapDrawable?.bitmap 



     ?.copy(Bitmap.Config.ARGB_8888, true) 

                }.build() 

            val imageLoader = ImageLoader.Builder(context).build() 

            imageLoader.execute(request) 

        } 

    } 

 

    AcceptCancelDialog( 

        isOpen = isPipetteMenuOpen, 

        title = "Pick a color", 

        onDismissRequest = { isPipetteMenuOpen = false }, 

        onAccept = { 

            red = pipetteColor.red 

            green = pipetteColor.green 

            blue = pipetteColor.blue 

            updateColor() 

            isPipetteMenuOpen = false 

        }, 

        acceptText = "Apply" 

    ) { 

        Column( 

            modifier = Modifier 

                .fillMaxWidth() 

                .padding(16.dp) 

        ) { 

            if (imageUri != null) { 

                Box( 

                    modifier = Modifier 

                        .fillMaxWidth() 

                        .aspectRatio(1f) 

                .background(MaterialTheme.colorScheme.surfaceVariant) 

                        .pointerInput(Unit) { 

                            detectTapGestures { offset -> 

                                touchPosition = offset 

                                bitmap?.let { bmp -> 

                                    val x = (offset.x / size.width * 

bmp.width) 

                                        .toInt().coerceIn(0, 

bmp.width - 1) 

                                    val y = (offset.y / size.height * 

bmp.height) 

                                        .toInt().coerceIn(0, 

bmp.height - 1) 

                                    val pixel = bmp[x, y] 

                                    pipetteColor = Color( 

                                        red = android.graphics.Color 

                                            .red(pixel) / 255f, 

                                        green = 

android.graphics.Color 

                                            .green(pixel) / 255f, 

                                        blue = android.graphics.Color 

                                            .blue(pixel) / 255f 

                                    ) 

                                } 

                            } 

                        } 

                ) { 



                    val resultImageUrl = if 

(imageUri.startsWith("http")) 

                        imageUri.replace("://localhost", 

"://10.0.2.2") else 

                        imageUri 

                    val painter = rememberAsyncImagePainter( 

                        model = 

ImageRequest.Builder(LocalContext.current) 

                            .data(resultImageUrl) 

                            .memoryCachePolicy(CachePolicy.DISABLED) 

                            .diskCachePolicy(CachePolicy.DISABLED) 

                            .setHeader( 

                                "Cache-Control", 

                                "no-store, no-cache, must-

revalidate") 

                            .setHeader("Pragma", "no-cache") 

                            .setHeader("Expires", "0") 

                            .build() 

                    ) 

 

                    Image( 

                        painter = painter, 

                        contentDescription = 

      "Image to pick color from", 

                        contentScale = ContentScale.FillBounds, 

                        modifier = Modifier 

                            .fillMaxSize() 

                    ) 

 

                    Canvas(modifier = Modifier.fillMaxSize()) { 

                        drawCircle( 

                            color = pipetteColor, 

                            center = touchPosition, 

                            radius = 30f, 

                            style = Stroke(width = 3f) 

                        ) 

                        drawLine( 

                            color = Color.Black, 

                            start = Offset(touchPosition.x, 0f), 

                            end = Offset(touchPosition.x, 

size.height), 

                            strokeWidth = 3f 

                        ) 

                        drawLine( 

                            color = Color.Black, 

                            start = Offset(0f, touchPosition.y), 

                            end = Offset(size.width, 

touchPosition.y), 

                            strokeWidth = 3f 

                        ) 

                    } 

                } 

 

                Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp)) 

 

                Row( 

                    verticalAlignment = Alignment.CenterVertically, 

                    modifier = Modifier.fillMaxWidth() 



                ) { 

                    Box( 

                        modifier = Modifier 

                            .size(40.dp) 

                            .background(pipetteColor) 

                            .border(1.dp, 

MaterialTheme.colorScheme.outline) 

                    ) 

 

                    Spacer(modifier = Modifier.width(16.dp)) 

 

                    Text( 

                        text = "RGB: (${(pipetteColor.red * 

255).toInt()}, " + 

                                "${(pipetteColor.green * 

255).toInt()}, " + 

                                "${(pipetteColor.blue * 

255).toInt()})", 

                        style = MaterialTheme.typography.bodyMedium 

                    ) 

                } 

 

                Spacer(modifier = Modifier.height(8.dp)) 

 

                Text( 

                    text = "Tap on the image to pick a color", 

                    style = MaterialTheme.typography.bodySmall, 

                    color = 

MaterialTheme.colorScheme.onSurfaceVariant 

                ) 

            } else { 

                Text("No image available for color picking") 

            } 

        } 

    } 

 

    Column(modifier = modifier) { 

        Row { 

            if (imageUri != null) { 

                IconButton( 

                    colors = IconButtonDefaults.iconButtonColors( 

                        containerColor = 

MaterialTheme.colorScheme.primary, 

                        contentColor = 

MaterialTheme.colorScheme.onPrimary 

                    ), 

                    onClick = { isPipetteMenuOpen  = true }, 

                ) { 

                    Icon( 

                        painter = 

painterResource(R.drawable.pipette), 

                        contentDescription = null, 

                        modifier = Modifier.size(22.dp), 

                        tint = MaterialTheme.colorScheme.onPrimary 

                    ) 

                } 

            } 

        } 



 

        Spacer(modifier = Modifier.height(8.dp)) 

 

        Box( 

            modifier = Modifier 

                .fillMaxWidth() 

                .height(100.dp) 

                .background(Color(red, green, blue)) 

                .border(1.dp, MaterialTheme.colorScheme.outline) 

        ) 

 

        Spacer(modifier = Modifier.height(8.dp)) 

 

        Slider( 

            value = red, 

            onValueChange = { newValue -> 

                red = newValue 

                updateColor() 

            }, 

            valueRange = 0f..1f, 

            modifier = Modifier.fillMaxWidth(), 

            colors = SliderDefaults.colors( 

                thumbColor = Color.Red, 

                activeTrackColor = Color.Red 

            ) 

        ) 

 

        Spacer(modifier = Modifier.height(5.dp)) 

 

        Slider( 

            value = green, 

            onValueChange = { newValue -> 

                green = newValue 

                updateColor() 

            }, 

            valueRange = 0f..1f, 

            modifier = Modifier.fillMaxWidth(), 

            colors = SliderDefaults.colors( 

                thumbColor = Color.Green, 

                activeTrackColor = Color.Green 

            ) 

        ) 

 

        Spacer(modifier = Modifier.height(5.dp)) 

 

        Slider( 

            value = blue, 

            onValueChange = { newValue -> 

                blue = newValue 

                updateColor() 

            }, 

            valueRange = 0f..1f, 

            modifier = Modifier.fillMaxWidth(), 

            colors = SliderDefaults.colors( 

                thumbColor = Color.Blue, 

                activeTrackColor = Color.Blue 

            ) 

        ) 



 

        Spacer(modifier = Modifier.height(8.dp)) 

 

        Text( 

            text = "RGB: (" + 

                    "${(red * 255).toInt()}, " + 

                    "${(green * 255).toInt()}, " + 

                    "${(blue * 255).toInt()})", 

            fontWeight = FontWeight.Bold, 

            style = MaterialTheme.typography.bodyMedium 

        ) 

    } 

} 

 

  



ДОДАТОК Е 

Програмний код UI-компоненту, який представляє собою меню з інтерактивною 

картою з можливістю вибору локації 

@Composable 

fun OsmLocationPickerDialog( 

    isOpen: Boolean, 

    initialLocation: GeoPoint = GeoPoint(0.0, 0.0), 

    onLocationSelected: (GeoPoint, String?) -> Unit, 

    onDismiss: () -> Unit 

) { 

    if (!isOpen) { return } 

 

    val context = LocalContext.current 

    var selectedLocation by remember { 

mutableStateOf(initialLocation) } 

    var address by remember { mutableStateOf<String?>(null) } 

    var isLoading by remember { mutableStateOf(false) } 

 

    LaunchedEffect(Unit) { 

        Configuration.getInstance().userAgentValue = 

context.packageName 

    } 

 

    val scope = rememberCoroutineScope() 

 

    Dialog(onDismissRequest = onDismiss) { 

        Surface( 

            modifier = Modifier.fillMaxWidth(), 

            shape = MaterialTheme.shapes.large, 

            color = MaterialTheme.colorScheme.surface 

        ) { 

            Box(Modifier.fillMaxSize()) { 

                OSMMapView( 

                    context = context, 

                    initialLocation = initialLocation, 

                    onLocationSelected = { geoPoint -> 

                        selectedLocation = geoPoint 

                        scope.launch { 

                            isLoading = true 

                            address = getAddressFromGeoPoint(context, 

geoPoint) 

                            isLoading = false 

                        } 

                    } 

                ) 

            } 

 

            Column( 

                verticalArrangement = Arrangement.Bottom, 

                modifier = Modifier 

                    .fillMaxSize() 

                    .padding(8.dp) 

            ) { 

                address?.let { 



                    Box( 

                        modifier = Modifier 

                            .background( 

                                color = Color.DarkGray, 

                                shape = RoundedCornerShape(5.dp) 

                            ) 

                            .padding(vertical = 8.dp, horizontal = 

8.dp) 

                    ) { 

                        Text( 

                            text = it, 

                            style = 

MaterialTheme.typography.bodyMedium, 

                            color = Color.White 

                        ) 

                    } 

 

                    Spacer(modifier = Modifier.height(5.dp)) 

                } 

 

                Row( 

                    modifier = Modifier.fillMaxWidth(), 

                    horizontalArrangement = Arrangement.End 

                ) { 

                    TextButton( 

                        onClick = onDismiss, 

                        colors = ButtonDefaults.buttonColors( 

                            containerColor = 

MaterialTheme.colorScheme.tertiary, 

                            contentColor = 

MaterialTheme.colorScheme.onTertiary 

                        ) 

                    ) { 

                        

Text(stringResource(R.string.osm_location_picker_dialog__cancel_butto

n)) 

                    } 

                    Spacer(Modifier.width(8.dp)) 

                    Button( 

                        onClick = { 

                            scope.launch { 

                                val finalAddress = address ?: 

                                getAddressFromGeoPoint(context, 

selectedLocation) 

                                onLocationSelected(selectedLocation, 

finalAddress) 

                            } 

                        }, 

                        enabled = !isLoading 

                    ) { 

                        

Text(stringResource(R.string.osm_location_picker_dialog__select_butto

n)) 

                    } 

                } 

            } 

        } 

    } 



} 

 

@Composable 

private fun OSMMapView( 

    context: Context, 

    initialLocation: GeoPoint, 

    onLocationSelected: (GeoPoint) -> Unit 

) { 

    var mapView by remember { mutableStateOf<MapView?>(null) } 

 

    AndroidView( 

        factory = { ctx -> 

            MapView(ctx).apply { 

                setTileSource(TileSourceFactory.MAPNIK) 

                setMultiTouchControls(true) 

                setBuiltInZoomControls(false) 

                controller.setZoom(4.0) 

                controller.setCenter(initialLocation) 

 

                val marker = Marker(this).apply { 

                    position = initialLocation 

                    setAnchor(Marker.ANCHOR_CENTER, 

Marker.ANCHOR_BOTTOM) 

                } 

 

                overlays.add(MapEventsOverlay(object : 

MapEventsReceiver { 

                    override fun singleTapConfirmedHelper(p: 

GeoPoint?): Boolean { 

                        p?.let { tappedPoint -> 

                            marker.position = tappedPoint 

                            marker.setVisible(true) 

                            onLocationSelected(tappedPoint) 

                            controller.animateTo(tappedPoint) 

                            invalidate() 

                        } 

                        return true 

                    } 

 

                    override fun longPressHelper(p: GeoPoint?): 

Boolean = false 

                })) 

 

                overlays.add(marker) 

 

                val myLocationOverlay = 

MyLocationNewOverlay(GpsMyLocationProvider(context), this) 

                myLocationOverlay.enableMyLocation() 

                overlays.add(myLocationOverlay) 

 

                mapView = this 

            } 

        }, 

        update = { view -> 

           

view.overlays.filterIsInstance<Marker>().firstOrNull()?.position = 

initialLocation 

        } 



    ) 

 

    DisposableEffect(Unit) { 

        onDispose { mapView?.onDetach() } 

    } 

} 

 

private fun getAddressFromGeoPoint(context: Context, geoPoint: 

GeoPoint): String? { 

    return try { 

        val geocoder = Geocoder(context, Locale.getDefault()) 

        if (!Geocoder.isPresent()) return null 

 

        val addresses = geocoder.getFromLocation( 

            geoPoint.latitude, 

            geoPoint.longitude, 

            1 

        ) ?: return null 

 

        addresses.firstOrNull()?.let { address -> 

            buildString { 

                for (i in 0..address.maxAddressLineIndex) { 

                    append(address.getAddressLine(i)) 

                    if (i != address.maxAddressLineIndex) append(", 

") 

                } 

            } 

        } 

    } catch (_: Exception) { 

        null 

    } 

} 

 

 


