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ДОДАТОК А
      Графічна частина
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Рис. 1 Лазерний стрілецький тренажер «PM Shooter».
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Рис. 2 – Спрощена структура системи обробки сигналів

мультимедійного стрілецького комплексу
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Рис. 3 -  Загальний вид універсального мультимедійного стрілецького тренажера
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Рис.4  – Структурна схема УМСК
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Рис.  5 – Приклади типів мішеней: концентрична мішень (а, б), грудна

концентрична мішень (в), кабан, що біжить (г), грудна (д)
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Рис. 6 – Види рухомих мішеней УМСТ
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Рис. 7 – Моделювання траєкторій у зоні екрану УМСК
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Рис.8 – Алгоритм моделювання траєкторій 
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Рис 9.1 – Графік залежності випадкової величини [image: image5.png]


, яка визначає

довжину тимчасового інтервалу між послідовними моментами [image: image6.png]



появи мішеней на екрані, від часу
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Рис.9.2 – Дискретне появлення мішеней на екрані з позначенням часу появи
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