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The current work is devoted to the research investigation of the streaming video. The algorithms of interactive segmentation and tracking motion objects allow finding moving objects, recognizing and classifying them.

С развитием вычислительной техники задачи распознавания отдельных изображений постепенно трансформировались в задачи распознавания потокового видео, что в свою очередь, открывает новые возможности в построении систем технического зрения и систем  управления роботами. Подобные системы могут использоваться при разработке систем контроля доступа, анализа видеоданных, управлении движением мобильных роботов. Для решения этих актуальных задач необходимо наличие эффективных алгоритмов анализа видеоданных. Решению задачи разработки таких алгоритмов посвящена данная работа.

Для решения задачи анализа потока видеоданных была реализована программная система. В системе реализованы возможности обнаружения движущихся объектов, слежение за ними, отбор движущихся объектов в отдельный набор и осуществление их анализа с использованием базы данных известных объектов, предусмотрена возможность выбора отдельного объекта оператором и слежение за ним.
Удаление шума позволяет минимизировать количество ложных срабатываний детектора обнаружения движения на препятствия, возникающие при регистрации и передачи изображений. Для устранения помех при регистрации изображений, в системе реализованы специальные фильтры. Для реализации функциональности фильтров были использованы различные прогрессивные алгоритмы, такие как: линейная и  межкадровая фильтрация, консервативное сглаживание.
Для обнаружения движущихся объектов используется алгоритм, создающий пиксельную модель сцены, используя смесь нормальных распределений и с поступлением каждого нового кадра обновляющий модель и классифицирующий каждый пиксель как принадлежащий к заднему или к переднему плану. Данный алгоритм был выбран в связи с тем, что он способен адаптироваться к таким движениям сцены как дождь или снег, и способностью адаптироваться к изменениям заднего плана. 
Для анализа объектов используются инвариантные алгоритмы сопоставления точечных особенностей. Для того чтобы решить проблему изменения масштаба применяется т.н. scale-space детектор особенностей. Такой детектор помимо пространственного положения особенности  оценивает также локальный масштаб особенностей, который отражает "размер" особенности на изображении. В данной системе используется детектор Харриса-Лапласа т.к. это один из лучших scale-space детекторов особенностей, и при этом его реализация является крайне эффективной с точки зрения его производительности.
Под слежением за точечными особенностями сцены в общем случае понимается определение координат проекции точки сцены в текущем кадре, если известны координаты ее проекции в предыдущем, и неизвестно ничего о камере, с которых получены изображения. В качестве алгоритма слежения за точечными особенностями используется алгоритм в котором задача слежения за особенностью сводится к проблеме определения параметров движения и искажения окна особенности с учетом аффинных изменений освещенности особенности [1].
Для того чтобы дать пользователю возможность выбора отдельного объекта используется алгоритм интерактивной сегментации – GraphCut [2], который трактует все изображение как граф и находит минимальный разрез, который делит граф на 2 части(объект и фон). Для нахождения самого минимального разреза используется алгоритм, основанный на алгоритме Форда-Фалкерсона. Использование этого алгоритма обусловлено его высокой скоростью работы.

Для анализа различных надписей на кадрах видеоизображения в системе реализованы возможности распознавания текста с использованием методов нейронных сетей. Для распознавания символов используется модель многослойной искусственной нейронной сети встречного распространения с центральным слоем “Победитель забирает все”. Для улучшения качества распознавания символов в алгоритм включен элемент изъятия горизонтальных, вертикальных, лево и право-диагональных особенностей изображения символа.
При реализации системы анализа потокового видео были использованы современные технологии, такие как COM и WindowsMediaFoundation, а в качестве среды разработки использовалась среда VisualStudio 2008. Дальнейшие работы по развитию системы будут направлены на совершенствование алгоритмов распознавания и классификации объектов и текста. Также будут разрабатываться возможности анализа неподвижных объектов и фона образующих единую сцену. 
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