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Neural Interface is a way to control devices using brain signals in particular 

areas. In the work, a prototype of the software-hardware complex was developed 

by simulating control of a neuro interface based on the Arduino Uno platform 

with the S4A visual programming environment. 

 

Нейроінтерфейс є складною сучасною технологією, яка 

застосовується у багатьох напрямах досліджень [1]. Питання управління 

різними пристроями за допомогою генерування електричних імпульсів 

головним мозком потребує глибинного вивчення [2].  

З метою виконання імітаційного керування мішенню у роботі 

пропонується створити більш доступний і простий засіб тренування – 

прототип програмно-апаратного комплексу на базі платформи Arduino 

Uno, використовуючи адаптоване візуальне середовище S4A. Апаратна 

частина комплексу є тренінговим стендом, який складається з 

мікроконтролера, потенціометру, змінних резисторів та джойстика. 

Розроблений тренінговий стенд базувався на попередніх дослідженнях [1-

6], оскільки поєднує створення тестової програми та апаратної платформи. 

Програмна частина тренінгового стенду представляється як тестова 

програма, що зображено на рис. 1. Принцип дії полягає у програмуванні 

мішені з заданими координатами та її переміщення джойстиком шляхом 

імітаційного керування. Систематичне повторення однакових дій 

учасником випробування надає змогу здійснити контроль за керуванням 

пристроєм.  
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Рисунок 1 – Зображення інтерфейсу розробленої тестової програми 

прототипу тренінгового комплексу «Нейроінтерфейс» 

На рис. 2 зображено приклад перших спроб переміщення джойстика 

біля мішені за допомогою імітаційного керування під час тестового 

випробування. 

 

Рисунок 2 – Приклад переміщення джойстика шляхом імітаційного 

керування під час тестового випробування 
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