
88 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ДОДАТОК А 

 

ГРАФІЧНИЙ МАТЕРІАЛ 
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СПРАЙТИ 

 

 

Рисунок А.1 – Спрайти герою  

 

 

Рисунок А.2 – Вороги  
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СПРАЙТИ 

 

 

Рисунок А.3 – Спрайти землі 

 

 

Рисунок А.4 – Спрайти декору 
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СПРАЙТИ 

 

 

Рисунок А.5 – Спрайти показників 
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НАЛАШТУВАННЯ ГЕРОЮ ТА ОБ’ЄКТІВ З ЯКИМИ ВІН КОНТАКТУЄ 

 

 

Рисунок А.6 - Додавання компоненту Rigidbody 2D головному герою 

 

 

Рисунок А.7 - Створення дочірнього пустого об’єкту 
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НАЛАШТУВАННЯ ГЕРОЮ ТА ОБ’ЄКТІВ З ЯКИМИ ВІН КОНТАКТУЄ 

 

 

Рисунок А.8 - Створення іконки для об’єкту, що перевіряє контакт із 

землею 

 

 

Рисунок А.9 - Вікно налаштування скрипту платформи 

 

 

Рисунок А.10 - Налаштування скрипту дверей 
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НАЛАШТУВАННЯ ГЕРОЮ ТА ОБ’ЄКТІВ З ЯКИМИ ВІН КОНТАКТУЄ 

 

 

Рисунок А.11 - Наділення героя тегом 

 

 

Рисунок А.12 - Ворог із об’єктом, що перевірює наявність землі під ним 

 

 

Рисунок А.13 - Налаштування ворога на ланцюгу  
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НАЛАШТУВАННЯ ПОВЕРХНІ ТА ІНТЕРФЕЙСУ 

 

 

 

 

Рисунок А.14 - Створення Tilemap 

 

 

 

Рисунок А.15 - Створення нової сцени 

 

 

Рисунок А.16- Створення Canvas 
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НАЛАШТУВАННЯ ПОВЕРХНІ ТА ІНТЕРФЕЙСУ 

 

 

Рисунок А.17 - Фіксування надпису вгорі по центру екрану 

 

 

Рисунок А.18 - Вікно налаштування кнопки 
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Рисунок А.19 - Вікно налаштування скрипту Main 
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