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The aim of this research is to investigate methods for generating 3D images 
based on 2D images. The generation of realistic 3D images has numerous 
applications in fields such as computer graphics, virtual reality, and medical 
imaging. Traditional methods for creating 3D images often involve complex and 
time-consuming processes such as 3D modelling or 3D scanning. This research 
explores alternative approaches that leverage existing 2D images to generate 3D 
representations. The study delves into various techniques, including image-
based rendering, depth estimation, and machine learning algorithms. The goal is 
to develop efficient and accurate methods for transforming 2D images into 3D 
representations, providing a valuable contribution to the field of computer vision 
and 3D graphics. 

 
У сучасному світі зображення займають особливе місце, враховуючи 

постійну необхідність створення реалістичних, деталізованих і 
високоякісних графічних об'єктів. Однак, генерація 3D зображень може 
бути досить складним і трудомістким процесом. На щастя, розвиток 
технології та машинного навчання дають нам можливість вивчати та 
вдосконалювати методи генерації 3D зображень на основі 2D зображень. 

З появою триразових технологій уявлення, 3D графіка стала основним 
засобом створення реалістичних зображень і анімації. Однак, набагато 
легше отримувати 2D зображення, ніж 3D моделі, що призводить до 
необхідності розробки методів генерації 3D зображень на основі наявних 
2D даних. 

Метою даної роботи є дослідження методів генерації 3D зображень на 
основі 2D зображень. Ми будемо вивчати і порівнювати різні підходи та 
алгоритми, що дозволяють отримати реалістичні 3D зображення з 2D 
даних. Наше дослідження буде включати як методи, що використовують 
нейронні мережі, так і традиційні алгоритми зображень. 

Перед проведенням власного дослідження, ми проведемо огляд 
наукової літератури, пов'язаної з методами генерації 3D зображень на 
основі 2D зображень. Ми розглянемо різні підходи, такі як генеративні 
автоекодери, методи використання глибоких нейронних мереж, алгоритми 
стереозамикання та інші. 

У нашій роботі ми будемо порівнювати різні методи та алгоритми, що 
мають потенціал для генерації 3D зображень на основі 2D даних. Один з 
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підходів використовує нейронні мережі, які навчаються зображати глибину 
на основі 2D зображень. Інший підхід використовує стереозамикання для 
оцінки глибини в 2D зображеннях і її пізнішого перетворення в 3D 
зображення. Розглянемо також методи використання текстур для 
визначення форми і структури об'єктів з 2D даних. 

Для оцінки ефективності кожного методу ми виконаємо ряд 
експериментів на вхідних 2D зображеннях, і порівняємо отримані 3D 
зображення з реальними 3D моделями. Ми тестуватимемо різні проміжні 
представлення, такі як об'ємні сітки та облака точок, щоб оцінити якість та 
точність генерованих 3D зображень. 

Наше дослідження позначає вагомий прогрес у генеровані 3D 
зображення на основі 2D даних. Результати наших експериментів 
дозволяють зробити висновки щодо ефективності та якості різних методів 
та алгоритмів. Розробка таких методів має важливе значення, оскільки це 
дасть можливість архітекторам, дизайнерам та іншим фахівцям 
використовувати 2D зображення для швидкої та реалістичної генерації 3D 
моделей. 
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