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A chess bot is developed using a minimax algorithm for decision making. 

The algorithm evaluates possible moves and chooses the best one, assuming that 

both players act rationally. This approach ensures that the bot will choose the best 

move, reducing potential losses and increasing possible gains. The effectiveness 

of the proposed model is demonstrated through experiments that show the bot’s 

ability to compete in different game scenarios. 

 

Розробка шахових ботів є важливою задачею штучного інтелекту, що 

знаходить застосування у навчанні, аналізі партій та змаганнях з комп’юте-

рними супротивниками. Використання алгоритму мінімакс дозволяє ство-

рити бота, який приймає стратегічно обґрунтовані рішення, оптимізуючи 

свої ходи для досягнення найкращого результату [1–3]. 

Розроблений шаховий бот працює в умовах стандартної шахової дошки 

8×8 та використовує набір правил класичних шахів. Вхідними даними для 

алгоритму є поточний стан гри, а вихідними – найкращий хід, визначений 

на основі мінімаксного пошуку. 

Алгоритм реалізовано як рекурсивну функцію, яка для кожного мож-

ливого ходу визначає наступний найкращий стан дошки. Однак, на відміну 

від класичної реалізації Мінімакс, у запропонованій моделі немає явного по-

ділу на рівні "мін" та "макс". Натомість алгоритм використовує єдину фун-

кцію оцінки, яка аналізує всі доступні ходи з точки зору одного гравця, ви-

бираючи хід із найвищим рейтингом. Це дозволяє підвищити гнучкість ал-

горитму та покращити швидкодію моделі [2–5]. 

Експериментальні дослідження показують, що бот здатен приймати 

конкурентоспроможні рішення у реальних ігрових умовах. Оцінювалися 

ключові параметри: час виконання алгоритму, точність вибору ходу та зага-

льний рівень гри. Аналіз результатів демонструє, що запропонована модель 

ефективно знаходить найкращі ходи, забезпечуючи баланс між швидкістю 

обчислень та якістю прийнятих рішень. 

На рис. 1 представлено графік, що показує залежність часу обчислення 

оцінки ходів від глибини пошуку в дереві Мінімакс. Глибина аналізу варію-

ється від 2 до 5 рівнів, що дозволяє оцінити, як зміна цього параметра впли-

ває на швидкість роботи алгоритму. З графіка видно, що збільшення гли-

бини призводить до експонентного зростання часу виконання, що слід вра-

ховувати при оптимізації продуктивності бота. Оптимальним є значення 
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глибини 3, яке забезпечує баланс між якістю вибору ходів і швидкістю об-

числень. 

 
Рисунок 1 – Графік статистики ходів 

 

Висновок: 

Запропонована модель шахового бота на основі алгоритму мінімакс до-

зволяє ефективно аналізувати позиції та приймати стратегічно обґрунтовані 

рішення. В ході експериментальних досліджень встановлено, що оптималь-

ним є використання глибини аналізу, що не перевищує 3 рівнів, оскільки 

подальше її збільшення значно впливає на швидкість роботи алгоритму. 

Отримані результати підтверджують ефективність моделі та її потенціал для 

застосування у складних стратегічних ігрових сценаріях. 
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