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ВИЗУАЛИЗАЦИЯ ЯДЕР ПРОМЕЖУТОЧНОГО МОЗГА

В СИСТЕМЕ СТЕРЕОТАКСИЧЕСКИХ КООРДИНАТ

О.Г. Аврунин, С.Ю. Масловский, Р.Б. Слободской

Харьков, Украина
Rendering of 3d objects is advanced technology of computer graphics. It's the only possible way to know brain structures difficult to access. Mathematical models and rendering Thalamus nuclears help to know the dimensions and limb inrracranium coordinates these structures in different pathological statuses.

При оперативных вмешательствах на головном мозге человека нейрохирургу необходимо иметь четкие данные об оперируемых структурах и их пространственное расположение в каждом конкретном случае. Несмотря на достижения современной томографии, не всегда возможно получение четкой картины сложных образований, представляющих промежуточный мозг. Более эффективными на данном этапе являются методы математического моделирования, по результатам которого может быть осуществлена визуализация исследуемых объектов.
В предлагаемой работе, проводимой Харьковским медицинским университетом совместно с Харьковским техническим университетом радиоэлектроники, выполнено исследование особенностей строения и пространственного расположения структур лимбической системы, некоторых ядер промежуточного и среднего мозга человека на этапах онтогенеза в системе стереотаксических координат.

Математически достоверно установлено влияние таких факторов, как возраст и сторона мозга, на пространственное расположение изучаемых образований. Пол и форма черепа не оказывают существенного влияния на стереотаксические координаты структур лимбической системы и изученных ядер. Выявлены варианты индивидуальной изменчивости данных структур.

Составлены математические модели пространственного расположения ядер промежуточного мозга, что имеет большое практическое значение для определения дефектов контура и объема при различных патологических состояниях. В соответствии с полученными уравнениями линейной регрессии

составлена расчетно-графическая программа на языке программирования Borland Pascal, позволяющая определить основные параметры данных структур промежуточного мозга и их расположение относительно внутричерепной системы координат.

По анатомическим срезам в фронтальной плоскости, сделанным через 1 мм, в системе машинной графики и анимации Autodesk 3D-Studio проведен лофтинг данных плоских структур вдоль соответствующих уникальных траекторий и получены форма и внешний вид данных объектов, что дает наглядное представление об этих труднодоступных структурах головного мозга человека.

Возможности, предоставляемые системой 3D-STUDIO, значительно расширяют это наглядное представление, позволяя пользователю рассматривать исследуемый объект под различными углами зрения, менять положения объекта как дискретно, так и плавно с разной скоростью движения.

По результатам проведенных исследований планируется создание компьютерного атласа различных структур головного мозга, который может быть использован в практических и учебных целях.
