
66 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ДОДАТОК А  

Графічний матеріал кваліфікаційної роботи 
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ДОДАТОК Б  

Публікація 
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ДОДАТОК В 

Тексти окремих модулів програмного комплексу 

 

 
// хвильовий алгоритм  

onmessage = function(e) { 

 var obj = e.data; 

 var y =obj.i; 

 var x =obj.j; 

 mas = obj.m; 

 if(y<0 || x< 0 || y>=mas.length ||x>=mas[0].length) 

 postMessage('lim'); 

  

 var res = Array(); 

 if(checkPoint(x+1,y,mas)) 

 if(mas[y][x+1] ==0 ) 

  res[res.length] = {i :y, j:x+1, v: mas[y][x]+1}; 

   

 if(checkPoint(x-1,y,mas)) 

 if(mas[y][x-1] ==0 ) 

 res[res.length] = {i :y, j:x-1, v: mas[y][x]+1}; 

   

 if(checkPoint(x,y+1,mas)) 

 if(mas[y+1][x] ==0 ) 

 res[res.length] = {i :y+1, j:x, v: mas[y][x]+1}; 

   

 if(checkPoint(x,y-1,mas)) 

 if(mas[y-1][x] ==0 ) 

 res[res.length] = {i :y-1, j:x, v: mas[y][x]+1}; 

  

 postMessage(res); 

}; 

  

this.checkPoint = function(j,i,mas) { 

    return(i<0 || j< 0 || i>=mas.length ||j>=mas[0].length) ? 

false : true; 

 

//перевірка 

for(i=0;i<pCount;++i) 

{ 

   var obj = {m: mas, i: points[i].i, j:points[i].j }; 

   if(i<workers.length) 

      workers[i].w.postMessage(obj); 

   else 

      self.createWorker(obj); 

 

// формування тестової матриці 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 
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namespace AStarInMatrix 

{ 

    class AStar 

    { 

        int[,] Map; 

        int MapWidht; 

        int MapHeight; 

 

        int[,] WayMap; 

        /// <summary> 

        /// Конструктор 

        /// </summary> 

        public void ReadMap() 

        { 

            MapWidht = 16; 

            MapHeight = 9; 

            Map = new int[,]{ 

                {1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1}, 

                {1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1}, 

                {1,0,1,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1}, 

                {1,0,1,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1}, 

                {1,0,1,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1}, 

                {1,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1}, 

                {1,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1}, 

                {1,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1}, 

                {1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1}}; 

            WayMap = new int[10, 10]; 

        } 

        /// <summary> 

        public void DrawMap() 

        { 

            for (int y = 0; y < MapHeight; y++) 

            { 

                Console.WriteLine(); 

                for (int x = 0; x < MapWidht; x++) 

                    if (Map[y,x]==1) 

                        Console.Write("+"); 

                    else 

                        Console.Write(" "); 

            } 

            Console.ReadKey(); 

            FindWave(1, 1, 3, 4); 

        } 

        /// <summary> 

        /// пошук шляху 

        /// </summary> 

        /// <param name="startX">Координата старта X</param> 

        /// <param name="startY">Координата старта Y</param> 

        /// <param name="targetX">Координата финиша X</param> 

        /// <param name="targetY">Координата финиша Y</param> 

        public void FindWave(int startX, int startY, int 

targetX, int targetY) 
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        { 

            bool add=true; 

            int[,] cMap = new int[MapHeight,MapWidht]; 

            int x, y,step=0; 

            for (y = 0; y < MapHeight; y++) 

                for (x = 0; x < MapWidht; x++) 

                { 

                    if (Map[y, x] == 1) 

                        cMap[y, x] = -2;//індикатор1 

                    else 

                        cMap[y, x] = -1;//індикатор2 

                } 

            cMap[targetY,targetX]=0;//обнулення 

            while (add==true) 

            { 

                add = false; 

                for (y = 0; y < MapWidht; y++) 

                    for (x = 0; x < MapHeight; x++) 

                    { 

                        if (cMap[x, y] == step) 

                        { 

               if (y - 1 >= 0 && cMap[x - 1, y] != -2 && cMap[x 

- 1, y] = -1) 

                                cMap[x - 1, y] = step + 1; 

              if (x - 1 >= 0 && cMap[x, y - 1] != -2 && cMap[x, 

y - 1] = -1) 

                                cMap[x, y - 1] = step + 1; 

           if (y + 1 < MapWidht && cMap[x + 1, y] != -2 && 

cMap[x + 1, y] = -1) 

                                cMap[x + 1, y] = step + 1; 

         if (x + 1 < MapHeight && cMap[x, y + 1] != -2 && 

cMap[x, y + 1] = -1) 

                                cMap[x, y + 1] = step + 1; 

                        } 

                     } 

                step++; 

                add = true; 

                if (cMap[startY,startX] != -1)//рішення є 

                    add = false; 

                if (step > MapWidht * MapHeight)//рішения немає 

                    add = false; 

            } 

            for (y = 0; y < MapHeight; y++) 

            { 

                Console.WriteLine(); 

                for (x = 0; x < MapWidht; x++) 

                    if (cMap[y, x] == -1) 

                        Console.Write(" "); 

                    else 

                    if (cMap[y, x] == -2) 

                            Console.Write("#"); 

                    else 

                    if (y == startY && x == startX) 
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                            Console.Write("S"); 

                    else 

                    if (y == targetY && x == targetX) 

                            Console.Write("F"); 

                    else 

                    if (cMap[y, x] > -1) 

                        Console.Write("{0}", cMap[y, x]); 

            } 

            Console.ReadKey(); 

        } 

    } 

} 

 


