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У сучасному світі люди, що люблять відпочити за допомогою 

комп’ютерних ігор, зіткнулися з тим, що ринок перенасичений однотипними 

проєктами, які вже перестали цікавити публіку, як раніше. Усунути цю 

проблему можна шляхом повернення у маси класичні ігри. Вони допоможуть 

не тільки розбавити нудну вибірку ігор, а ще й дати можливість дорослим 

відчути ностальгію і згадати часи дитинства, а молодшим пограти у ті ігри, що 

грали батьки, старші брати або сестри і тим самим побачити на чому вони 

зростали.  

Також зважаючи на теперішню ситуацію в країні можна запропонувати 

не тільки повернення цих ігор, а ще змінення формату [1-2]. Під час постійних 

блекаутів комп’ютер не працює без світла, а заряд на телефоні треба берегти 

для важливішого, тоді у нагоді буде використання альтернативних ігрових 

пристроїв.  

Вони будуть автономними, тобто не потребуватимуть інтернет і світло і 

завдяки цьому можна буде скоротити час, при цьому не використовуючи свого 

телефона. 

Розглянуто список найпопулярніших ігор минулого для подальшої 

роботи зі створення на ігровому пристрої однієї з них.  

Розроблено мікроконтролерну реалізацію гри «Тетріс» на платформі 

Arduino, як перша спроба створення даної пропозиції для ринку ігор, щоб 

розбавити величезну кількість одноманітних ігор. Також було реалізовано 

повний ігровий процес з графічним інтерфейсом та кнопковим керуванням для 

зручності управління.  

Даний проєкт підтвердим можливості Arduino Mega для створення 

автономних ігрових пристроїв, щоб можна було грати і під час блекаутів, і у 

подорожах, і де немає інтернету, тобто скрізь. 

Для вдосконалення вже існуючої моделі на майбутнє можна змінити 

керування на більш зручне з урахуванням можливих особливостей споживачів 

цього контенту, а також зробити плату автономною, тим самим покращити 

якість гри і її досконалість серед інших. 
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