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ДОДАТОК А 

Графічні матеріали 

 

 

Рисунок А.1 – Методологія Agile 

 

 

Рисунок А.2– Методологія Scrum 
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Рисунок А.3 – Методологія Waterfall 

 

 

Рисунок  А.4 – Технології для створення веб-додатку 

 

 

Рисунок А.5 – Повідомлення про успішну реєстрацію нового 

користувача у системі 



95 

 

 

 

Рисунок А.6 – Вхід у систему вже авторизованого користувача 

 

 

Рисунок А.7 – Валідація форми вводу паролю для реєстрації 

 

 

Рисунок А.8 – Тестування додавання товарів у кошик 
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Рисунок А.9 – Тестування редагування товарів у кошику 

 

 

Рисунок А.10 – Тестування введення адреси доставки 
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Рисунок А.11 – Тестування вибору способу оплати 

 

 

Рисунок А.12 – Тестування помилок при оформленні замовлення 
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Рисунок А.13 – Приклад роботи з JEST library 

 

 

Рисунок А.14 – Схема архітектури головної функції системи 


