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Система управління завданнями в IT-відділах є важливим та актуальним 

аспектом у сучасному світі, що обумовлено стрімким розвитком технологій. 

Успішне виконання завдання залежить від правильно контакту між  

командою розробників, співпраці та повного розуміння того, на якому етапі 

знаходиться розробка.  

Під час реалізації проєктів важливим є використання інтуїтивно 

зрозумілого інтерфейсу, встановлення дедлайнів, можливість бачити 

активність команди та актуальний статус завдання. Тому з’являється 

необхідність створення такої системи, яка допомагає вирішити ці питання.  

Метою доповіді є побудова веб-інтерфейсу, який допомагає покращити 

комунікацію під час виконання робочих завдань та розгортання проєктів. 

Створення такого додатку знижує ризики виникнення технічних помилок, 

через які може бути пошкоджена репутація IT-відділу. Це дозволяє зменшити 

час, необхідний на виконання проєкту [1].  

В доповіді наводиться аналіз вже існуючих аналогів веб-інтерфейсів, їх 

порівняльна характеристика.  

Описано розробку проєкту, у якому реалізовано наступні функції: 

авторизація, можливість додавання файлів та робота із запитами, 

завантаження фото та відео. Розробка системи управління завданнями 

складається зі створення інтерфейсу користувача на стороні клієнта з 

дотриманням стандартів WCAG 2.2[2] та серверної складової програми, яка 

реалізує обчислення, обробку даних, взаємодію з базами даних та виконання 

бізнес логіки [3]. 

Проєкт реалізовано з використанням таких технологій, як: Figma, 

HTML, CSS, NestJS, TypeScript та MongoDB. Для реалізації авторизації 

використано Passport.JS та JWT.  
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