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In modern science and technology in solving a number of problems there 
is a need to use natural methods of human-computer interaction, the so-called 
natural interfaces. However, there is still no single definition of such interfaces 
and there are different approaches to classifying and ordering natural interfaces. 
This works aims to define and develop such methods to be used.

У сучасній науці і техніці при вирішенні ряду задач виникає 
необхідність у використанні природних методів людино-комп'ютерного 
взаємодії, так званих природних інтерфейсів. Однак до сих пір немає 
єдиного визначення таких інтерфейсів. Проте, існують різні підходи до 
класифікації та впорядкування природних інтерфейсів. У розділі наведено 
більш докладний опис таких підходів.

Зараз же зазначимо місце розв'язуваної нами задачі в загальній 
таксономії природних інтерфейсів. Для цього скористаємося схемою, 
наведеної на рисунку 1. В даній схемі інтерфейси поділяються за:

- області застосування. Тут поділ йде, в основному, за вимогами, що 
накладається на інтерфейс. Очевидно, що ці вимоги будуть різними для, 
наприклад, масових та індивідуальних інтерфейсів[1].

- використовуваних технологій. Тут поділ йде «фізичної частини» 
інтерфейсів. Чи використовуються, наприклад, «класичні» пристрої 
введення або передбачаються спеціальні датчики?

- реакції системи. Тут поділ йде за видами зворотного зв'язку 
сістеми. Наприклад, генерується візуальний образ і аудіо сигнал або ж 
генерується керуючий сигнал CPU.

- типу вказівок. Тут поділ йде за типом вказівок системі. Чи 
використовується, наприклад, маніпулятивна система взаємодії, вказівний 
або знакова, і так далі.

Пріоритетний напрям досліджень і розробки - автоматизація роботи 
операційної кімнати і розробка інтерфейсів для управління медичним 
обладнанням. Друге напрямок - це взаємодія з роботизованими 
платформами. Тому, головною галуззю застосування системи, що буде 
розроблена являються спеціалізовані вмонтовані системи.
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Рисунок 1 - Систематизація природних інтерфейсів 
по областям застосування, використовуваних технологій, 

виду реакції системи і типу вказівок

Так само, з огляду на цінність природних інтерфейсів для задач 
неавтоматизованій навігації, взаємодії з віртуальними об'єктами і 
психологічних завдань дослідження станів присутності, як області 
застосування системи слід відзначити використання в середах AR і VR[2].

Однією з вимог в розробці системи для використання з медичним 
обладнанням є дотримання оператором режиму стерильності. Цього 
найпростіше добитися, використовуючи безконтактні технології. Оскільки 
взаємодія користувача і комп'ютера є операцією тривалої в часі, то слід 
враховувати історію і контекст взаємодії. Тому використання методів і 
підходів аналізу відеопотоку є кращим у порівнянні з аналізом окремих 
зображень.
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